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AS (D 1 200 AM PRUFSTAND 
VIELE MULTIMEDIA-NEWS & TESTS 
ALLE CD-GAMES AUF EINEN BLICK 





SIERRA SOCCER 

World Challenge Edition 




Vorzúge : 

• I bis 8 Spieler 

• Einstellbare Spielzeit von 2 bis 20 Minuten 

• Úber 500 Fuflballspieler, jeder mit individuellen 
Eigenschaften 

■ 26 der besten Mannschaften der Welt und die 
Mõglichkeit, úber 40 neue Mannschaften zu erstellen 

• Auswechslungen und Positionswechsel wahrend des SpieK 



Amiga und Sierra haben alies getan, um Ihntn gcmelntam Sponnung und 
Untcrholtung rn der Sierra Soccer World Challenge Edition zu bfeten. 

Naiionalmann schoft cn f deren Spíeíer /« sechi unterschfcdffche Fãhigkeften haben, 
tragen auf Ihrem Blldschlrm ungtoubhch realiitísche FuBbalIspiele cus. Dribbeln, 
Kopfbálle, Angriffe und erstaunliche Tanchússe erwarten Síe, falh Sie es wagen, 
Ihr Kõnnen in dieser Wekmeistenchaft unter Beweis zu stellen. 

Kõnnen Sie Ihre Mannschaft zum Sfeg fuhrcn?Sp/eíen Síe einfactuSie werden 
búdndfuckx seln und es immer wíeder neu spíefon... 



- VCR Wiedergabe mit Zeitlupe und Bildstop 

• Dígitale SoundefTehte und Sprache 

• Úber 4000 anlmierte Spielergrafiken 

• Training ElfmeterschleBen 

• Schieds- und Limenrichter, Physiotherapeuten 
und Masseurs 

• Und vieles» vieles mehr».! 



Dynam/x 






n dieser zeitlosen Geschichte sind Sie bentfen* dem xcftiffbrúchigen 
Alexander zu helfen* fine Reihe gtheimnísumwtíterier Inutln auf der Sac 
nuch einer in Soi gentenen Prinzessin anmsteuem. Sie brauchen tk 
gesamte Vantellungikraft und aU Ihrt Intelligenz. um zffittreiche Rãtsel : 
iõstn und die fantaxtischen hrtatim n tu kezwifígen* dit Sie hindern H oticn, 
Ihren IVeg bis ans Ziel zu verfatgm. Jede gelrvjfenv Wahl iumn thre yâkUnf- 
(ige Siiuoiion und die Haltuns vieter Piguren betrrffett, deittn Sie begtgnen 
werdro- Je nath Ihrtn tchigketícn und dem ron Ihnen gewàhlten Weg t kann 
Ihr \hvnimrr tiw/ gãnz vertchirdene Weise vmU-n . 
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• Das umfkssetuktt Abenleticrsplel, das jt fur AM1GÁ 
gtchafTen uurde. /ahlliwe SpitKtunden garanti cri! 

• Kornpkil fUr AMIGA adapllerl. MU aullcrgewohnlkb 
íliUsig ahlnufenden Animalinncn» 
Mehr KaLsel und einc grttflcrr Vklfull \an 
Heraiufordtrungefi ah In allen vorhergehenden Kpisnden 
mn King** Qucst 



1 dtn 




• Mvhrfarhr AhlaulVege: Ihrc Wahl 
Ausgang der Geschkhtel 

• 40% des spk-U steht ais Option mr VcrfOgimg: l>as 
A bent cu er fel derart wcilgespannt, daD Sie lielleicfal 
nie alies eríel>tn werdefl! 

KrtiíilUkli in der vollstiindigen deutseben Versinn> 
2S6*Farbtn-Venion und 32-Farben-Venitm erhãUiich. 




SIERRA >— 



SIERRA 



Sfem <)n-l.ínc • A Hrc\%cr> Court * TlwMc - Kc^ding - IWrks • K*i7 >AJ - lA\ 

h uml^tnlrr "I M Ani AfaMflfMRflC Wjtch/c** Iu-íi **h». t^lri Ufmurfi jm \irií* * h l nu lin Ml KtfiMI HMI 



Wie schnell sich die Zeitcn andem: Vor wenigen Wochen muflte ich an dieser Stelle 
noch die Existenzberechtigung von CD-Tests im Joker verteidigen, und dafi allein 
der PC mit seinem verbreiteten CD-ROM ais gut geriistet fiir die multímediale Zu- 
kunfl galt, ist ebenfalh noch nicht lange her. Mittlerweile hat sich die Lage griind- 
lich gedndert, denn mondane Amiga-Digitalien von der Silberscheibe sind nicht 
mehr allein deu Besitzern eines CE? 2 vorbehalten - wer das neue Laujwerk na- 
mens CD 1200 an seinen HOOer stõpselt, darf mil weitgehender Kompatibilitãt 
zur Software fiir Commos Multimedia-Konsole rechnen! 

Naturlich haben wir den schillernden Laufer in dieser Ausgabe fiir Etteh aufHerz 
und Nieren getestet, doch das allein genugte uns noch nicht. Also findei Ihr in vor- 
liegendem Hefi einen groflen und in sich abgeschlossenen Sotiderteil, den ..Amiga 
CD-Joker". Darin wird es um Hard- und Softwarenews gehen sowie naturlich um 
Tests von Neuerscheinungen und Umsetzungen; aber auch an eine komplette Liste 
aller derzeit bm demnàchst erháítlichen Amiga-Spiele auf CD haben wir gedacht. 
Dafi dieses Médium in Kúrze eine wichtige Siellung am Markt einnehmen wird, ex- 
erziert der PC dem Amiga ja derzeit vor, dementsprechend soll auch der Sonderteil 
einefeste Einrichtung werden. Bei der Gestaltung wollen wir uns dobei wie immer 
an Euren Wiinschen orientieren. erste Anlãufe dazu finden sich diesmal im Be- 
triebsgeheimnis. Haltet also mit Euren Vorschlãgen nicht hinter dem Berg... 
WeiVs gerade so schõn zum Thema pafit: Fiir DOSen sind im Moment CDs mit 
freien Schnupper- und verschliisselten Vollversionen Dutzender Programme 
erhãltlich, die sogenannten „Pay-CDs". Wer Gefallen an einem Progi finde t, 
iiberweist den Preis an den Hersteller und erhalt ein Handbuch samt Code, um 
das Teil nutzen zu kõnnen - ob sich so was bald auch am Amiga wiederfindet? 

Oder stehen hier mal wieder die Raubkopierer im Weg, die sich 
derzeit ebenfalls verstãrkt der Schillerscheibe widmen? Mehr 
dazu von Dn Freak, viel Spafi damit. mit dem neuen CD-Jo- 
ker und dem Rest des aktuellen Hefis! 

Euer y?\lcÁ^ci 





BUNDESLIGA MANAGER 3 aussehe 
wird? Wollt Ihr erfahren, was es auf d< 
ECTS LONDON '94 

an Amiga-Neuheiten W 
zu bestaunen gab? 
Klar wolft Ihrí Neuig- 
ketten ohne Ende auf 

íen 



BUNDESLIGA MANAGER 
HATTRICK 



r 



Die Heli-Action APO- 
CALYPSE trãgt ihren 
Namen nicht um- 
sonst, und bei der Si- 
mulation ARMOUR 
GEDDON II gehts 
gar nach dem Dritten 
Weltkrieg zur Sache. 
Wo auch der Spiel- 
spafi sttmmt steht 
auf den 




Editorial 



r 




ARMOUR GEDDON II 



^yjjf Mít dem Strate- 

go-Roilenspiel DEATH OR 
GLORY hat Software 2000 einen 
neuen Meilenstein auf das Ami- 
ga-5chtachtfeld gestellt, bei EYE 
OF THE STORM sind erstmals 
Umweitschútzer im AH gefra 
Mehr dazu auf den 
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EYE OF THE STORM 



DEATH OR GLORY 



Wem etn btan- 
dard-l200er nicht schnell 
genug ist, dem kann ge- 
holfen werden - in ei- 
nem informatíven Special 
berichten wir úber TUR- , 
BOKARTEN FUR DEN 
Al 200 Aiso Turbo rein 
und nichts wie ab auf die 




TURBO KARTEN FUR DEN A1200 



Betriebsqeheimnis 
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Mixer 
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Borqis Branchengeflúster 
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Preview: 






Bundesliga Manager Hattrick 


10 


Newsflash: 






ECTS London '94 
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Mailbox 


22 


Krieqer-Comic 


28 


Up & Down 


40 


Preisausschreiben: 



Der groBe Sonderteil: 



Kleinanzeiqen 



Computer-ABC 



Stromausfall: 
Abi 94 
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Crack 




44 


PD-Box 




46 


Ruhmeshalle 




48 


Brork-Comic 




48 


Specialf y 



Turbokarten fur den A1200 



50 



Joker-Comk 


52 


Know How 




53 


Know How Index 


68 



69 



Joker-lndex 


79 


Aktion Lesertest: 
Die Siedler 


80 


Joker-Galerie 


82 


Impressum 


84 


Interview: 




Was macht eigentlich 




Reflections? 


86 


Klassiker: 




Shadow of the Beast 


95 


Budqet-Buhne 


96 


Sertenhiebe 


99 


Kicker-Cup 


100 


User-Club: y 



Morphing am Amiga 102 
» Per Morphing-Workshop 1 03 

Radio- und TV-Típs fur Freaks 104 



105 



110 



112 
112 



Coin Op 




114 


Joker-Shop 




116 


Vorschau 





118 


Inserenten 




118 


Bezugsquel 


len 


118 





Games im Test 












Abenteuer 


1/ 





í 



Death or Glory 







Action 


) 



Alien Breed Special Ed. auf CD 77 Á 

Apocalypse 1 6 - 

Chãos Engine auf CD 72 

Danqerous Streets fúr A500 90 
Disposable Hero auf CD 73 
Project X auf CD 77 



TOTAL CARNAGE 



-;i Endlich 
ist er wieder da, der 
schuppigste Plattform- 
Agent aller Zeiten - in 
JAMES POND 3! Sollte 
Euch der Sinn eher nach 
Balleraclion stehen, dann 
mag TOTAL CARNAGE 
Euer Ding seín, wãhrend 
IMPOSSIBLE MISSION 
2025 den C64-Klassíker 
am A1200 wieder auf- 
erstehen ISBt. Unsere 
Tests stehen jedenfalls 
auf den 



Total Carnage 
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Ceschlckllchkeit 

Batman Returns 



s ri 



34 



Bubba'n'StixaufCD 



74 



Chuck Rock auf CD 



77 



Donk auf CD 



76 



jlmpossible Mission 2025 88- 
JamesPond3 32 4 



i 4J 



IMPOS51BLE MISSION 2025 



VI 



,Quak auf CD 



77 



Zool2furA1200 



92 



Simulation 



Armour Geddon 



20 



Elite II auf CD 



75 



Eye of the Storm 



30 



For President 



34 



Global Effect auf CD 



76 
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mal von MORPHING gehôrt, 
dieser Technik. um via Com- 
puter die tollsten Verwand- 
lungen auf den Screen zu 
zaubern7 Der aktuelle User- 

, Club verrát Euch, wie und 
womit Ihr am Amiga dem 

I Terminator und der Kaf- 
feewerbung Konkurrenz 
machen kônnt! 

- . 



JAMES POND 3 



Sport 



Brutal Football auf CD 



72 



F17 Challenge auf CD 77 



Lotus Trilogy auf CD 



77 



Manchester United 

Premier League Champions 36 



Strategie 


Jmaçjems (úberarb. Version) 


92 


Real Genius 


90 


l 




Verschiedenes 


Arcade-Spiele 


114 


Brettspiele 


112 


Budget-Spiele 


96 


PD-Games 
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ETRIEBS 




Ob im Editorial, dcn Lendo 
ncr Messehallen der ECTS 
oder eben hier, derzoil gibt 
es nur cln groltes Thema: 
die CD. Wçiter hinlcn im 
HcU haben wir dem mulli- 
mcdialen Datcntrâger der 
Zukunfl ja einen ganzen 
Sondertell gewidmel - des- 
sen Zukunfl wollen wir 
jctEt mH Euch besprechen- 





SPE1CHER&ÂR 


5PJEL.STANDE 


OEUTSCH 


KOMPLETT 


mrrrrmn 


- 


ntrrrrttrn 




???????????? 





DaB Eure Vorschlãgc in dcn 
unerhõnen Hallen des Joker 
Vcrlags nicht ungehõrt ver- 
hallcn, sollte sich miiilcnvei- 
le herumgesprochen haben; 
jOngste Beispicle unserer 
Verbesserungswui wiiren et* 



wa das ncu gcstalteic Cover, 
die nunmchr regcImiiBigcn 
BilduntCTKhriftcn bei dcn 
Te*i& oder eben der besagtc 
,^miga CD-Joker*\ Hier ha- 
ben wir auch gleich die 
Chcckboxcn fUr CD-Games 
renovicru und jusi darum 
dreht sich unser erstes kon- 
krelfô Anticgcm Nach Durch* 
sicht Eurer diesbeztigiichen 
Zuschrificn war klar, daB die 
Punkte M Speicherbar" (wie, 
was und iu welcher Form) 
und „Deutsch H (wie ge- 
wohni) auch unier der Be- 
wcrtung&box cines CD-Ganies 
ihre Bcrcchtigung hliltcn. al- 
so wurden sic prompl unler- 
gebrachi, Angaben zum 
Speicherbedarf (da nur vom 
A 1200 bzw. CD" die Rede 
sein kann. sind es suste 2 
MB), der Anzahl der Schci- 
ben (bisher immer nur cineh 
Untepitiltzung von Zweil- 
floppies (cmfáJli; logo) und 
HD-InstaI!ation (cnllallt eben- 
falls) schicnen dagegen 



UbcrflOssíg. Nun errei chie 
uns aber kurz vor Tur- b2w. 
RcdaktionsschluB der Vor- 
schlag, doch das unicrslul/ic 
Eingabemedium (Joypad, 
Keyboard, Maus, Suck) eu 
notieren - schr cinlcuchiend. 
wanim sind wir da nicht 
selbst drdufgekommcn? Na* 
jedenfalls ist cs uni niehl 
eingefallen. weshalb dieser 
Punkt erst ab dem nachsten 
Heft bertickstchtigt werden 
kann, Aber vielleicht haben 
wir bis dahin ja noch mehr 



so lolle Anrcgungcn von 
Euch - wie Ihr sebL wâre 
durchaus noch ein wenig 
Plat/ vorhanden,.. 
Und wíihrend Ihr dtc aktuel- 
le Tctíslaiislik (in die natiír- 
lich auch die Ergebnissc der 
CD-Versionen cingcflosscn 
sind) studiert, kõnnict Ihr 
doch gleich dariiber nach* 
denken, was im CD-Jokcr 
/uktlníiig noch alies zu ver- 
bc&sern wâre. oder? Wir 
harren gespannt Eurer 
Ideen! 



Absolute Katastrophe 


(00%-10%) 


D 


Katastrophe 


(TI%-20%) 




Total zum Verges sen 


(21%-30%) 


n 


Zum Vergessen 


(31%-40%) 


D 


MuR nicht sein 


(41%-SO%) 




niix Besonderes 


(51%-60%) 




In Ordnung 


(61%-70%) 
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Schwer in Ordnung 


(71%-80%) 




Erste Sahne 


(81%-90%) 
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Megastark 


(91%-100%) 




Hrt-Ausbeute 






Megahits 








HIRSCH&WOLFOHG 
COMPUTER & CD 
MITTE.LSTR. 33 
56564 NEUWIED 
TEL 02631-8399-0 
FAX 02631-839931 




Computer 

Fachhandcl & Versand 



Graflk 

♦ Piccolo 2 MB (EGS. WB-Emu) 
Vldeo-Modul FBAS.Y/C (.Piccolo 
DeeTaltlll 4 MB (EGS, WB-Emu) 
Picasso II RTG 2 MB 

Scanner EPSON GT 6500 SCSI 
PtooScan (EGS) Trelber tOr GT 

Video 

Vlab Y/C + FBAS 

Festpfalten 2.5 (A600.A1200) 
120 MB AT 

• 200 MB AT 

Festplatten 3.5 

210 MB AT 
420 MB AT 

SCSI Gerãte & Controller 

FasUane Z3 SCSI Host 
A 2091, P-DMA, 512 kB RAM 
CD-ROM. doubleSpeed, iniem 
CD-ROM. doubleSpeed, extem 
ASIM CD-Filesystem mH FishCD 
Slreamer 250 MB 
Streamer 525 MB 
DAT-Slreamer 2 GB 
Syquesl SO3105 
Médium 3105 



798,- 

198.- 
1698,- 

749.- 
1798,- 

298.- 



579.- 



498.- 
69B.- 

498.- 
696,- 



798.- 
199,- 



598.- 
149,- 
798.- 
1198,- 
1798.- 
598.- 
149.- 




Commodore 

AMIGA 1200 579.- 

»• AMIGA 1200 * DesklopDynatnile 649,- 

AMIGA «030. 2 MB RAM 1798,- 

AMIGA 4040. 2 MB RAM 3298.- 

AMIGA 4040 T. 2 MB RAM 3798,- 

AMIGA CD32 598,- 

MPEG-Module (CD32) 498,- 

• CD33 Tilei & VrdeoCD lieferbar 

• grofie Auswahl von CDROMs 

HD FlOppy FZ-357A 1,76 MB 219.- 
Woikbench2.1 (Disks * Búcher) 89.- 

Spelcher 

»- SIMM 32, 4 MB 349,- 

SIMM 32, 4 MB StaDcColumm 389.- 

SIMM Leerpiatine 30-Pin 5.- 

ZIP 514400 49.- 

ZIP 514402 49.- 

MC 68882 PLCC 25 MHz geie st et 119,- 

MC 68882 PLCC 50 MHz getestel 198,- 

Monitore 

MulU5can 14. 15-38kHz, 749.- 
Multiscan15.30-64kHz,DiQlCon- 879,- 
Mulliscan 17, 15 - 40 kHz 1979.- 
Mulliscan17.30-80kHz,DlgiCon. 1798,- 
MuHiscan 21. 30 - 84 kHz, DkjiCon. 3998,- 
A 10 AWivtautsprecher Stereo 69.- 



O M E G A 

Datentechnik GmbH 
JunkerstraBe 2 
26123 Oldenburg 
Tel : 0441 8 22 57 
FAX : 0441 885408 



Kickstart 3.0 ! 

MaxiKick 3,0 (A500/2000) 98.- 

• MaxiKick3000 (A3000 D es k top) 149.- 
Wodtbench 3.0 5 DiskettentCD 69.- 
HandbOcher DOS & ARen 3.0 49.- 

Sonstiges Zubehor 

MegtChlp (2MB ChipRAM Adp.) 339,- 

SCSI Chip WD 3393 A -08 69,- 

• SCSI-2 Chip WD 3393 B -04 99.- 
- túr A2091 & A3000 

HR Denise 8373 / Agnus 8375 je 29.- 

RAMSEY -07 / BUSTER-11 |o 49,- 

DMAC -04 59,- 

THE AMIGA GURU BOOK 79,- 

POWER fiif A1200 

1/8 MB RAM-Karte FPU & Uhr 249.- 

• TurboJet 68030, 28 MHz, RAM-Opt » 388.- 
Elvira 1-3 ■ Ktckumplatíno 1.3/3.0 129.- 

Restposten reduziert 

AMIGA 2000 Bundle 993.- 
• milA209t-5QMBHD.A2620 2MB 

A 2620 2 MB. FPU + MMU 298,- 

A2060 ArcNet-Kade (A2/3/4000) 119.- 

A560 ArcNet-Karle (A500) o.NT 59.- 

A2091 SCSI Kontroller 129.- 

Neunell 6^ A (A500.600.1200) 59.- 



Monitor + AlOabzgl. 3%Rabatt 



© 



FUR FERNSENDER 



iWas habtn Computer and Modems gemeinsum? Eigent* 
lich fast alies: Beide jonglieren mit Datiín, sehen zunãchst 
chcr unseheinbar aus, veriangen dann aber vom User viel 

, Yerstandnis und Hingabe. 

i-Dicse Vorausseizungcn crfíillen Christian Spanik und Hannes 
[ROgheimer, die Aulorcn dcs neucn dtv-Taschcnbucbs ,J5ie 
rrrickkistc zu DFÍT (230 Seiten, 19,90 DM). Ergo crfah- 
t.ren hicr sowohl Neulingc ais 
"aueh schon tortgesehritlenc Da- 
[ten-TranspOfteure in Ubersicht- 

licher Forni, was sie mit ihrem 
[Modem am Computer alies an- 
ístcHcn kõnnen - und woran es 

liegi, weno es dann doch nichi 
[íunktioniert. Erhahlich isl der 

empfehlenswerte Band im Buch- 

handeL 



Die Trickkiste 
zu DFU 



FIIR SCHATZSUCHER 



Seit Mitte April ist cine 
ftíonderausgabe des ,.Tn- 
schenwiirterbuch Eng- 
^lisch'* aus dem Langcn- 
seheidt Verlag zuni Prcis 
von 32,80 DM im Handel. 
:Das Besondcrc daran: 
;VVer das darin versteckle 
Rateei liist, kann das abge- 
bildete Buch aus purem 
Gold im Wert von rund 
[50-000 DM gewinnen! 
ÍNaherc Infos zur lehrrci- 
icn Schatattcfae unter 



der Telefono ummer: 
089/36096294 



FUR RATLOSE 



iWoHcn Eurc „SÍcdler" inimer auswundern? Bestehl die 
L Hiilftc Kurcr ..Baltle Lsle"-Armeen amcheinend aus Pari- 
fislen? Alles kein Problem mehr... 

ji...denn cine frisch eingerichtete Hotline hilfi bei diesen und 
;ren Sorgen weiíer - vorausgesettt. sie haben eiwas mit 
Hue Byie-Produkten /.u tun. Die einschlagige Nununer der 
ÍMulhcimer i>t werktags von 15.00 bis 17.00 Uhr erreichbar 
und laulet 0208/4508888 




FIIR LERNEIFRIGE 



Hm verspielten England 
uird man zukiinflig aueh 
das Fach „Gamc Design' 
Mudieren konnen-ab Sep- 
tember an der Univcrsitãt 
| von Middlesex, weiterc 



Àngeboie in Deuischlund 
frilhestens im kommenden 
Jahrtausend zu erwarten 
scin. Dabei wflreo die Kurse 
doch gerade íilr Rrmen wie 
VR Software so wichtig! 



tUnis folgen dann im nach- Aber vielleicht verfUgen die 

ísten Jahr. Leme Ubcr ausreichende 

FLegl man die uhliehe Dyna- Sprachkcnntnisse. um sich 

[mik des hiesigen akademi- um einen Studienplatz in 

[schen Ausbildungsbetricbs England zu bewerben? 
eyugrunde. dtirften ahnliche 



NICHT MJH FUR 
GUTERSLOHER 



Am Samslag, dem 21. Mai, 
findei in der Alten Weberei 
von Gutersloh ein , .Com- 
puter Mceting" slaitt, das 
der A&M Club, Amicon 
und die Redaktion des In* 
fox-Magazins gemeinsam 
veranstalten. 

Die võllig unkommerzielle 
Veranstaltung beginnt um 
10.00 Uhr, das Ende isl 
Mlhestens fúr 20.00 Uhr vor- 
gesehen. Der Eintritt ist grá- 
tis, und man darf auch seinen 
eigenen Computer mitbrin- 
gen - allcnlings sollte man 
sich dann vorher zwecks 
Platzreservicning amneldcn. 



Nahere Infos dazu und Uber- 
haupt gibt's von Andreas 
MauB unter der Nummen 
0542/49807 



ma lá miíi ! 



CS 



hnum 



□rui 
mui f-T um ét 



FUR BLIXDE 




lA*ider ist cs Rir April- 
scher/e schon ein hiflchen 
spiít, denn ais solcher hatte 
sich ,^tar Splendor", das 
crste und wohl aueh cinzige 
Game von VR Sofl^vare 
aus Uettingen, wirklich 
prachlig gemachl! 




Zwei Dingc fielen uns daran 
sofort auf: Es isi ein Baller- 
game, und /war cines mit ei- 
nem wunderschõnen Títel- 
sereen. Spielgrafik, Sound. 
Steuerung und Gamcplay 
kann man zw^ar vergessen. 
aber was macht das schon? 
Immerhin ist den 
deutschen Newco- 
mem damit cine 
Premiere gcgIGcki - 
niimlich der kílrze- 
ste Test in der Gc- 
schichle dcs Jo- 
kers... 






V'3il>/JUÍS'- 



crenoK 
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die mulli- 
rn&diale Zuhunít begon- 
nerr Seít dem 1 8 April 
sèndel MUWCHE- 
NrR KA8BK!ANAl tãg- 
líeh Von moníagi bis 
írsilogs zwischen 17.00 
und 17.30 Ui-.r das IV- 
Cçrnpuíèrspiel „Hugo"l 




Dabci kònncn dic Zuschauer 
annifca und den conúcartig 
gezcichneten Troll Hugo per 
Tasieniclefon durch rciOcndc 
Ftússe, Bergwerkc oder Eis- 
bõhlen slcuern - in Dânemark. 
Frankreích. Spanien und den 
USA Ucf die Sendung bereits 
init gtoflem Erfolg. Hierzulan- 
dc wird dic Show von SONJA 
Z1ETLOW (25), die im Kabel- 
kanaJ bereits ,3im Bam Bino" 
prasentierle, und der I7jshri- 
gen Schulerin JUDITH HIL- 
DEBRANDT. einer Netient- 
deekung. modcríerL 




AR 



TRODELT 



tauí Pressesprecher PE- 
TER WALKER wird Ato- 
ris Ó4-Bii-Konsole vor- 
lâufíg wohl nícht in 
grõfteren Studzahlen 
nácíi Deulschland korn- 
rnen - fediglich das Ver- 
sondhaus Quetle habe 



Gõrõre ornalfen. 



Der Sprung nach Europa mocht 
dem Jaguar SthwirriKkrifcn 

Zur Begriindung gab er dic 
.jiesige Nachfrage in deu 
USA** an, die es Atari einfach 
nicht erlaube, sich daneben 
noch urn den eurapàischcn 
Markt m kiimmcm. Zudcm ha- 
bc man derzeil nichl genilgcnd 
Mittcl flQ&sig T um die Kosien 
einer hõheren Produktion zu fi- 
nanzicren. Wenn das mal kein 
Widerspruch in sich isl?! 



ER WAHRE 
HATTRICK 



Habt Ihr Euch auch 
schon gewundert: Eín: 
mal lies! man von IKARI- 
ON5 nsuern Fuftballma- 
nag& ,.Hattrick\ dann 
wieder soll der dritte Teíl 
des „Bundesliga Mana- 
gers" von SOFTWARE 
2000 anscheinend ge- 
nauso heifòení? 





Hiittrick in der Ikarion-Version 



Versiiuidlichenveise ist auch 
NORBERT BECKERS von 
Ikarion nicht glúcklich mit der 
verwirrenden Namcnsgleichhcit 
und pkint deshalb cine Anzet- 
genknmpagnc, in der er auf den 
( ,wahren Haitrick" hinwcisen 
will. Ob cr damit auch von der 
Sache her rechi hat, wird sich ja 
spUcsicns dann hcraussicllcn. 



BáttricfcikSdttwve2QM 



sobald wir beide Games der 
einzig wahrtn Joker-Testproze- 
dur unterzogen haben. 



Qelegene 

^ZOCKER 
GESUCHT 



Kõnnt Ihr sowohl mit Joy- 
stick ols auch Joypad 
wirklich gul umgehen 
und wiirdel dieses Ta- 
lent auch gerne mal UVE 
IM FERN5EHEN unter 
Beweis slellen? Dann 
kritzelt schleunigst eine 
kurze Bewerbung und 

schickl síe zusammen 
mit Eurem PaíMoto an 
folgende Adresse; 

Editorial Services 
..TV-Kandidai" 
Lange SiraGe 1 12 
27749 DelmenhorsI 



Dislributor RUSHWARE 
veranstalten wollte. In- 
zwischen ist leider der 
fur die technische Ab- 
wicklung zusiándige 
Partner LIFEWIRE pleíte 
gegangen, was die 
ganze Aklion plalzen 
lieft. Es liegl also nicht 
an Euch, wenn Ihr nie 
durchgekommen seid... 



ER HI-FI- 



ANSCHLUSS 
UNTER DIESER 
NUMMER 



Im letzlen Mixer war 
uber eín neues Telefon- 
gewínnspiel zu lesen, 
welches der Kaarsfer 



CLOU 



DaB das kriminell guie 
Ganoven-Stralegical 
„Der Ciou!" nun auch 
fúr das CD Jí erscheint, 
ist an sich keine beson- 
dere Uberraschung - 
die folgí ersl jeizl: 



Wie uns NIKI LABER von 
NEO sio\i verkDndeie, isl es 
den ÔMcrreichern níimlich ge- 
lungen, die CD-Version zu- 
ssiizlich mit cinem 45minUii- 
gen Soundlrack saml Sprach- 
ausgat>e in cchlcr Hi-Fi-Qua- 
Hlãt zu verschen. Nichl nur, 
weil man im Normalfall mit 
schlichten 8-Bit-Samples abge- 
speisl wird htírt sich das gul 
an, findei Ihr nicht? 
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Die \VM wírft ihre Schatten voraus: Nchcn allerlei actionorientíertcn Soccergames 
soll rechtzeitig zum Erõffnungsspiel auch der dritte Teil des legendâren FuB- 
ballmanaeers von Software 2000 erscheinen! 




Entscheidungen. dic man crsi w2hrcnd der 
Bcgcgnung auf dem grlinen Rasen irifft, 
sofort aus t denn der Compuicr berechnet 
dic Spielsituation unier Bertlcksichtigung 
der getroffeneo bzw. geãndcrtcn Vorgabcn 
standig neu! 

Was sich wahrenddessen auf dem Scrcen 
abspicti, hãngt vornehmlich 
vom Manager vor dera Mo- 
nitor ab* der dieses Game in 
erheblichem UmTang nach 
scinen eigerten Vorstellun- 
gen zureehibiegen kann. Der 
Normal fali bestcht jedoch 
aus einer taktiseh angelegten 
Dareiellung in der Art wie 
ste z.B. bei (echten) Mann* 



schafisbespreehungen Verwendung fin- 
den. Die einzelnen Spielziige werden mil 
Digi-Sounds unterlegt, animierte Se- 
quenzen erscheinen allcrdings nurbet den 
SchUssen aufs Tor. Die Handhabung baut 



Bei einem Besuch unserer Redakú- 
onskabinc verrielen uns dic Bundi- 
Programmierer Jens Onnen und 
Werner Krahc, daB sie dic dritle 
Aullagc ihres ungemein erfolgrei- 
chen Evcrgreens nichi cinfach 
uberarbeitet, sondem komplett neu 
eniwickell haben: 
An derZahl von maximal vierTeil- 
nehmern hai sich nichts geándert, síc 
werden dicsmal allerdings zehn 
Schwierigkeils- und drei Komplc- 
xitiílsstufen anwdhlen konnen. An 
Betatigungsfeldern siehen ihnen 
auBer der crsten und zweiten Bun- 
desliga sowie der Amatcur-Oberii- 
ga jeizi auch die beiden vom DFB 
gcplanien Regionalligen offen. Dazu 
gibfs vier curopáischc Ligcn, die 
liblichen Pokalwettbewerbe, Euro- 
pa- und Wcllmeislcrschaft inklu- 
sive QuaJifíkation - und in der 
Wimcrpausc das Hallcn-Masters, 
Deuliich an Komplexilal gewonnen 
haben der Stadionausbau (u.a. jetzi 
mil Rasenheizung. VIP-Lounge, 
Kino, Bowlingbahn und Clubhaus) 
sowie das geziell fureinzelne Spie- 
k ler oder Mannschafisteile einseiz- 
K bare Training» Neben der frei edi- 




tierbaren Tearnaufstellung darf man nun 
zusâtzlich jedem der neuerdings mil einem 
persõnlichen Fahigkeitsproftl ausgestat- 
leien Spieler spezielle Anweísungen in 
puncto Dcfensiv-, Oflcnsiv- und Zwei- 
kampfverhalien. Laufarbeit und noch et- 



auf einem MeniWIconsysiem auf, das sich 
ebenfalls individuell konfiguricren lUQu 
und schlieBlich sei auch bereits verraien, 
daB Software 2000 cin Nctzwerk cin- 
riehten will, damil bis m 400 Manager ge- 
geneinander anireten kõnnen. Darilber 
hinaus wird man sein gunz pcrsflnliches 
Exemplar des neuen Bundesliga Monagcrs 
erhaltcn, wenn man den Eurinem cin Pafl- 
bild von sich zuschickt. 
Last but not least kommt auch cine spe- 
zicHe AGA-Vcrsion, von deren Farbcn- 
pracht Euch dic hier abgedruckten (noch 
níchl cndgUItigen) Screenshots einen er* 
sien Eindruck vcrmitteln» Alles ondere cr- 
fahrt Ihr mit eiwas Gluck schon in der 
nachsten Ausgabc aus unserem ausfilhr- 
lichenTestberichi! (si) 





Willst Du bei Deutschlands 
Programmier-Crew Nr.1 mitmachen? 
Wir haben Turrican 1-3, Probotector 2, 
R-Type, Katakis, B.C. Kid, Super- & 
Mega-Turrican entwickelt. Wir suchen 
nach begabten Grafikern mit DPaint- 
Erfahrung auf PC oder Amiga fúr die 
Konsolen- und Computer-Hits der Zukunft: 
CD-ROM, 64-Bit, Nintendo, Sega, CD32. 



Meldet Euch !!! 

(so schnell wie mõglich) 
unterTel: 0221/958412-0 
oder Fax: 0221/958412-1 
Schickt Eure Demos und 
Bewerbungen an: Factor 5, 
Postfach 32 02 51, 50796 Kõln 







Wie in jedem Friihjahr vcr- 
wandclte auch dicsnial die 
ECTS die neblige Inselme- 
tropole in ein sonniges f 
Zockerparadies. Und die 
Sonne sdiien besonders fur den 
Amiga: Fíír die komniende 
Spielesaison wurden Neu- 
heilen iiber Neuheiten 
gekúndigt! 



an- 



Die„Freundin >4 lehl nicht nur, sie Icbt auch gut: Praktkch jedes curopítischc Soflwarehuus ha! Ciaincs líirdiescn Rechuer in 
Hlanung, und sclbsl US-IX*serteurc wie Novalogie tnler Sierra mel den sich nur die Amiga- lliihuc /uruek ein paar hedeu* 
tende Hersieller (u*a v Gremlin und lileelmníe Ans) fehllen allcrdtugs aurdcr diesjílhrigen Show, Can/ allyemcin war zu 
venncikcn. daBdcr A12IX) und das CD 1 * miulerweilc ais Amiga-Sinndnrd gellen. vicie Tilei werden ausschlicltlich lur ilie 
32-liitier prudu/ierh FUt Ilesil/er iilicrcr Modelle tnap das zwar kelne gute Naehriclii Sein» doch sollie die gesichieie Qua- 
lilai der knuunenden Híghliyhls den Um- b/w. Aufslieg erlcichlcm! 



21ST CENTURY 

Die Datadisk Pinhal! Fantasies 2 mit 
vier ncuen Flippcm sol) vorersi dem PC 
vorbeh jlien bleiben, dafilr enlhall das fllr 
Dezember in Arnigavisíon angekúndigte 
Pinball Uuâons endlich die erhoffte Mui* 
tiball-Option, Exklusiv am CD" prasen* 
tierte man noch optisch hubsche Knobcl- 
Plattformen namens Manta Minx- 

ANCO 

FuBbalIfans. uufgehorchi: Kick OIT 3 
konunt rechceítig zur WM und verspriehi 
rah feinsi animierten Kickern und ver- 
bessefter Spiclbarkcit ein Tophii der Sai- 
*on zu ucrden! 

flSCOH 

Die Aaslolí World Cup Edition wartet 
mil mehr Animationen sowie zwei 
Spiclmodi fiir WM-Endrundc bzw, WM- 
Qualifikalion auf; der Neuauflage der 
Handelssímulaiion Hansc- Die Expedi- 
liou haben wir ja bereils im letzien Heit 
ein ausftihrliches Preview gewidraet. 

COPEMflSTERS 

Die ehemaligen Budgctspczialistcn kon- 
zentrieren sich auf den Vollpreis-Markl 
und kiindigien fílr das CD U Psycho Pin- 
bali sowie fiir Amiga und CD Micro 
Machines 2 an- 

CORE DESIGN 

Die sehon im Preview abgehandchen 



A 1200* bzw. CD-Knallcr Banshec und Ske- 
Icton Krcw sind nur noeh Wochen entferni, 
der Grafíkrolli Heimdall 2 tst im niichsten Heft 
testreif, und der .Jjichanlia^-Nachíolger Uni- 
* crse solltc auch dcmrtichM fixfenig vorlicgcn. 
Daneben waren noch das Iso-Rolteaspiel Dra- 
gonstone und eine CD-Umseizung des Platt- 
fonnhits Cbuck Rock 2 zu bewundera. 

PIQITflL INTEGRATIOrT 

Eine spezielle At200-Version des Tornado 
dflsic hier bercits tiber den Scrcen. die passende 
Daiadisk Descri Storni folgl auf dem FuBe- 

EMPIRE 

In der nâchiien Ausgabe winj das hiihsche SF- 
Adventure Dreamwcb Endzeitatmospháie ver- 
breiten, pilnktlich zur FuOball-WM láuft auch 
Empirc Soccer im Amiga-Stadion eia Ab Juli 
reisen wir dann durch die ÍD-VAton^tíien des 
Cyhcrspace, w^lhrend dic Doppeldecker dts 
FIueís The Dawn of Aeríal Combat noch bis 
Scptcmber im Hangar stehen. 

FLflIR 

Raiis Bcilrag zur FuBball-WM nennt sich Soo 
cer Superslan; ebenfalfs ab Juli darf man mil 
dem Ad\eruure Paradox auf Zeitrci^e gehen. 
Dic Iso-Plaitfonncn von Whizz werden ena im 
Oktobcr erõffneu wenn auch der Shockwave 
Express fQr geschickte Skateboarder anrolll - 
alies am A500. A1200 und auf CD! 



GflMETEK 



Die optisch aufgemotTien Menschlein aus Hu- 
mans 1 & 2 turnen bold auch auf CD* gegen 
Endc des Jahres werden Schillcr-Frcaks noch 



mil den Tiieln Hell, Star Crusadcr und Bu- 
reau 13 bedachi - níihere Infos zum Game- 
play oder gar Fotos wollte man allerdings 
noch nicht rausrúcken. 

qRflWPSLflri 

AuBcr dem einen Demo der wiizigcn Car- 
toon^Roscrci Bump*n'Burn waren hierkei* 
ne Neuheiten zu sehen. 

GREMLIN 

Die Sheffielder Company hat sich einen ei- 
genen Stand gespait. lieB aber verlauten, daB 
sich dic Arbciten am Animationshammer Lf* 
til Divil, der Duo-Raserei Top Gear 2 und 
der Ball-Bol/erei Strikcr dem Ende núhem. 

IMPRESSIOHS 

In wenigen Wochen darf man sich bei De- 
troit ais Autofabríkani betíitígen. in Deutsch- 
land soll das Game Russelsheim hciBcn. 
AuBerdem slehen mit Lords of the Realm, 
D-Day und Breach 3 bald Szenaríen vom 
Mitielalter Qber unser Jahrbundert bis in die 
Zukunft fQr Straiegcn bcrcii. 

INTERdCTIVISOM 

Dic DSnen fuhrten Zusatzlcvels der CD- Ver- 
síon von Naughty Ones vor und kOndigien 
den Heli-Simulator Search and Rescue mit 
pfeil5chnelIer3D-Grafik an. 

INTERPLflY 

Die CD-Konveriieruog von Xost Vikings" 
wird geradc fertiggcstcUt. cs folgt eínc Ncu- 
auflage des klassischen Kampfschachs: Bat- 




r í I M 



tlctrhtss Enhunced sol! mchr Animationen, 
CD-Musik und Sprachausgabc bicicn. 

KRISflLIS 

In den niichsien Tagen stcht das optisch auf- 
gemoute Panzerspcfctakel Sabre Team filr 
A 1 200 und CD* 5 bcreil, daneben arbeítct mau 
an CD-Konveriierungen von Soccer Kid 
(mchr Animationcn, bcsscrí Musikít der in 
diesem Hefi getcstclcn FuBbaM-Fortsetzung 
Manchester United Premier Lengue 
Champions sowíe der Rennsimulatinn For* 
mulu One Team ManaRer, Gesíehtei wur- 
den hier auBcrdcm cinige Siarbyte-Games 
wie etwa dic A 1 200-Version von Hanníbal 
und das fUr Juli geplame Kings of Medusa 
Gold. 

MflXIS 

FJn urbaner Traum wird wahn Im Seplembcr 
erscheini das genialc Sim City 2000 filr den 
A1200! 



M1CROPROSE 

Ncbcn dem gelungencn Gcnremix 
UFO gab s die exzcllcmc CD-Ver- 
*ion von ^Gunship 2000" ais Vor- 
abmuMer m bcslauwn; von den an- 
gekundigitn PC-Konvertierungcn 
The l^egacy ( Adventure) und Slar- 
lurd (Space-H3adlcr) fchUc jedoch 
jede Spur. 

MILLENNIUM 




oié. olé - Kitk orr J kommtl 



Das virtuellc Abcntcuer: 
Cvberspacc 



Wflhrend James Pond 3 bereits durch dieSe 
Ausgabc tumi. wird seinem Plattform-Kol- 
Icgcn Pinkfe gerade der Iclzie Schliff ver- 
paBi. ab Juni betzen dann bunie Comic- 
Monster in Wild Cup Soceer ííber den 
Rosen. AuOcrdcm in der Mache: die Digital- 
PrOgcIci MysIcrX mnd um Neil Axc. den 
bríiiscbcn Ex perle n fur Martial Ans. 

MINPSCflPE ~~ 

Der Starttermin fur dic immer wieder hin- 
ausgeschobenc KrOienkei lerei Bottletoads 
lautet nunmchr Mai, zuvor werden mil Out 
lo Lunch die A 1 200-P)aitforn>en bchUpÍL Im 
Okiober durcbfliegt man beim vielseitigen 
Duell-Flugi Evasivc Action vier verschie- 
denc Epochen, um schlieBlieh etwa zur scl- 
ben Zeil exklusiv auf CD in das Rcnncuck- 
pit von Megarace ^u steigen, 

MIRflqE ~ 

Die grafisch beelndruckcndc Maierialschlacht 
Rise of the Robots lâiíi nach wie vor auf sich 
warten - vcrmutlich weil gleichzeitig cine 
Vcrsion filr dic Spielhalle erscheinen wll. 



Der Cumic-Raser: 
B lunpV Bum 



4 ir* 



Actionschach auf CD: Battle- 
chess Knhunced 



Adelheid, bald IsTs wmeit: 
Sim City 2000 




1 




Viehersprechender Iso-Rolli: 
1 HcimdallII 



B 



Gelunuene Plattform-Puzzelci: \STiizz 




DETROIT 



Autos Marke Eípenbau tm Detroit bow. 
RiRseLsheim 




1 ãil^s 



ca - ■ - 
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Duellc uber den 
Wolken mil Evasivo 
Action 



NOVflLOQK 



Dcmnachit laucht Nachschub fur U-Booi-Ka- 
piíline auf: Die Wolfpack DatadLsk wird 58 
neue Missionen cnthaltcn. 
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OCEflN 



Dcn trisicn Golfcr The Ryder Cup gibfs 

bald auch auf CD. na und? Demgegen- 
Úbcr hintcrlicB die fast vollcndcte AI200- 

Vcrsion des Action-Flugis T,F,X, cinen 
henorragenden Eindnick, genau wie die 
ersten Demosequenzen des im Novem- 
ber sianenden Vektorepeloakels Inferno. 
Gcgen Weihnachten will Ocean auch mit 
dem Spliiscrecn-Platiformcr MlRhty 
Max fertig scin. der dann gcgen Mr. 
Nutz 2 anzuirctcn hai. Natflrlich fehltc 

íudem dic obligatc Movic-Aetion nichi. 
also sieht demniichM Tlic Shadow ins 

Haas, 



PSYGNOSIS 



Die Liverpooler zeigten ihre Híghiights 
auBerhalb der Show. doch war das Ge* 
bolcnc dcn Ausílug wert: Dic Aclion- 
Knaller Scavcnger 4 und Megamorph 
werden CD-Freaks ah Scptcmber zu Bc- 
gcistcrongssiUrmcn hinreitien! Digital II- 
lusions Puulc-Plaitformcn aus Benefac- 
tor nahern sich der Vollendung. daneben 
gab es ein Amiga-Demo des Action* 
hammers Hardcore vom Mega Drive zu 
sehen, Dann UTinen noch die Comic- 
Platiformen von G2 und ein launige* 
3D»Rollenspiel namens Magician** 
Castle. 



RENEGflDE 



Frcut Euch in Kuitc aufdas cnorm spicl* 
hare PlaUform-Spcklakcl RufTn*Tum- 
blc sowie CD-Konvertierungen von Firc 
& Ice. I ridiuin 2 und SpecdbalL Im 
Scptcmbcr folgi Scnsiblc Worid of Soc- 
ecr mil ManagcncH und verfeinener 
Spielharkeiu ehe dann vier Wochen spa- 
ter Rencgadcs Advemure-Debut ansteht: 

Flighl of lhe Amazon Queen. 



A 
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SCI 



Unlcr ncuem Namon stricken dic Man- 
nen von Sales Curve am Nachfolgcr /um 
CD-Spektakcl ..Der Rasenmahcrmann" 
- dic erslen Animationen von Cyberwar 
licBen uns denn auch das Wasscr im 
Munde zusammenlaufen! 



SIERRA 



Die hervorragende Amiga-UmscUung 
von KlngVs Qucst A ist fast fertig. auBer- 
dem hintcrlieB Sierra Soccereinen sehr 
guten Eindruck - wclcome back. Sierra! 



SILMflRILS 



Das Survival-Adcnture Robinson*s Re- 
quiim und der Rol ieaspiel- Nachfolgcr Is- 
har 3 sind so gul wie fertig; Versionen flir 
A500. A 1200 und CD ,: stehen vor der 

Tur 



SYSTEM 3 



Nebcn CD-Konvcrticnjngcn Sllcjcr Tilei wie 
-Myth" oder ..nimbo* s QuesT wutde cine v« : 
liiulig noch namenlose, aber vielversprechen- 
dc Ballcrci angckúndigt. In dcn GcnuB des 
quirligen Plaufurm-Kaugummis Pulty Squad 
solten dagegen alie Amiga-Modelle kommen. 



THAUON 



Da die Programrnicrer aus GUtendoh zu Bluc 
Bvte abgewandcn sind. wcnlca die CD*Kon- 
verticrungen von No Second Prize, I jonheart 
und Ambermoon nun in England ctttclli* wéfc 
halh noch mit Wanezeiten zu rechnen ist- Mil 
Super Melhane Brothers ftihnc man auBer- 
dem dcn PlatlfornvDcbOtantcn des ncuen La- 
beis Apache vor. 



TEflM 17 



Ballerfreaks durfen sich auf Zusaizmissioncn 
in Alien Breed 2 - Tower Assuull Ireuen, 
auBerdcm uóira man dcn 7M citcn Alicnhnitcn 
ítlr dic CD gerade mit mchr Animationen und 
Musik nach* Auch Lltimale Bod # > Blo« s wtnl 
auf Schillerscheibe schillern - dank superber 
ncucr Gnifiken und ciner Tagtc^ni-Option! 
In femerer Zukunft warten dann noch das 
Adion-Stratcgical King of Thieves und 
ein vorlãufrg tilelloses Bowling^Gamc zum 
Budgcipreis. 




lUÍMj [II 

rufl aber zuersi: 
RufTn*Tumbk 



U.S, GOLD 



Am CD V konnte man cine ordcntlichc Kon- 
vcriicrung der Arcadc-Knal lerei Ruidcn pn»- 
bespietau das ofllzielle Spiel zur Fulihall-WM 
World Cup USA '94 sòll (wie kflnntc cs an^ 
ders scin?í bis Juni veroflentlicht scin. 



VIRGIN 



Dic Jungfraucn aus London haitcn den bcein- 
dnjckendslcn Gesanukatalt»g \ommcisen: Bc- 
rcils in den nichslen Tagen sllírmcn die Crush 
Dummics auf die Plattform, im Mai geht der 
Flugi Overlord an dcn Stait anschlieBcnd soll 
dic CD-VerMon von Cannonfcnldcr koin- 
n>cn, undaneineCD-UmsctTung von Beneuth 
a Sleel Sky ist ebenfalls gedachL Ab Scp- 
tcmbcr hQpft Aladdin auf dcn A 1200. geíolgt 
vom Dftchungelhuch und der Versofiung de* 
neuen Disney-Stretfens Lion King. Freuen 
darf man sich auBerdem auf Scnsible Golf und 
dic grafisch faszmicrcndc Prâhistonk des CD- 
Advcntures Iaisí Eden* (ri) 




Kdel-AdvcnlureuufCI): Kosl Kden 
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DIE SPEKTAKULÁRE, 



ISTVERKAUFTE MULTI 



SCHRAUBER-SIMULATIOIU 



HEBT JETZT VOM AMIGA CD 32 AB. 






ROSE 



SIMULATION 



Der ganze Nervenkitzel. Die ganze Spannung. Sàmtliche Hubschrauber, die Sie sich je ertràumt haben. 
INSHIP 2000: LIEFERBAR FÚR COM MODO RE AMIGA, Al 200, UND JETZT AUCH FÚR AMIGA CD? 



IpDpRE AMIGA, A 




Start frei fiir ein gelungenes Clas- 
sic-Revival in doppeltem Sinne: 
Wàhrend der Titel dieser Heli-Hatz 
an den C64-Klassiker „Fort Apo- 
calypse" erinnert, gemahnt das 
Gameplay eher an Broderbunds 
ebenso klassischen „ChopIifter". 




huhwhniuhcni wicdcr, um im 
fíklivcn Inselslaal Majipoor 
anraikanischc Cctscln aus der 
Hand hoscr Dsclmngelkricger 
zu bcfrcien. Dazu mffcscn mas- 
sig Feindiuslallalinncn zu- 
bombi wcrden, womit die Auf- 



c!k--I lclikti|Xer 
chr wirxl dem 
gen wiridieh 
alies abverlangt Doch auch 
stailcgisches Feingeíuhl sullie 



iy 

iiLi.pi! r dcnmrncn muB 



man dagcgcn 
haushalicn uiul 
den Vomu im- 
mer wieder dunrh 



m 



derPild mubnngcn, dcnn wcr Emlangen 




Die Idvlle triiet: 



m vicie Geiseln auf cinmal he- 
frcii und so mangcls Tmnsport- 
nioglichkcil einen Tcil der Lcu- 
le im Ffcindgebiei zuriicklassen 
mui; kann bei 
sciner RUck- 
kehr vielleicht 
nur noch Lei- 
chen aufsam- 
rneln. Sdiliefl- 
lich darf man 
nkrhl erwarten. 
UaB der Gegner 
Kaffeepausc 
inadiL nur weil 
num sich selbsl 
geradc uul dem 
Hcimllug iut 
Basis helin- 



amFalIsdiinntMi- I 03 ^ 
mclndcm Noch- I 7 
\chuh aufslok- I -f y : 
ken, Die hieríHr , 
mrtigen Manrtvcr 1 
gelam cLuik der gcniolcn Slcuc- 
nmy loeker vOp der Hand t so- 
gur KUek- und Seilwíindlug 
sind machhar Schade hlull, 

daB seibsi Besii/er von Zwci- 
Buiion Slieks zwecks Exira- 
wafTen-Auswahl auf die Tasta- 
lur auswekhcn míksen, wic 
der Komfotl Uberíiaupt elwas 
lua komml: Wcder Tilelhikt 
noch Optionsscrecn vor- 
honden. wcder Zweidaufcr 
nuch Fcsiplalten wcnlen unler- 
slDtzL /odem wur der Tcsdauf 




I)ut'll am llimmel 



slDr/c durchliichcrter Soldalcn 
sind allcrdings Geschnwekssa- 
chc. Zusamn>en mit der rcali- 
stlschen Soundkulisse aus Ur- 
waldlauten. Rrtorengeiiiusch 
und WalTengebriill i\! Virgin 
aomil ein ahnosphiirisch didi- 
les und enomi spiclharcs Bul- 
icigume gcgllickl - wcshalh 
wir liir diese Apokalypsc InMA 
der etwas ffagwunligen Ge- 
wultdarslcllung und der kleinen 
MankiK den 1 lil /íieken! (H > 



1 




Í7T71F 




gabenstelfung der von „Descrt 
Slrike" ilhnelL Doeh noch Miv 
sitmsbeginn /etgen sich 



dei... 

Um hier mil ali 
den Flak-s Ra- 
darslaltonen. 
Pan/em. Hek- 
kenschtoen und 
Inlanterisien 
ferlig zu wer- 
dea Mdu ein 
umlangrciehes 
Waffendcpol 
/ur Veríligung* 
Das Bord-MG 
ím dabei unbe- 
gren/i nnmiui> 
nien. mil Brandbomhen* Lenk- 
llugkiMpLm Rakeien und Biv 



dann die UntetMliiede 
/xx Elecironie ArlV Ac* 
linnheli: 

Hícr wírd dte Laml- 
sch-ill aus der Seilcnan- 
sichl gcxcigL und die 
Luli isl weilaus bleilial- 
liger im Kampf gegen 





am mil /usai/-RAM erweiler* 
icji AnOWAOOriO niehl v<»n 
Erfolg gekrnni, Sehwea*r noch 
wiegi der herhe Schwicrig* 
keilsgrad; Ballcmovizcn wer- 
den nichi zuletzi \vegen der 
fdilenden Omlinues ihrc liebe 
Miihe Itaben. cines der drci Lc- 
ben bis in htiherc l-cvcls /u rd- 
letv 

l'roi is lungegen dUifen sich auf 
Uber/eugendes l*araIIax-ScroI- 
ling, fabelhafl ausgearbeirele 
SehkKhLschiff-, IJiekichi- und 
TempeK/emirien sowie Ani- 
ruatínnen vom Allcrfeinsicn 
livuen. Wenn der Hclikopter 
, abhebu (ieiseln 

]ihn hemnler- 
wínken uder ein 




]nend abslUr/l, 
ísl das wahrlidi 
seheaswert; die 
crschrcckend 
bluligen Todcs- 
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Die Schlacht von Morgan 1 

In der letzten Àusgabc haben wír Euch mit einem Pre- 
view /um neuen Taktik-Rollenspiel von Software 201)0 
den Mund wàsserig gemacht - und auch die hocboffizielle 
Testversion ist ein strategischer Leckerbissen! 



wollen insgesamt 16 Schlachten ausge- 
fochten werden, die man in cine atmo- 
sphíirische, zwischendurch siãndig wei- 
lergesponnene Hiniergrundgcschichie 
eingcbcttci hal. Bei jeder dieser stark 
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Is Redaktcur ist man ja so manches 
gcwõhnt, doch den Auftrag, mal eben 
„zum Slralegen der Kalegoríe 3 aufzu- 
sieigen", erhàlt auch unsereins nicht jc- 
den Tag. Genau das verlangt hier aber 
ein geheininisvolter magischer Zirkcl 
vom Spieler, der dazu in einem fernen 
Míirchcnland gar nicht so míirchcnhafie 
Schlachicn ausfcchlcn mutJ. Denn das 
Fantasyrcich Morgan wird gerade von 
einem riesigen Heer bclagcn - wobei 
Kttnig Werthas schwer seinen unehcli- 
chen Sohn Xhor im Verdachl hat. ais 
Drahizieher hinter dieser Ungezogen- 
hcii zu siecken. Doch Prinz Raven mag 
nichi an dic Schuld seines Halbbruders 
gtauben und zicht deshalb los. das Gc- 
heímnis um Xhor und dic fcindliche 
Slrcitmacht zu líiften.-. 
Wer jetzt an einen zunftigen Fantasy- 
rolli denkt, liegi nur íeilweise daneben, 
denn mil Death or Glory stanet Soft- 
ware 2000 eine neue Strategie/Rollcn- 
spicl-Scric, deren Konzept eng an den 
Mega Drive-Klassikcr „Warsong" an- 
gelehnt ist Bei voriiegender Prcmicrc 



laktisch gepragten Auseinandcrscuun- 
gen muB ein besitmmtes Ziel crreichi 
werden; die weitgespannte Aufgabenpa- 
leite reichi vora sehlichlen Vernichien 
der feindlichen Feldherren Uber das 
Durchqucrcn und Erforsehen von finste- 
ren Dungeons bis /ur Bcfrciung ciner 
holden Maid. 

in der Praxis kaufi man /uniichsi ftlr je- 



den sciner HeerfUhrcr die gewQnschten 
Einhcilen von FuBlaufcm, Bogcnschííl- 
/cn. Kampfmtinchcn oder Magicm ein. 
Anschlieficnd werden die Truppen run- 
denweise und strategisch geschickt auf 
den bis zu 4.096 Quadrate umfassenden 
Schlachtfetdern verschoben. Die 
Kampfmoral der Soldalen wird dabei 
sehr stork durch dic (fost kompicri dem 
AD&D-Fundus enttehnicn) Charakier- 
werte ihres Anfdhrers und sciner aktucl- 
len Entfcmung von der Tnippe becin- 
fluBt. Aber auch das Gelãndc hat ein ge- 
wichtiges Wõrtchen mitzurcdcn, denn 
von hoben Mauerzinnen aus verteidtgi 
sich 4 5 nun mal leichler ais auf weiler 
und damil ungedeckter Flur. Und bei ei- 
nem Konflikt zwischen zweí sonsi prak- 
tisch glcichwcrtigen Einheiten mttgcn 
die Erfahrungspunkic der Vorgeselzten 
das Zungtein an der Waage sein, wobei 
jeder vernichtete Feindtrupp das Konlo 
ctwas aufstocki, Wer fleiBig punkieu 
steht irgendwann auch zur Bcíõrdcrung 
an und darf sich dann zwischen zwei al- 
(ernativen Aufsiiegsmoglichkciten enl- 
scheiden. Dic Wahl soHtc mil Unisicht 
und Bedacht gclrofTcn werden, denn 
manche Karriereleilcm enden in einer 
Sackgassc - au&crdem ist es sicher kein 
Fehler. auf eine ausgewogenc Mischung 
der Befáhigungen in seinem durch den 
Fórtgang der Geschichie allmahlich 
gr68er werdenden Koniingeni an Feld- 
herren zu achten. 



® 





IT1B*! LA: ItmMí 



Wiisli» Nvliluihlcn in iIlt \\ iislv 




Der Kanipf luht! 




I jchl mui StiiulU*n in Mor^in 





Was rmichi 



am Fantasy-SchlachllVId? 



Angcsichls der Komplcxtiiit des Games 
ist rnan fur das flusgefeilte Bcfehlsmcníi 
dankbar, Ciber das sich dic cigencn Man- 
nen komfortabel bcwcgen, in den 
Kampf oder zum Ausruhcn schicken 
lasscn. Abcr auch die (dosierbaren) 
Zaubcrsprúche, ailerlei Úbcrsichtskar- 
tcn und Infos za Frcund und Feind smd 
aickzuck abnífbar. Nur bei den cigenili- 
chcn Kâmpfcn darf sich der Feldherr 
bequem zurilcklchncn und in einer ani- 
mierten Scquenz den Ausgang beobach- 
lea; selbsi cingreifen kann lt hicr nicht 
mehr. Der Lohn der Schlachien bestehl 
(neben den crwâhntcn Erfahrungspunk- 
icn) in Gold, mil dem man nicht nur frv 
sebes Personal eínkaufu sondem ab und 
an auch mal ein magisches Anefaki wtc 
eiwa ein Zaubcrschwert. Da sich die 
einzclnen Fcldzíigc ílber mchrere Stun- 
den hinzichen kõnnen, darf der Spicl- 
siand sclbsiversiandiich gespeichen 
werden. Kenm man schlieBlich alie vor- 
handenen Schlachien in- und auswen- 
dig, kann man auch gegen cinen 
menschliehen Frcund anircicn. wobei 
dann allerdings der Siorytcil cnifâlli, 
Die meist aus der Vogel perspeklive ge- 
zcigie Grafik begliickt zwar slimiliche 
Amigas (also auch den 500er) mil 128 
Farben, sieht jedoch abgeschen von cin 
paar neuen Zwischenbildern karg bis 
zwcckmãUig aus - auch diesbeztiglieh 
hal man sich also am Vorbild ..War- 
song" orienliert- Erwahncnswert wUre 
in diesem Zusammcnhang noch 1 da8 
ein Grofiteil der hPbschcn Portraiigra- 
fiken ous den Marvel-Comics „Ubcr- 
nommen" wurde. wenn das mal keine 
Problcme gibi? Der Sound klingi jc- 
denfalls gut, nur wollen die Tcchno- 
und Heavy Mctal-KlUnge cinfach nichi 
so recht zu dem Faniasyszenario pas- 
sen. Ganze Arbcit geleistet hal man 
dafUr bei der Steuerung: Obwohl bloB 
ein Fcucrknopf ausgcnuizt wird, sind 
selbsl komplexerc Aklionen ohne Rei- 
hungsverlustc ausfiihrbar; bei so vicl 
Komfon kommi selbsi das allchrwUrdi- 
gc „Baitle Islc" nichl mchr mil. 



Am Qbcrzeugcndsicn isl jedoch das 
durchdachic Spielkon2ept. das jeden 
Stralegen unweigerlích in den Bann 
zieht. Schon die Vorgeschichie sorgi 
priichiig fur Summung» und die Band- 
breíle der Missionen ist enorm. Ais Sal/ 
in der Suppc gibfs pttiizlich ausbreehen- 
dc Vulkane» langsam gefluieie Wasser- 
graben und finstere Hõhlen. in denen gc- 
rode mal das jeweils nâchsie Feld zu er- 
kennen ist. Auch dte Kanicreplanung 
seiner Kriegshcidcn und dic cingesireu- 
len Magic-Sprengsel hollen den Amiga- 
General bei Laune, zumal sich die Ange- 
legenheil rechi floii von Disk spielcn 
loBc - cine HD-imtallierbare Vcreion 
kann per Updale nachbeslelli werden. 
Abcr nichi zuletzt weil cine Umseizung 
des oríglnalcn „Warsong" nichi zu er- 
wanen stehl fuhit an dieser Schlachi- 
plane trot? der klcinen Mankos kein 
Weg vorbei: Death or Glory vercim vicl 
AlmosphUre mil Kompte&ilâi: und einem 
/ukunfLswclscnden Konzept! ímic) 



DEATH OR GLORY 

(SOFTWARE 2000) 



STRATEGO-ROLLI 
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GRAFIK 
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ANIMATION 


50% 


MUSIK 
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SOUND-FX 
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HANDHABUNG 82% 
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Dic Klosleriiisel v i r cl belagiTl 





Vor zweieinhalh .lahreii versuchte sich INv^nosis mil (leni Vor- 
gangcr crslmals an einer Sr~Siimilalion - unri hei dem damals 
er/ji'lk'n Achtuii^scrfblg hatten es die I jverpooler auch besser 
belasscn... 




JflLSCltS Ulll H H \ 



Scincr/cil muBic ja dic durch dcn atoma- 
ren Holocausi geleilte Mertschhcilwic- 
der vens u i : werden, 70 Jahrc spãtcr bcmchi 
oun emeut dtcke Lufl: Anno 2083 habcn 
Anarchisien dcn VcmichtungssateUiten 
Hellfire umer ihre Kontrolle gehrachl und 
bcdrohen damit dcn Rcst der Bevtílkming. 
Aber zum GlUcfc gibf s ja noch EDEN 
Ç.Fanh Defense NdworiT)* cine Orçjani- 
salion. die Ober geniigend Waffen, Panzer, 
Fliegcrcic vcrftigL uni dic Sache wkderins 
Loí zu bringen. 

Der Spicíer soll aDc Aktionen von EDEN to- 
ociliniercn, woíur ihm anfangs nureine $ehr 
begrenzíe Menge an mililitrischer Hardware 
zu Geboie achL Ura das EndâeL den Bau ei- 
ner Rakele zur Zerslõning des HclHinr-Sa- 
icllitca zu envichen, miíssen deshalb 
zurtâchst allerlei Fabríkcn und R<*hstolTmi- 
nen croben werden, Durvh deriei Aktionen 
bssenskfcsonebenbdai^ 
park und das Waífcnax^cnal von EDEN ver- 




grofiem h/w, \viedcraufIuDea Konkrct kita- 
nen ali die Tanks» Lkvvs, Huh^hraubcr und 

■ 

Ricger nach und nach mil Lascm, Bombcn, 
Granai en t Radarstmhlenablcnkcm oderTc- 
lepotlem aufgeriisiei wcnJen, wobei manche 
der lechníschcji Gimmicks alterdings era von 
den WisMWchaJitcm cntwickcU werden wol- 
iea 

Die Haupíaufgabe bcMetu jedoch im Sleu- 
em der diversen Vchikel, und das meisl im 
dirckten Kampfcinsalz, wúhnmd man sim - 
plere (Aufktiínmgs-í Aufgaben gettust dem 
Aulopilolcn iiberiassen kann. Dabeí sind 
nichl nur die eigenen Auftrage tu criedigen, 
bei denen cs Uberwicgcnd um das Erobcm 
der feindlichen Fabriken geht, nein. auch die 
Kompfvcrbandc des Gegncr* sind nichl 
faul. Daneben gibi** eine zoombare 3D- 
Karte, auf der bis zu sechs Einheúen glekh- 
zeiug zu befehligen sind - sobaJd es hart auf 
han kommt, legi mun aber doch besser 
selbsí Hand an. 

Dic Schlachicn prasemicreu sich am Sereen 
in genau der glcichen iristen Opok wie beim 
Vorgfrigcr: hier mal cio Kl&zchcngcttiu- 
de, don em Polygontlieger und dazv»iscbcn 
viel braunc WUstc. Dazu ertônt ulle Jubel- 
jahre mal cin Soundcffeki, und das war's 
auch schofK Immerhin siod (fie 3D-Routi- 
nen selbsi auf Standard-Amigas fasl schon 
zu schnell, und die TastoUitsicucning ( von 
Maus & Stick sd dringend abgcmien) ia kv 
gisch aufgebaut. Man h&te Uber die an- 
Tiquiene Auftuachung olso hinwcgschen 
kõnnen. bekome man es hia im Grande 
niebt emeui nur mít 
sechs rcchr ahnlichcn 
Schmal*»pur-Simulati<v 
nen ni tun. Der Hub* 
schraulw fliegt nãmlich 
etu*a so, wjc der Panzer 
síd) lenki und der Bom- 
ber bombt zudem 
gen** (fie Fahrzcuge 
manchmal an dcn Ge- 
bíluden fesu und oft ge- 
nug dusl man stunden- 
lang võtlig unbeheltigi 
durchs Gclãndc. 
Fazil: Was man anno 
1991 gerade noch so 



duivhgehcn lasscn konnte, wirfci heuie bloli 
noch museal; Armour Gcddnn II ist ein 
Spiel \sm votgesiem. (mie) 



ARMOUR GEDDON II 

(PSYGNOSIS) 
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NEUHEITEN \ 


Micro Machines 

Art-Nr.: 650122 

KD 


Perihelion 

Aft-Nr.: 650124 

KD 


Genésia 

Ari. -Nr.: 650125 

KD 


Beneath A Steel Sky 

Ari. -Nr.: 650126 

KD 


' Hatlrick 1 

Art-Nr.: 650109 

KD | 


Der Ciou 

Art.-Nf.: 650114 

KD 


Pizza Connection 

Art. -Nr.: 6501 10 

KD 


Apocalypse 

Ari. • Nr.: 650063 

DA 


Kingmaker 

Art-Nr.: 650101 

KD 


Winter Olympics 

Art. -Nr.: 650108 

ML 


Kolumbus 

Ari. - Nr.: 650097 

KD 


Mortal Kombat 

An. • Nr.: 650045 

DA 


Aufschwung Ost 

Art. -Nr.: 6501 15 


SOMMERPREISE \ 


Lords of Power 

IMl - OtfVMM ■ " ^ M * M IWi* l I 

650078 «dw I 


Turrican 3 

Ari. -Nr.: 650084 

DA 


J. C. Great Courts 2 

Art. - Nr.: 650076 

KD 


Goal I 

Ari. - Nr.: 650008 

KD 1 




KD 



Detroit 

Art. - Nr.: 6501 




KD 



Zeppelin 

Art.- Nr,: 6501 16 




Cannon Fodder 

Art. - Nr.: 650096 

KD 

Die Siedler 

Art. - Nr.: 650083 




KD 



Dune2 

Art. -Nr.: 650011 





KD 



Anstoss 

Art. - Nr.: 650040 



KD 



Gunship 2000 

Art - Nr.: 650024 

DA 



Dogfight 

Art. -Nr.: 650036 



DA 



B 17 Flying Fortress 

Art. -Nr.: 650016 

DA 



Pirates 

Ari. -Nr.: 650017 



KD 




Batlle Isle + Data Disk| 

Art. -Nr.: 650006 

KD 



Ambermoon 

Art - Nr.: 650099 



KD 



Spiele f úr 


29,99 DM 


Assassin Speclal Edltlon (ML) 


Art-Nr.: 650071 


Rlght Of The Inlruder (DA) 


Art-Nr.: 650028 


Knlghts Ot The Sky (DA) 


Art-Nr. . 650026 


Sensible Soccer 92/93 (KD) 


Art-Nr.: 650009 


Woody 's World (E) 


Art-Nr.: 650052 


Lotus III (DA) 


Art-Nr.: 650053 


Pacific Island (E) 


Art-Nr.: 650054 



Spiele - Schnáppchen fur 39,99 DM 



Alien Breed 2 (ML) A500 Art-Nr.: 650050 

Alien Breed 2 (ML) A1200 Art-Nr.: 650051 

Body Blows Galactlc (ML) A500 Art-Nr.: 650049 

Body Blows Galactlc (ML) A1200 Art-Nr.: 650104 
Terminator 2 - The árcade game (DA) Art-Nr.: 650106 

X-Mas Lemmtngs Data Disk (KD) Art-Nr.: 650112 

Alien 3 (DA) Art-Nr.; 650046 

indiana Jones 3 (KD) Art-Nr.: 650089 

Zak McKrakken (KD) Art-Nr.: 650090 

Monkey Island 1 (KD) Art-Nr.: 650091 

Death Knlghts of Krynn (KD) Art-Nr.: 650092 

Eye Of The Seholder 1 (KD) Art-Nr.: 650093 

Legend Of Faerghall (KD) Art-Nr.: 650095 



Veraand oer Nachnahme zujQglicrt 9.90 DM Qdgr Versand per Vorauskasse zugúallch 5.- DM. Ab elnem Lieferwert von 150,- DM Helem 
wlr portolrel, d.h. 5,- DM tur Porto und Vorpickung entfailen. Sonderangebole gelten nur solange der Vorral relchl und slnd, wie auch alie anderon 
Compulersplele,vomUrnliu»chBu»ge»chlos5en.Delelile5plelewerdennBIúrllche'se(zI.Bei BesiellungerhallDllhrunsorenB8-ieillgenMauptka(Hlog, 
praltgetúllt mit olltzletlen Shlrts, LP s, COs, Vídeo», Computerapteien und mehr, gratlal 



Legende: DA = Deutsche Anleitung KD = komplett Deutsch E = Englisch ML = Mullllingual Fúr die meisten Games wird 1 MB benõtigl! 




In Ermangelung einer Einleitung mõchte Euch Papa Joe 
heute cine alte Volkswaise aus seiner friesischcn Heimat 
vortragen. Sie handelt von einem einsamcn Gummistiefel, 
der sich in ein Dorschfilet verliebt und... wie bitte? Das ist 
Schwachsinn?! Okay, dann eben ohne Einleitung zu Euren 
Leserbriefen. 




Na. komml Euch der schieke 
Drachc auf meincm Brieflcopf 
beknnni vor? Kcin Wunder. 
denn mirging*s genauso, ais 
ich in die neueste Joker-Galc- 
ric schauie - der Lindwurtti 
siammt niimlieh aus einer Bil- 
dersammlung namens l 
Bildcr IP von Markt & Tech- 
nik, Die Galehe ist ja cine 
schOne Sache, aber neuerdings 
machen sich doch wieder ver- 
siiirkt unfahige Abkupferer 
hreil! 

reklamierl Axcl Gercke aus 
Húehstadt. 

Schimpf A Schande úher den 
Drachendieh Daniel Werfcli 
aus Oberentfelden in tler 
Schveiz! Aber es ist schon 
merfavurdig; Wenn wir einem 
Plagiar nicltí auf die Schltchc 
kommen, <iann eben die Leser 
- machl es manche n Leuíen 
<ma Spafl. sich õffentluit zu 
hlamieren? Oder ist r/af gar 
eine neue Form vim Maso- 
ch 



ti 



mu moo tomnotíi 



I) Lcuic* laBldie Keichupfia- 
schen slecken - ich habe 
einen Rat fiir alie 600er-Besit- 
at. dic wegen des fchlcnden 
Ziffernblocks mil dem ver- 
sleckien Blood Mode von 
«Mortal Kombaf* Probleme 
haben: VergeBt den Ziffcrn- 
block und gebt den Binde- 
strich einfach Qbers normale 



Keyboard cin (links von der 
rechien Shift-Taste). 

2) Eure wene Konkurrenz 
behauptei. Ihrhattet bcimTcsl 
zum 1200er-«Gunship" ledig- 
lich die Qualitui von ein paar 
Dias bcwertet. Nun wehrt 
Euch mal. oder wolli Ihr das 
so auf Euch sitzen lassen? 

3) Wie kann es in derselben 
Ausgabc. in der Der Ciou!" 
getestet wurde» schon so 
dclaitliene Tips dazu im 
Know How geben? 

4) Den „Slreik Commander" 
aus dem April-Joker haben ja 
auch dic anderen Zeilschrif- 
ien schon lííngst getcstcL 
Aber die schrieben natúrlieh 
den Namen falsch und woll- 
ten uns auBcrdem weisma- 
chen. es sei ein Flugi ÍUr den 
PC!Ts. IS*,. 

wundert sich Igor Vucinic aus 
Rinlcln. 

/ ) Blutigen Dank im Namen 
ailer ziffcrnlosen AóOO-Kamj)- 
fer! 

2} Und wir dachten immer. 
der Joker wdre konkurrenz- 
tos! Ist er wohl auch. wenn es 
die Kollegen versãumen* sich 
rechneitig ein Tcstmustcr vom 
Herstetler zu besorf*en, und 
ihre Unfàhigkeit dann mil 
hultlosen Anschuldigungen zu 
kascliieren suchen* 
3) Dic Ttps wurden offenxicht- 
lich mit der spielbaren Demo* 
version vim „Der Ciou!** erar- 
btiteu die esja schon friihzei- 
íig gab - sind dcsivegen aber 
nichi miruler wertvolL 



4t Ncin. nein. da ist schon 
vom selben Spiel die Rede. 
Denn wie unser Bofi Michaet 
immer sagt: Wer streikt, 
fliegt! 

«is mm fúk mm) 



Ich wolltc Euch mal fragen. 
warum Commos Pressespre- 
cherin in einem Interview sag- 
tt\ dafi der Amiga gar nichts 
mil ..Seaqucsf zu lun hat? 
Weder die Animationen noch 
der Sound gingen demnach 
auf die ..Freundin" zuriíek. 
stait dessen sei alies in den 
Universal-Studios in Hol- 
lywood produzierl worden, 
Also, isl die Darne falsch 
informieri, oder habt Ihr 
gepatzt? Nochwas: Warum 
heiBt eigcnilich alies ..Multi- 
media", was mil CD und 
Compis zu tun hal? Eiwa 
damii Ihr neue Spilznamen à 
la Mulii-Mick oder Media- 
Moni erfinden kõnnt? 
vcrmuiet Mareei Doering aus 
Frankfurt, 

Kctnc Almang* aus welchem 
dubiosen Intcrview* Du Deine 
Weisheiren hast t die Génesis 
der Amiga -Effekte in der TV* 
Serie „SeaQuest" ist jeden- 
falls dutzendfach belcgt (und 
warum xollte cs in Hollyyvoo<í- 
Studios eigenttich keinett Ami- 
ga geben?l Multimedia U» 
gegen ist sicher ein etwas 
iiberstrapaziertes St hiagwon, 
hat aber geradc in Verhin- 
gung mit CDs setne Berechti- 



gung. Schiiefllich sind me~ 
dienúbergreifende Spektakel 
gemeinu also ctwa Fernsehen 
am Computer oder interaktive 
Filme - und dazu wird nun 
mal meist die gewalfige Spei- 
cherkapaziltil einer Schiller» 
sclteihe beniitigt. 

m iom fúfi iiftw 



1) Ja. der Amiga-Marki 
boomi. festzustellen am sie* 
íig wachsenden Zeiísehrif- 
lenangcbot fíir unscren Lieb- 
lingscompi. Da hieB es neu- 
lich auch fUr mich: «Joker 
oder nicht Joker, das isl hier 
dic Frage!" So krallie ich 
also meine Finger in eínen 
(neuen) Fcizen Papier und 
entschied mich (leider) gegen 
Eucr Blatt (schnief), Aber 
was wardas? Rechtschreib- 
lehler. wohin man sah. Spie- 
lelesls, die mindesiens einen 
Monai zuríickhingen, und 
keinc Jokes vom Joker! Was 
soll ich sagen - gerade eben 
habe ich mir doch noch Eure 
neueste Ausgabc gcgriffen, 
Ja, jubeli ruhig. ich juble 
auch! 

2) Und nun was Ernsthaftes: 
Da regt Ihr Euch in jedem 
zweilen Anikel Uber das deui- 
sche Fernsehen auf. weil es 
Compuierspieler ais rohc Bru- 
talinskis diffamien, und dann 
vertiflentlieht Ihr in der Fcbru- 
ar^Nummer den Cheat zu 
„Mortal Kombat". mit dem 
man litenveise Blut OieQen las- 
sen kann, Ein Eigemor. oder? 
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3) Copyrighls sind ja schon 
und guU aber wo und wie 
kann tnuii sic dcnn registrieren 
lasscn? Und was ist eigerulich 
der Untcrschicd /wischcn 
Copyright (C) und Trademark 
(TM)? 

grubeli Jirka Meyer aus Mil- 
denau. 

/ J Nichi utttsanst bat unstre 
Gabi ein besrieklcx Kissen mit 
foigendem Slogan fm Aulo: 
Wer den Joker nicht ehrt* liegt 
WtfaWlf verkehrtf 

2) Nicht umsonst hat Michael 
ein besticktes Kissen mis foi* 
gendem 5togOH fel Geldspci- 
cher; Gí'ht dem Kaiser, was 
des Kaisers ist! WtU sagea* 
dafi Mir uns der Brutalinskis 
in unxeren Reihen durchaus 
bewujit sind - trotzdem htssen 
sich nicht alie Computer- 
zockvr tO eittfach uher einen 
Kiinun seheren, wie dos in den 
bemãngelten Ferschsendun- 
gen geum wurde. 

3) h T rudcnutrk " ist das engli- 
\che Wort ftir ein Warenzei- 
chetK das beim Paientamt ein- 
zutragen ist. wiíhrend „Copy- 
right"fiir Urheberrecht steht 
- und das gcniefll jeder 
Schttpfer eines geistigen Wer* 
kes vollautomatisch. 

kíih imo rito oih 

mòlfW 



Jetzl habc ich schon seil úber 
cincm Jahr fc nen superben 
A 1 200. Ais das CD ,; rauskam, 
war ich naiurlich im 7. Hini- 
mel und wartc sctlhcr aul" cin 
CD-ROM Tur mcin Baby, Auf 
der CeBIT war e< dann end- 
lich soweiti die Schillerfloppy 
wurde der Oftenilichkeit vor- 
gcsiclll. Ich alsn hin nach 
Hannovcr - und muBlc fest- 
stellen» daB das Ding wohl ein 
schlcchicr Wiu ist: Es belegt 
tatsachlich vollsiãndig den 
iniernen Port! Wo soll ich 
denn jcl/l mil Turbokarie oder 
Speichererweilcrung hin? Na 
schon. die Extra-RÀMse kann 
ich nolíalls auf den Controller 
slòpseln. aber mil Turbo ist es 
nun vorbci. Und geradc ein 



wcnig zusaizliches Tempo 
kann doch aueh CD-Games 
nichi so ha de n l 

meini Darius Felski aus Wil- 
helm? ha ven. 

Prinzipicll hast Du leider 
recltt t aber es gibt schon ehte 

Moglichkeit. Ohne jctzt unscre 
Artikei íiher Turhokarten ftir 

den A 1200 bzw. das neue CD 
1200 wiederkàuen zu wallen, 
sehen wirfolgenden Silber* 
streif (J/h Hohzont; Man 
bcsorge sich ein Standard- 
CD-ROM (wie am PC iiblicht 
und cine Turhokttrte; beides 
mit SCShlnterface - schon 
sattsen die Schillergames iiher 
einen beschíeumgten I200er! 
Erstens ist diese Methode 
aher weitaus teurer ais ein 
simples CD I200 t und zwei- 
tens sind Probleme absehhar, 
sobald ein Spiel den Akiko- 
Chip fgiht's nur im CD' : und 
dan CD 1200) austtutzt- Viel- 
leicht ist es also doch besser. 
auf eitte spezielle Amiga- 
Ltísung zu wartetu an derzur 
Zeit cinige Fremdanbieter 
busteln? 



1 ) Mich wurde brennend 
inleressieren, nach welchen 
Kriterien Ihrdie Kandidalen 
fúr das Spiel des Jahrcs bzw. 
íítr die Special-Charis im Up 
& Down auswiihlL In den 
Miirz-SpeciaU (akiuelle Ac- 
lion-Httmmer) war z3< die 
«Body Blows"*Familie nichi 
vertrelen. dafur aber „Stree! 
Fighier Das gleiche Bíld 
beim 93er Spiel des Jahres - 
wie kommt*s? 

2) Jetzt ein Lnb: In puncio 
Rechtschreibung und Zcichcn- 
setzung hahen sich die Co- 
mics deutlich vcrbesseru 
wenngleich die Krieger-Strips 
lachfaklormiíBig nach wie vor 
nichi zur Welteliie gehoren. 

3 ) Obwohl ich zur /cu tapfer 
mtt nieinem Informaiík^Sludi- 
um kampfc. Iteblíugele ich 
doch immer noch mil der 
journalislischen Lnufbahn. 
Wííre es eigemlich lohnend» 
sich bei Euch zu bewerben? 
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Damtt mcinc ich wcnigcr 
Sachen wie Arbciiszeit und 
Anfangsgehalt (unwichiig 
isl das naturlich ntchi gera- 
do, loodeni mchr die FrB- 
gc» ob ich auch ohne MB- 
schlãgígc Erfahrungen die 
Chance hatie, in den Kreis 
meiner Lieblingsschrciber- 
linge aufgenommen zu WCT- 
den. Zumindcst an Kenni- 
nissen in bezug auf Amiga- 
Sprele wQrdc es ja nichi 
scheitern* 

verspríchi MarkusZicgleraus 
Plochingen- 

!) Do tltr Weuhrwerh zutn 
Spiel tte.s JahtoS immtr im 
Dvzewhcr stattfitulvt, reicht 
der Zeitraum fiir in Frage 
kommende Itiphlights MU 
von Dezvmhvr hh Navcmbcr - 
weshafh tltts 12/93 ersefuctte- 
ne „Bndy Blows Gatactic" 
erst fiir die 94er-AuãloSUtt$ 
zugelasstn isl. Bei dm Acíton- 
Charts hime es ntlerdings in 
der Tal ntcht fehlen durfen. 
der venmtwortltche Redakteur 
wird gerade tiusgepeiMvhl. 

2) Dankv. Séií einiger Zeil 
durchlau/en auclt die Ct*mics 
cine Korrekiurphase. Der 
„Ltíchfakior 9t schehtt uns 
allerdings individuei/ sehr 
untcrschiedlich zu sein. 

3) Theoretiseh kanti sich 
jedermann und jedefrau jeder* 
zeit bei uns mil den Ubitchen 
Unterlugen und einem Probe- 
artikeí hewerhen, Was prak- 
tisch duram w ird, hdngt dann 
eben von der Qualitiit der 
Bewerbunç und unserer 
montauanen Versorgungs/ane 
mil ^Frischfleisch" ab. 



Wãre es nicht mal mtiglich. 
daB sich dic Softwareherstel- 
ler zusammenhocken und ein 
Mcga-PrUgcIspicl mil den 
besien Elememen aus „MorlaI 
Kombat", „Strcct Fighier IP. 
„Body Blows Galaclic" und 
„EIfmania" programmieren? 
Egal, wie viete Diskeuen das 
dann haben wird..* 
schwarnu Asbn Balei aus 
Hannover 



Da \elwn wir wenig Chaneen, 
detw der Ktmkurrenzkampf in 
diesem Business isr hiJrter ais 
fedes Priigelgame! Wahn 
seheinlicher isl sehttn* dafi 
sich mal vin Hvrsteller die 
besien Spielelementc schlicht 
zusammenklaut. 

WH í lÊttSÊ 



Es scheim. da6 Euer Seiten- 
hicbe-Thema vom Januar 
(„Machen Computcrspiclc 
bmial?") zum Daucrbrcnncr 
wird. licfdazu doch nculich 
crf-i auf RTL einc llona-Chri- 
sien-Sendung, die viillig den 
von Euch beklagtcn Siríckmu- 
siern folgte: Der Plidagoge 
labert dummes Zoug (gesund- 
heiísschlídltclu aggressions- 
ftirdernd, suchtigmachend, 
Scheinwelien. Realitalsver- 
lust...). wiihrend der Valer 
eines ElTjabrigen ihn noch 
lockcr unierbot (dumm, lang- 
weilig. gelahrlich, uberllússig, 
Zeier» Mordio, bríill, kreisch). 
Meine Giile* ich schreibe 
denen duch auch nicht vor, 
was sic zu tun oder zu lassen 
haben! 

Was andercs: Wie crmitlclt 
Ihr eigenilich Eurc Charts. 
speziell die Top Seiler? Die 
Listen von Media Conirol in 
anderen Magazinen sehen 
namlich ofi deuilich anders 
aus! Hauplsiichlich wunderi 
mich dahei dic Rolle von 
„Wing Commandcf \ das bei 
Euch nach w ie vor unier den 
Top-Spielcn zu finden ist und 
sogar zu den meistvcrkauftcn 
Games des Jahres gehãrt* Bei 
Media Contro) ist cs dagegen 
schon cwig nichi mehr aufge- 
taucht... 

stauni Hclmui Sauter aus Lan- 
genargen. 

Tja* vielleicht sollten wirden 
stets schleebt informienen 
Wicbtigtuern im Fernsehen 
mal varsvhreibvn. w as sie zu 
tun oder zu lussrn haben? 
Egal, die Top Seiler ermilieln 
wir jedenfalls selbsi durch 
Recherehen direki bei den ein* 
zelnen Handlenu wiihrend dte 
Top Seiler des Jahres vom 



Grofilrtindler Leisuresofi 
stammen. Wenn in bttdcn 
Listen „Wing Commander" 
auftaucht (das ja auch in den 
Lesercharts panz MVfll nhen 
rangiert), dann wundvrn wir 
uns eher dariiber, daft der 
Katzenkiller bei Media Con- 
trai NICHT zu finde n tttí 

m sim cthw 



Wclchc Grafikaufltisung wird 
eigemlich Von den Amiga- 
Spiclen normalerwcisc be- 
'iu;/í : Wir wissen ja* dali (lie 
„Frcundin" ais wahre Wun- 
derkiMc bis zu 1280 x 512 
Bildpunkic und sogar Hires* 
Spriles darsicllen kann. 
zumintlesi mil dem AA*Chip- 
SjBt In Games allcrdings 
scheint sich davon wenig wie- 
der/uíindcn - insbesondere 
wurde mich hicr imcrcsskTcn. 
welchc Auflõsunjjcn von «Mr. 
Nutz*\ «Turrican 3" und 
,ZooÍ 2" verwendet werden. 
Ein wcileres interessantes 
Thcma sind die alluberall tot- 
geschwiegenen Joypads - kei- 
ne Tests. keine Infornwiioncn* 
kein gar nichts! Etwa aus 
ubertríebenor Rticksichmahme 
auf Kon*olenhasser? So gchi 
z.B, dos Geriicht. alie Sega- 
Joypads wurden auch am 
Amiga funklionieren. Stimmt 
das? Und ilbcr einen Versand- 
handcl habc tch erfahren. dali 
es von Gravis sogarcin spezi- 
elles Amiga/Alari-Pad gibi. 
Macht doch mal ein Spcctal 
dazu! 

forden RainerTrummel aus 
Korbach. 

Zum einen wird bei Amiga* 
Gantes aus Grunden der 
erzielbaren Geschwindigkeit 
tatsachlich meisr eine Auflõ- 
■Mfl MN nur 320 x 256 Pixel 
rem endei - so auch bei den 
erwtihnten Beispiclen. Zum 
anderen funktionieren Sega- 
Pads in aller Regei wirklich 
am Amiga, was auch schon 
anldfllich allerlei Joystick- 
Speciats im Joker nachzulesen 
Mf, Allerdings scheint uns 
eine Markiilbersieht zu „Ami- 
ga+Púds n wahrlich keine uble 



Idee zu scin: Ou kannst also 
in den nãchstcn Ausgaben 
getrost datutch Ausschau hal- 



Wic man Borgis Branehenge- 
fliísier vom Fcbruar entneh- 
men konnte, isl die Pcrry Rho- 
dan-Versofiung durch Autc 
angeblich aufgrund zu hoher 
Lizcnzgcbilhrcn gestorben, Da 
mich diese Nachricht bis ins 
Mark getrofícn btL hockte ich 
mich augenblicklich an meine 
Schreihmasehine und set/le 
einen bòsen Brief an die Ver- 
lagsunion Pabel-Moewtg auf, 
Und siehe da. wenn man 
deren Angaben glauben darí, 
hallen es die Jungs wohl bloB 
nichi &o ríchlig drauf, weshalb 
jeizi anderweilig produziert 
wird- Also Kopf hoch: Das 
Game kommi doch! 
jubiliert Franz OlbrichI aus 
Engen. 

Ob es nun an mangelndem 
Geld t mangelnder Zeil oder 
UnvermÒgrn liegt* sei mal 
dahingestellt, Attic verfiigt 
derzeit jedenfalh einfach tucht 
uber die Kupazitaren, neben 
DSA nt>ch eme weitere Umset* 
zung vernúnftig zu realisie- 
reiuAho hai FanPro den Auf- 
trag anderweittg vergehen - 
mehr dazu in einem groflen 
Intewiew mil Werner Fuchs 
von FanPro, das unser 

Schwestermagazin PC Jo- 
ker" in der ndchsten Ausgabe 

bríngen w ird. 




Nun sitze ich mal uieder 
gclangweiil in Erwariung des 
neuen Amiga Jokers herum. 
und die Tage dchnen sich ins 
Endlose! Kõnnict Ihr nichl 
mal eine Zcitschrill críinden. 
die nach zwei Wochen selb- 
siiindig den Texl ânden? Dann 
bríiuchlet Ihr nach wic vor 
blnB einmal im Monal cin 
Hefl dnicken zu lassen. aber 
die Lescrschar wOrde sich 
besiimml \erdoppeln! 
AK i r mal im Ernst: Warum ist 
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da*> Prcisgcfalle zwischen 
dcuwchen und ausliindischcn 
Herstellern eigcntlich so 
groli? ^Kolumbus" und ,.Piz/-i 
Connection" kosten z.B, úbcr 
hundcrl Mark. wahrcnd 
..Reunion", „Beneath a Sted 
Sfey H odcr «Perihclion" deul- 
Hch darunicrlicgcn. Das sum- 
miert lich auf Daucr doch 
betriichllich... 

stohnt Thomas Fabcr aus 
JacnKendorf- 

MWim wiire uns Heber, ah ein 
Hefi, tias selbsíílnJtK db> Te.xt 
andem kann - zumul wir 
dann nu ht mal ulle Monate 
nt u zu st hreiben hriiuchlen. 
sondem fllM Ausgahe geníi- 
fien wiirdc! Wir htiben tiueh 
sehon bei Daniel Dilsentrieb 
nacl\\iefra$i, dnelt der bar so 
Wttt bereits erfundetu istjetzt 
Heratt\f{eher und lífgf nur 
noeb in der Sonne, wiiltretuí 
der Ruiu i von alleine fouk 
Dajf bei deu genannten 
Games so wenise Rubel zu 
berappen sind. liegr indessen 
daran, daú sie allesamt aus 
England stamtnen* Don ist 
man ja letztes Jabr aus der 
EWS uusgesehieden, was de 
facto einer Abuertung des 
Pfunds gleiehkam. Vorher 
gehÕrten Spiele von der Insel 
zu deu teuersten tiberluutpt. 
dann sacktert sie fast iiber 
Nacht ab und sind nun baU 
besonders preixwert. Aber 
verglvich doch mal die Preise 
von US-Herstelleni mit deut- 
scher Ware„* 



Nculich habc ich im Fernsc- 
hcn cine Sendung ubcr moder 
neGlasfasernci/c und intcrak- 
tives TV in dcn USA gcsehen. 
Die Zuschauer aus Orlando 
konntcn dort zu jeder Tagos- 
/cit die Scndungen abrufcn t 
die sie sehen wollicn. und nun 
habe ich gclcscn, duU sogar 
Sega in diescs Gcschíifl ein- 
sieigen wilL Es sollen bis zum 
Jahre 2000 mehrere hundcrt 
KaoSc mk riesigen Datenban- 
ken enstehcn, wo eleklruni- 
sche ZeituBgen, Teleshop& 



Filme und Videospielc ange- 
boien werden. HciBl das. dali 
der User in Zukunft hard- 
wareunabhiingíg wird? Da 
brauchlc man doch bloB noch 
Stick und í ; ernsehcr, wáhrend 
sich der Sender uni die Hard- 
ware kilmmeri. odcr wie? Wus 
wírd dann eigenllich aus dcn 
herkommlichen Zeitungcn. 
aus dem Kino oder dem 
Joker? Eiwa ein intcraktivcs 
Joker TV?! 

spckulicrt Paul Manke aus 
Frankfurt. 

Man ) il dap man cines 
femen Tuges tatsachlich von 
der Hardware ttnabhúnni\; 
sein wird, im konkreten Fali 
toii der Hase jedoch so Ian- 
fen, dap man sich das Pro* 
gramm a'*'***» Gebiihr aus 
dem Nelz in den lkompatiblc/0 
Speicher luischen kann, Und 
wenn Du unsfragsi, so und 
vorlaufig weder die grofie 
Lcinwand eines Kinos noch 
das herrtiche Griffgefiihl 
eines Jokers durch die r/MV* 
merkiste zu ersetztn. 

dw mm Hf AMMPF 



Nach langcn Recherchen isi cs 
mir schlieBlich gelungcn* her- 
auszufinden, was Ihr laisilch- 
lich mil dcn sicben Miiusen 
machi, die Ihr allmonailich 
uns wcrtcn Lescrn abknopft. 
Vorbei isi die Zeil der Ausre- 
dcn wle Produkiionskoslen. 
Gehah fúr Daisy oder Hunde- 
futter fiir die Redakieure - 
wie beiliegendes Folo eindeu- 
lig nachweisl. habt Ihr slatt 
dessen am Aufbau eincr Junk 
Food-Keue gearbeiíel! Tja t 
Freunde. dann rechne ich jcizi 
aber fesl mil eincr baldígcn 




Prcisscnkung ács AS auf 3,50 

DM» schlio&lich sind wir ja 

nunmchr alie Aktioniirc. 

GewissermaBon... 

will uns Oliver Huchlhausen 

aus Ucl/cn ctnrcden. 

Schtírt wtír'xja, nur leider hai 
sich ein Grofiteil der Gàsre 
etttwtder am Brork-Burger 
tiberfressen, mil einem Mick- 
Mac vergiftet oder an einer 
Gitti-Gans verschluckt* Im 
Ergebnis wurde der Imbifi 
jedenfalls vom Gesundheils- 
omt geschlossen - yielleicht 
steckre aber auch die berúeh- 
UHie „ Pizza Connection n 
dahirtter? 



Ich habe mir unier dcn híirtc- 
sicn Umstanden 450 Mark 
zusammcngespart. um mir 
dafurdcn l084S-Moni[orvon 
Commodore zu kaufcn. Ais 
ich dann im Laden stand, sag* 
le der Verkaufer, daG dieses 
Gerai gar nicht mchr produ- 
/ierl wird, und ich Pech 
gehabi hatie. Ich dachie erst, 
cr wolle mich veriippcln. aber 
dem war wohl nicht SO. Da ich 
mir keinen gebrauchtcn Moni- 
tor kaufen will, hiltlc ich nun 
gcrn gcwufii. welchcs Modell 
Ihr mir siall desscn cmpfchlcn 
ktínnl? Es soll am 1 200er lau- 
fcn und mõglichst gunstig 
sela. Sobald ich das Tcil habc. 
kann ich dann auch am Amiga 
mil „NBA Jam" rechnen? Ich 
habc dcn Knaller nãmlich 
lclztcns am SNES gcspich 
und war total begeistcrt! 
verrat Marco Kreute aus Ham- 
burg. 

Atsó, in einer „Kleinstadt" 
wie Harnhurg sallic sich doch 
ein Compi~$hop auftreiben 
lassen. der noch ein Exemplar 
Dcines Wunscbmonitors auf 
Lager hút! Falis nicht, mufit 
Du entweder weirersparen, 
um Dir dic speziell ftír den 
A 1200 konzipierte 1942-Matt- 
scheihe ftír ca. 700 Mduse lei- 
sten zu kõnnen. oder then 
doch auf den Gebrauchtmarkt 
zurUckgreifen, Mit n HBÀ 



Jam * brauchst Du aber von 
líiufig írotzdem nicht ztt rech- 
neru ttm% 



Nachdem ich einc winzige, 
vúllig harmlose Anzcigc im 
AJ aufgab, trudellen schon 
nach kurzer Zcil dic ersien 
Bricfc bei mir cin - welche 
jcdoch leider nicht die erhoff- 
ten Tauschangebote, sondem 
nur diverse Preislisten von 
konimerziellen Anbietern 
beinhaliclcn. Und Software 
2000 schickte mir sogar ein 
kostenloses Demo von „Chri- 
stoph Kolumbus". So weil, so 
guu aber dann fiel mir cines 
Tages ein Schrieb ohne 
Abscnder in die Hânde, in 
dem sich lediglich eine Dis- 
kette befand. Nach dem Boo- 
ten stellte sich schnell heraus, 
dali auf dieser Katalog-Disk 
ungczâhtte Raubkopien von 
Games wie ..Elite H*\ ^Micro 
Machines", „Dune 11" usw. 
angeboien wurden, die man 
zum Prcis von vier Mark pro 
Stíick unter einer PLK-Num- 
mer beslcllen konnte! 
Ich habe das Teil naturlich in 
den Mull geworfen. aber sell- 
samerweisc wird meine Post 
seitdemoffenbar regelmáBig 
geoffnci oder erreicht mich 
gar viillig zerrissen. Nun frage 
ich mich. ob da vielleicht der 
Fteiherr oder jemand wie er 
dahinlersicckt? Jedenfalls tun 
mir ali diejenigen leid T die 
eigcntlich mehrheitlich Origi- 
nale besitzen und dann viel- 
leicht auf diesen Schmu her- 
einfallen! 

bekundet Mareei Lembke aus 
Dcibow. 

Vnser Mitleid hast Du, aber 
was kônrten wtr Dir sonst 
noch anhieten ? Sicher ist ein 
derartiger Vorfall ehenso 
kurios wie ãrgeríicK anderer- 
seits hiíren wir zum ersten 
Atai von dieser Art postali- 
scher Uherwachung. Und 
sclbst w enn es sich nicht um 
einen Fali von ukutem Verfol- 
gungswahn handeln soltte* 
liegt es mm mal nicht in unsc- 
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Capâvell 

62,00 DM 



Versarxlkaston :3,00 DM. Ab 250.00 DM Bcstdhvcrt Versandkoston* [ 

(rot. Licfofung gogen NN+4.00 DM Zalitkiirtonçfebiirir oder Vorkasso; ; 
Ausland nur gegen Vockasse zzgl 1 5 00 DM Vcfsandkostcn. 

Es goftoa unsen? AGB, Aixkming und Irrtuni vorbeíultc», i 

bei Diucklegung noch nicht veffugbar. MICRO MAGIC I 
i2-5563aispriotmTQl.02371 /36O30 Fax 02371 1 34503 



rer Mucht. KW oder was auf 
Klèinanzeigen reagiert. 

nmnMM fmõbh 



1) An alie Lcsen Was sind das 
fiir Themen mi der Mehlbox? 
Ich WlU nie wieder jemandcn 
uben> CD ;: fachsimpcln hòren, 
sonst wird mir schlechl! Und 
ob der Amiga stirbl. ist mir 
auch egal - wenn es soweit 
ist* werde ich's schon merken. 
Mein Golt, was waren das 
nncb fur Zciicn. ais alie iiber 
den PC und Tiefenbach herzo- 
gen! Ich schlage also vor, daB 
wir ab dem nãchsten Heft 
uberdie Muslervon Miehaels 
Putlover reden oder daríiber. 
was AJ-Wauwau Daisy am 
liebsien mag - Schlappi. Pedi- 
gree Qual oder Katzc am 
SpieB? 

2) An dic Redaklion: Was bal- 
let Ihr von irgcndwic objekti- 
veren Geschwindigkeiísanga- 
ben i 11 den Tesis? Denn was 
der eine fiir Jeichie Ruckelci" 
hãlt, das scheint dem anderen 
mehr ein Weinbergsehnecken- 
Bergaufkrieehen in Zeillupe 
zu sein, Siehe ,.Dune 2" in der 
Endphase des let/ien Leveis: 
„Da hat sich was bcwcgu 
glaub mir!" 

3) An alie Zoeker; Ehrlich 
gesagi wUrde ich mich ziem- 
Iich beschissen fiihlen, wenn 
ich mehrere Tausis fur cinen 
Compi zum Fcnsicr raus- 
schmciBen múBtc. nur um 
damil spiclen zu kõnnen! 



Wíir vielleicht ein Thema fúr 
dic Blíihbox? 

4) An alie Atari-Jaguar-Besil- 
zen Miau! 

gruBt ein kleiner, wilder Hase 
(wird doch wobl nichi Hape 
sein?) aus Hamburg, 

/ l In der Mailhox werden dic 
Themen behandeh, wie sie 
kommen - wodurch gelegent- 
lich sogar ein Schrteh wie 
Deiner uns Licht der Õffenh 
lichkeit gesptilt wird. Bei 
Michaels KUunotien wUrde es 
allerdings uns schtecht, und 
dafi Daisy am UébSttíl „klei~ 
ne, wilde Hasen "friflt t ditrfte 
auch nichi ganz tn Deinem 
Sinne sein 

2) Von Objektivitãt halten wir 
viel, doch halten wir gerade 
die Geschwindixkeii einzelner 
Games fiir eine ziemlieh sub* 
jekiive Angelcgenheit. Wie an 
Deiner Formulierung un* 
schwer zu crkennen.,* 

3) Das ist kein Thema, son- 
dem Schwachsinn; Ersl Spie- 
len nuicht den Campi schõnf 
.tj An alie Hamburger: Ist der 
Kerl repriisentativ fur die 
Siadt an der Elhe? Weil wir 
dann ndmlich genau wiiflteth 
warum wir in Miinchen blei- 
hen„. 

num it p( 



Selten so gelaehl wie bei der 
Lekttíre Eures ApriMokcrs - 
Spitze! Weniger toll war der 
Leserbrief von Mareei Kuse- 



vic t denn ich finde» wir solken 
damil aufhõren. PC und Ami- 
ga anhand von technisehen 
Lcistungsmerkmalen verglei- 
chen zu wollen. Die DOSc 
bringi da einfach die besseren 
Werle, woran auch Turbokar- 
len und tfhnlicher Schnick- 
sehnack leiztlich nichls 
lindem. Nein. der Vorteil (und 
die groBe Chance) der ^reun- 
din M liegt doch darin, daB es 
im Preissekior unier 1000 DM 
einfach nichls Vergleichbares 
gibi! Relativ viel Spa8 fiir 
relaiiv wenig Geli das ist dic 
Amiganer-Devise. Lcutc, die 
in crsler Linie Games zocken 
wollcn, sollten dic Tausendcr 
also gelrosi stecken lasscn und 
sich einen Commo-Rechner 
zulegen, 

argumentiert Lars Hílleshcim 
aus Berlin. 

HOrt, hiirt. Ein Marin mit Ver* 
nunft UND Humor - ach* dajt 
wir das noch erleben diirfen! 



Die folgende Beurteilung des 


AJ 4/94 fúr CD i: -User ist kein 


Aprilschere: 




Aktualilol: 


55% 


Umfang: 


41% 


DauerspaB: 


50% 


Inseraie: 


89^ 


Seiten: 


zu wenige 


Preis: 


zu hoch 


Gcsamieindriick; 


verbesse- 




rungslahig 


soweil dic Noten von Klaus 



Krank aus Kaiserslautem, 

O Gottt so schlechte Noten 
hatten wir zum letzien Mal in 
der Schute! Also hahett wir 
safari unsere Hausaufgahen 
fiemachi und Deinem Fazit 
entsprochen. Na, HerrLehrer, 
hat derneue Sonderteil ^Ami- 
ga CD'Jokvr*' die PrUfung 
bestanden? 



Alie* die Ihr da drau&en Eure 
S piei chen mit unserer 
..Freundin" ireibt» seid aufge* 
rufen, die kommenden Mail- 
boxen zu fullen: Schickt uns 
einfach cinen Brief mil Anre- 
gungen, Vorschldgen, Fra- 
gen. Lob und. wenn's sein 
muB. auch Krilik - wir lesen 
alies und drucken so man- 
ches! Sclbsi vor eincr per- 
síinlichen Aniwon schrecken 
wir nichi zuruck. sofern 
RUCKPORTO (Auslander 
verwenden hitic Inicrnaliona* 
le Antworlschcine) beiliegt, 
wir Euren Absender entzif- 
fern kõnnen und auf dem 
Umschlag folgende Adrcsse 
prangl: 



JOKER VERLAG 
„MAILBOV 
BRETONISCHER RING 2 
I)-85630GRASBRI;NN 




Was ist der Ciou, wenn man jctzt dcn 
Amiga Joker abonniert? DaB man scine 
Hefte fortan schneller und preisgunstiger 
bekommt? Oder daft man grátis ein voll 
spielbares Demo von NEOs witzigem Ga- 
noven-Strategical „Der Ciou!" erhalt? 

Samtliche 10 Ausgaben cines Jokcr-Jahres zum Preis von 
9, also flir schon fast geslohlene 63,- DM {Ausland: 75.- 
DM) zu bekommen, das isl ja nun wirklich krimincll gun- 
stig! Und dafUr. daB wir Euch dic Hcflc im Abo weuer- 
sicher und umwellfreundlich verpackt vom Posi- 
boien zusiellen lassen, wiirde uns der Kioskbe- 
silzer am liebsten hinler Gitlern sehen - weil Ihr dcn 
Joker schneller habt ais er! Zudem bekomml Ihr noeh 
etwas, was cr nichi kriegL níimlich folgende Gratis- 
pnimie: 

- 

Jeder Neuabonnent crhiill eine voll spielbarc 
Demovenrion von DER CI-Ol*! Daniil konnl 
Ihr im kompletten London-Szenano minu- 
2iòs Verbrechen plunen; also eine Bande zu- 
sammenstellen, Gehaude erforschen* ein Fluchl*» 
aulo besorgen und auíTrisiereií. Kcine Frage, 
diese Seheibe von NEO isl ein Hil - und 
liiult auf jedem Amiga! 

Die sirategische Verbrecherkarriere slehl 
allcrdings nurschnclIcnL^ehlossenen Gang- 
stem offen. nàchsien Monai ist alies vor- 
bei. Schicki uns also noch heule den 
ausgeftlllten. foiokopienen oderab- 
geschriebenen Coupon, ais bc- 
sonderen Ciou gibt*s dann hei 
jeder Aboverlãngerung ein ncu- 
cs Spiizendemo! 



AS IST DER CL 
EINBRECHER-ST 



Qjra 



Nome & Vorname 



StroDe / Hi 



imer 



PLZ / WohnoH 



Dolum / 1* Unterschrlft (bel Minderjãhrigen 
bltte Unterschrif* des Erxiehungsberachttgten) 



DIom Vcrcinbarvng kann leh Innerftalb von achl 
Tagen bei Joker Verlog, Bretonlschor Hing 2/ 
85630 Grosbrvnn, wldcrrvfen, Zur Wahrvng der 
Frlst gonúgt dle rechtxelffige Àbsendung dei Wl- 
derrvfs. Ich bestetige dle Kenntntsnakme dei Wi- 
derrvfsrechtt dvreh moine xweite UnterSíhrH*: 





m 



LS ..DER CL 
EUABONNENTEN! 



ICH B ESTELLE AB (IMKL.) AUSGABE: 
ICH BEZAHLE OURCH BAMKABBUCHUMG 
KONTO IN HABER: 
KONTO - NU MM ER: 

GELDINSTITUT: 
BAWKLEITZAHL: 

ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO UECT BEI) 



ICH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNG AUF POSTGI RO KONTO: 

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
ITVTMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden an 
JOKER Verlog • Abo - Verwaltung AJ 
Brelonischer ffíng 2 • 85Ó30 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHÕNE HEFT NICHI ZEMNEIDEN WOUI; KEIN PROBIEM: POSTKARTE MH DEN EN1SP8ECHENDEN DAJEN IUT ES NAMOCH AUCH 




\\ ic „E!iu" - iiloil nk hl ra etititr 



ge Label Rebellion sucht noch militante Space-Õkos, um die galákt 
und Fauna rund um den Júpiter zu schiitzen - in einem spielerischen Cocktí 
tegie und Vektorballerei à Ia „EIite'\ 



Núchdcni im KttCfl Gasauge de* 
Jupilcrs Leben entdcvkl vvurde. 
erklune man diese Ixkc der Ga- 
lrais kur/criiand 7XOO rechls- 
freitMi Rmmt hK dos kompleuc 
Gebici samt seincr lierisehen 
und pUaii/lichen Itcvvohner kar- 
lographisch crlallt ísl Zu die- 
sem Zweck hall die inlerMella- 
re Umwellbchõrdc M Missio- 
nen fur den Spicler bciviu doeh 
stolto die Emwicklung uuch an- 
demons auf Inicies*? - ctira bei 

slínipdloseo GrcJjwiidjagem. 

die die cxotischcn Kreaiurvn im 
Slil der TV-Show ..Running 
Man" vor einem sensalionsgie- 



Triebwerkeií. einem wider- 
\landslahigeren Rumpf ele. 
ausslatlcn und SO /uvor uncr- 
rcíchbarC Regionen anflicgeiv 
Daher sammell mau nehenbei 
nodl Arlcfakle oder anden: 
/um spateren Verkauf geeig- 
Detc Gegensiande. streichl 
Tanliemen fur hohe Einscluill- 
c|uotcn beim AbschuB von 
Wilderern ein und úbernimml 
den einen oder anderen lukra- 
livcn Aufirag. den die Bcsil/er 
herurnfliegcnder Palaste zu 
vergeben haben - das kònnie 
iS, der Fang cines , .Fuchs* 
hsÀ$* íkler das sehliehle Her- 



TrcihsiotT. Gesehwindigkcit. 
e\enluelle Schaden, die mo- 
menlanen Kuudinaictt und tfpdl 
einiges mehr. Gesieuen wird mit 
einem Fadenkrcu/- dessen ver- 
sdiicdeiK Funkliiv r^/fó'"* 1 
nen vom K*uli>grj- 
phieivn iiber das r^|JSS3SS 
Emsamnieln der ^l** 1 * - ■ 
PSoraen und Tien: ^ 
bis hin zuni Ab- ^ I 
sehieBen von Rake- m ~l 
len iviehea Das ■ Lmb 
HancIlingviaTasia- f / ; 

lur.N^crottrSiiA "\f / ; - 
íunkiionien Jcnn \í: t 
auch nach kur/er 



mangelnde Komplcxiiai kann 
eben auch cine okologiseh 
noch so wcrtvolle llinier 
!!rundecvcliielilc niehl ersci/en 



Harevld lucht! 




rigen Femsehpublikum ah- 
schlachten wolletu*. 
Es gibi also viel /u schtti/cn 
und noch mehr zu lun, wozu 
(wie man seil «Elile** weiB) 
aueh das guie Barc nichi íehlen 
darí: schlielilich kOnnen nur 
wohlhabende Umw ellfreunde 
ihr Raumsohiff mil besseren 



ankarren von Brcnnsioff sein. 
Nach dem Sian sichi man 
/uníichsi nur die pcehsehwar/e 
Ticfe des Alls und den rôlli- 
ehen \ebcl der Jupiíeratum- 
sphiíre. Daruber hinaus befin- 
del sieh am Sltvcii ein In* 
^irunK-mendisplay mil Karte. 
KompaU und den An/eigen fur 



v:32972 



100640 




0 



( . lu k nuiU cín Spacc*Wa1! 



Eingewohnung iv- 
laliv pnWemUis, bk>B schweigl 
skh dic íVnleitung aB. hetianl^i 
dariiber aus. vflC tJenn nun die 
SpielsUtnde abmspeicheni sind, 
Was die Prasennuion bctriOi. 
so hai man naeh dem hubsdien 
und von fet/iger Rockmusik 
bcgleiteien Iniro das Beste be- 
reits himer sieh: Im Spiel selbsi 
wird der Beiraehler mil un- 
scheinbarer. aher immerhin 
lloller 3D'Vekiorgrank abge- 
speisu bei der Icdiglieh die fei* 
nen Animaiionen der galakii- 
schen Walc% Deiphine, Haie 
ele. wirklieh /u gcrallcn ivis- 
scn. Auch dic Geníuschkulisse 
crhebi sieh nur míihsam íiber 
den Durehsehnill» zudem 
eniloeki das oberllachliche 
Gameplay selbsl dem Kcnner 
des sleinaltcn -Elile" aul Dau- 
er bloll ein mtides Gahnen - 




GRAFIK 


60% 


ANIMATION 


65% 
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SOUND-FX 


56% 


HANDHABUNG 68% 
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Wir wissen nichu was die mcrit- 
wiirdigc Schrcibwcisc dcs Un- 
tcrtitets bedeuten mag. abcr 
wir wissen, daO die Codcr von Vcciordean 
auch mil Ponds drittem Geheimaufirag 
(sein Àufirítt in dcn sportlichen ..Aquatic 
Games" war ja eher ein Gastspiel) wieder 
ein gut spiclbarts Jump & Run an Land 
gezogen haben. Die Feuerprobe hat das 
Game bereiís vor cin paar Monatcn am 




James Pond ist fiir den 
amiganíschen Plattform- 
dienst das, was James Bond 
fiir den englischen Ge- 
heimdienst ist: Top-Àgent 
in Sachen Unterhaltung. 
Und auch in seiner neuen 
Mission macht Millenni- 
ums schuppiger Qualitats- 
garant wieder eine gute Fi- 
gur 



Scthst grolle Gegner sind fur ihn nur kleinc 

Fische... 

Mega Drive absolvjeit, jetzi gchtes dem 
Eirachurkcn Dr Maybc per i 200er an den 
Krogcn: 

Wie jedes Kind wciB, bcsicht der Mond 
aus Kttse und Eis - indem er dcn Erdtra- 
banicn mitcinertcuflischcn Maschinerie 
dieser Rohstoffe beraubt, fahrt der Btiws 
wichi schwercs GeschUtz gegen den 
Erniihrungsplan der Menschheit auf- Tra- 
gischerweise kann Pond zur Rcuung der 
Kuloricn nicht auf den prakrischen Strcck- 




anzug aus dera Vorgangcr zurílckgreifen. 
ja, er muO auf icchnischc Hílton zun&rhst 
sogar võllig verzichien* A!Iein durch ge- 
konnic Spriingc auf den Kopf der Gegner 
tew. durch Fausthiebe kann sich der fi- 
schige Spion in dcn crsten Leveis seiner 
Schuppen wehrcn. Doch spaicr findei sich 
dann jede Mcngc Sammclgut, um den 
feindlichen Ratten* Schneemànncrn oder 
Mecbano-KOhen etwa Zcitbomben und 
Fclsblôcke enigegenzuschleudem; es gibi 
Fnichtpisiolcn mil passender Orangen- 
bzw> EnJbcer-Munilion, Spnmgfedcra, ein 
Jetpack, cine Luftáchraubc sowic naitirlich 
Punkle, Zusalzteben und frísche Energie, 
Durch Druck auf die Space-Taste oder 
(sofem cin Joypad bzw. ein entspreeben- 
der Stick vortianden ist) 
den zweiten Feuericnopf 
aktiviert man darilber 
hinaus spezielle Turbo- 
sebuhe, mil denea cs 
sich abcr auch ganz 
gemiillich an der Dccke 
cnilang oder Wàndc 
hinauf spazieren IííBl 
Zusatzliche HilfcMct- 
lung bekommt James 
durch seinen Agemen* 
Spezi Admirai Nelson, 
der per Texieinblen- 
dung auf gcfáhrlichc 
oder interessanle Sielten 
wie ObcrgroCc Monstcr- 
frttsche, Fliegenpilze 



Alles Bose kommt von oben? 

und vcrsteckteBomishÕhlcn aufmerksam 
macht. Und sobatd man auSerdem noch 
den GeheimdicnsikoUegen Fridolin Frosch 
ausfmdig gemachi hau kann der Held jc- 
derzeit in dessen Haut schlUpfen und so 
auch enge Passagen meisiem oder mil den 
spnmgsiarkcn Froschschenkeln extra- 

weite Spriingc absolvieren. Doch so nctt 
das alies auch ist, letzilieh mangelt es 
den weit ííber 100 Leveis dann doch 
ein wenig an Innovation und Abwechs- 
lung - von der frci begehbaren Welt- 
karte uber die vielen Trampolin-PIatlfor* 
men bis zu den unsiehibaren Bonusblõcken 
ist hall alies schon 
mal cbgcwcsen- Da- 
zu kommen klci- 
ne SchwBchen ira 
Gamcdestgn: Nach 
Vertust eines der 
zunãchst drci Agen- 




a 9 tmm piwií 



Vwú ria^ ím nur dner klcinrr Tcil des Gcsam tareais! 



a 9 ^899 CM» 



tenleben wird Pood rigores zum 
Lcvclbeginn zurflckversetzt; 
auBcrdcm fehlen cinige Spicl- 
demente der Konsolen-Version; 
etwa díe rotíerenden Plailfor- 
men. 

Ein langweiliges Spiel i« die 
Mond-Mission deshalb freilich 
noch lange nichi, denn es gibi 
witzige Gimmicks wie / H. 
Staubwolken bei sehncllen 
Richiungswechseln - so wie 
diese Version die Konsolcnvariame gra- 
fiseh Uberhaupt au&stichl. Lediglich die 
er&Ie Welt sicht eiwas blafi aus, bei den 
folgendeo (rechi ireffend ais ,J>essert De* 
sert" oder Xamembert Canyon" bcihel- 
len) Krisiall-, Eis- oder Kitselandschaften 
tropfen die 256 Farben dann fíkmlich au& 
dem Monitor. Auf Paraíba- Effekte wur- 
de zwar vereichtet, dafdr klappt das lur- 
bosehnelle uikJ nur in oberhektischen Mo- 
menten dezcnl ruckclnde Scrolling Mhr 
ordendich. Und die Gegner-Spriies môch- 
le man am lieb^ien abknuddeln, h> húbsch 




Vitamine fUr den Helden 

bum und wiizig sind sie gezeichnet bzw. 
animien* Auch wenn man sich zwischen 
Sound-FX und Begleitmusik cnLscheiden 
muB kann die Akusiik hier ebenfalb voll 
Uberceugen» 

Was nun die Sieuerung angeht, so ist man 
mil einem Pad besser beraicn, wei! per 
Stick pixetgenaue Dtogonalsprtinge etwas 
schwerer falfen, Direkl exotisch muiet im 
Ptottform-Gcnre dann die Moglichkeit an f 
SpidMãndc ab/uspeichem - bei der kom* 
menden CD-Versioa wird man dieses Fea- 
ture aber wohl /ugunsien von Lcvclcodes 



Díl JANICS P0N0-ST0HY 



seinen dreieínhalb Lcázen tíflill Mn 
pond /u den Veieranen unter den Piau* 

lorni-Helden; Ninlondos Mário" lirnil 
/war schon liínger ilber den Sciven. doch 
Segas ^SonitT bringl nur auf drei J:ih- 
re. Hei sei nem hinstand im I riihjahr 

1991 lauchic der Fisch noch arigcrcchi 

ins Meer ah, um Uimvellúindcrn die 

Rosseti /u legen; ein Jahr spliier begab 
er sich /um Nordpol, um die Spiel- 
/euglahrik des Weihnaehlsmannes ZU tel- 
ten - der Strcticun/Ug nus diesem Spicl, 
mit dem sieh der Held schier endlus déb- 
il cn konnte. schrieb seiner/eil Genro- 
geschicflIC. -James Pond 2 - Codenume 




.010IOÍ4I713Í5IO. 



Das Dthut: Janu*s Pond 

Kohoanl" wurde nichl nur fUr vicie 
Konsolen umgesei/i, sondem /íihli /u- 
dem /u den ersicn Games, die spe/iell 
fDr A 1200 und CD 1 * konvcrtierl wurden. 
Sémen letzlcn Autiritt lume Pond d;mn 
ais GuMstar in der wilzlgcn ComiC- 
Olympinde *ÀqUQljc Games \ doch wird 
rmul auch in Zukunfl sicher noch von 
ihm horen! 




wieder abschaffea Eine 500cr-Umseizung 
ist tibrígens noeh fraglieh. obwohl dem 
lechnisch nichl viel im Wcgc stchen soll* 
te. Zu gõnnen wlire sie den Usem jeden- 
fails, denn auch wenn James Pond 3 ruchi 
mchr ganz so frisch wie seine Vorgãnger 
wirki, hai das Programm doch viel Um- 
fang und ein schweres v aber slets fairts 
Gamephiy zu bieien. Anders gesagt: Opc- 
ration gegluckt, der Paliem lebt! (rl) 




Stdk Hiingc? Kein Prohlcm! 



9^ * » * * % 




JAMES POND 3 
OPERATION STARFI5H 

(MILLENNIUM) 



JUMP & FUN 




75% 

„OUTER FANG" 


IO 


GRAFIK 


77% 


ANIMATION 




MUSIK 


74% 


SOUND-FX 


72% 


HANDHABUNG 72% 


DAUERSPASS 76% 




VARIABEL: 2 STUFEN 


PREIS 


DM 69,- 




SPflCHfRBÊDAííF | 


2 MS 


EH5KS/ZWHTR0PPY j 


3 | « 


HDHN5TAUATION | 


JA 


SPEKHERBAR 


20 SPIE15TANDE 


loEUISCH | 


ANUmjNG 




® 




R ET LI RN S 



spÃT cefIattert 



reicher Gegnef (die ofl genug Gralisch verspriehi das Iniro 
von ullcn Seiíen gleich/eilig mehr. ais das Game haUcn 




» i r l . 

Ill- IV,- 

I IM fri tf 
rt *-9r 
- i 
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JUMP & FIGHT 



55% 




GRAflK 63% 

ANIMATION 557< 

MUSIK 60°^ 

SOUND-FX 51% 

HANDHABUNG 58% 
DAUERSPASS 54 

FUR GEUBTE 
PREIS DM 39. 



SPíKHtSBÍDARf 

DtiKS/ZWHTROPPY 

HDINSTAUATK>N 

SPOCHUtBAB 

MUTSCH 



VEIZM 



/eehlen Naehu und Sound fchli 
his auf zwei Piepser gjcícb 
ganz. Da helfen uueh (lie zu- 
nieisl can/ t>rdcmlieheii Maus- 
mcnOs nlchls mchr. wirzichefi 
unsere Kandidatur posiwen- 
dend /urúek! íjn) 



W5KETTEN-MAGAZIN 

„DU8fTKi" * 

GRAFIK 16% 

ftNIMATlON — 

MUSIK - 

SOUND-FX 2% 

HANDHABUNG 64% 
DAUERSPASS 18% 

VARIABEL 3 STUFEN 
PREIS DM 19.- 



5Pí)CHEB6EDAPF 
WSKS/ZWEtTFlOPPY 
NSIALUVTION 



i; *z 

K 3 



KOMPlfTT 




Der Film isi schon fasl ver- 
gessen, und das glcichnami* 
ge Movie-Advenlure vom PC 
hat auch herrils ein Jahr am 
Buckel - du priisentiert uns 
Konami nun ein preiswcrtes 
Jtimp & Run in cxaki der 
glcichcn Verpackung. 
Dall auch die Hinieigrundstory 
disser «Mogclpackung" wohl- 
hekanm í&t. kann indcswu 
kaum vcrwundem: ImmermxHi 
will sieh der btise Pinguin Go- 
iliam City unicr dic Fiasse 
rciBcu, inuncr noeh kann nur 
dor maskierte Flaitennann dic 
Siadireiten... 

Der Kampf /wischen Gui und 
Bose gehl Uber fúnf Leveis, bo- 
ginm auf der SiraBe und endel 
in einem grotten Showdown 
mil dem tlesen Wasscrvogel 
auí einem Hausdach. Dazwi- 
schen soll sieh der Held *ahl- 



uber ihn herfallen) erwehren, 
wmu an l angs H ande und 
KUlíe geiuígen miissea l*JNeh\v\> 
rend kommi hinzu. daU nur die 
selbsi erzieltcn. aber niehi die 
kassierien TrelTer cindeulig zu 
eriennen sind, so dalí man inv 
mer auf den IZnergiebalken 
schielen muli- Im LauIderZeii 
stolpert m;in dann jedoeh íiher 
diverso Bat-Geratscliaften wie 
Ratarang, -seil ixler -scheibe* 
die sieh via Spacetasle an- 
wUhlen lassen, AuBeulem gibf s 
Zusul/energie 
und Punkleboni 
zum Aufklau- 
ben, sobald wiêr 
der eine An* 
griflswelle der 
MoiornidnKrker. 
Sld/enliaiferele- 
niedergeschla* 
geit wuixle - 
und fiír akute 
NrtlhlIedieCon- 
linues. 



kann; Die Spriies sind klem 
und. mil Ausnnhine des 
Helden. rechi einrallslos 
animicn. Aueh die Sound- 
begleilung und die iriige 
Sieucrung sorgen nícht ge- 
nide Tíir Hochsiimmung: da*v 
Besie an Balmans Riickkehr 
tsi sícher der gunslige Preis, 
Wer also ein durchschniiili- 
ches. aber relaliv sehweres 
Plnliformgame suehL soll 
lun. was ihn ja nichl all/u- 
viel kosici, <ms) 




Mausi ist zuriick: 



ttsrafc fcaftul** D* pcrtcfte 
tvcKí^ncWirígçsofrwí JO iití 3-D 

M*rrr*j7< teicn Kft perto! gesOten 
(Síinfc, Tache. CXacW, fenger. 



1; 



SíccwrWc und ií^t Krifin Auttttter 
wo es Hrw gd*. Se 9C*n Sr<bt 
I ícwccte- tôru.eJ«n tr<J fceicrnrren nacfi 

PonteiU/g Zoom! (ab Wxttxrcft ttO) 



2 favo ft/ren *n Grard Carbon er* 

teertts Waf^ewcrrf, vtó fttí fcd* 
SctJacrt ncu aJqctiM werden muB 
Múncr, tofccrriben, S Meçacerrcn. . 




V 




S3 5«5i Hy*3tiXfi 

[5004 



_ 1048 



1049 



WMA Cw>' «r dei tós»ree 
Ei<foc*ryspci mtt totrJfV^ex M Grafa. 
$pyr*r>«i 7cn«ie> B hartfew; 




1009 



16 rattaaie fiefTín rruBcn 1-4 5(X*c m 

jeocn Beta rr der Auí- tww 5* nttarttent 
ds^ttUrilL Da hwkra SpaG fc* die 




NaUrtch tO&i *J fcWer ird Wen sncW &mfichc fVcgrarmx l*jfcr» acch *jf AMG* COO, 
1SO0. *0CC. etc ind lassen s^n tandeleidt 



f VokdbtíMÉncr - Cc EngfetfrtC^u» 
] lotar Poker ■ Ge"á*p*fcuco™t 
ITtaMtf - \fffrrtTGX*ti ms der humd 
1 fciwer Pacto - Spart t» SC* Ptott 
EWccncn Profl * fur Ectaner» o»a M 
JtXjr>9con H*pp«r-R««pàaicttl 

Ehhockcv Tc«íctw\ Sdtójereieiv* 
Mlr^otf M*lôfatfr»ertm Unm 

I SctiKft - totsiirt mc ryjter Craf* 

I AicMclct - ftctttí frft on 
ProFAKT ftecfnxgeiv £uxJer\ 

I TerfflWatender ^Jtcm*. Ermeuna 
DtriOotax - S«cet dcfefc» Dtíkner- 
Sur TrvmUtor Jpmmt eng toic 

I HAu^hamtmch - Ffçi defnert) totm 

AAíTUR "oík S*m>tfX*k «nef Scf 
IOTTO ■ wett 5« Mefaídt recW 
Zombée MMC4tvpf< - &a-«nco0 per* 
CHOmMU ^rder LtA«rpf 
B*rteSWp • Sef^te «neníen 
Wõrtcrbucri - ÊrgtecM)eutSch 
DAVlntí -Éi^ootxOTnWrfr*CFy 

TíMoiph - ftTOtoe MíW Pró? 

SubAruck ■ U-SocC Bai*03*^e 
1 Glúdcsnd - f «st ^ Fcrr-Gdxn 
|Wc5m<rtom Ltt und tat tf *c&on 



/ ■ Da Ttp rvcW ru fur £i - ílc h 5Cr* 

DèppCUMfev Mft voo - Betogme 
Tttd - SírcÔ cn knaflrwtxnTa»-Ail^ 

Dootey toos Spieítfíeriktes*© 
Ffswiní wamon - Ctsíc-^cot 
CwphortOrt - AjfrA^TCT r» der GôA« 
Oefmtcn - Wten5< ú< Eiefwten 
F#Wnt Tco*Wtrocrâfturnultf>3o 
oxyo - D» >rtrffl*3r Socrtspici 
Sn*ck Zoo* - flíhSDid n4 &fi 
AMIGA ROUTE ToftoSbecterWef 

Recrmcrtrobphjf er TcpWer Md 

of Ion» - Krtffitgo S&*iNtip<f 
Ktrabucri Vtr^ette: Kcrtoaucuge 

CAR? 0 3í»xíx^cs Ajlr*rmcr* 
U3htCví*e^0 Tr^naflígrjfien 
AitroOmc Vícccroy-Satoo 
Afe Aa • Spamctíes LuíidJti 
Ml Of FtWM - ■ 1 Ovne 

LP P CD F MC Dltd -ftVjMHcwrtirg 

ABackup - Sctei Ihw f aipiar^ 
Anuam - fietict s&ncnz 0&e*n 
CjfippoFrci*cr layícse MWesoe* 
1*4* Haycr * Gute Sa^dpim 
Caioe of Doom - Cv^od^ot^c 



Jedes Low-Cost 
Programm nur , 



Der Streckenplaner 
Diavolo Backup 
D i r Opus 4 dt 
Fínalbase 
Rnal Copy II 
Final Writer 
Haushaltsbuch dei 
Siegfried Copy 
Siegfricd Antiviais 
SteuerFuchs '93 Pro 
Studio (furHP-Dru.) 
Tcach me AMIGA g 
TechnoSoundTurb, II 
Vídeo Control 



69,- 

98, - 
119,- 

79,- 
179,- 
329,- 

99, - 
69,- 
79,- 
89,- 
99,- 

>59 f - 
149,- 
59,- 




ARKTIS Hardware 



ÍUmschal (platine deluxe 
«ft 1 3 auf 9.0 ifW. ROM 2.04. KiríW 
letchtet EmtMu OHNE LOTEW Schon 
Itõnnen Sic die neue Software nuiz 




CD - ROMs 



má WÈBEÊÈÈ«à 



Textverarbeitung Dungeon Flipper 



OTtrferntoi rrç pff*at«n av<e sdwfcen 
Ene VictwW nutrtefw rtier» sitfwn f r*p 
riejtxi hm ToJttócktn torci 

1 beW>ch*vtrte teo«t ind vi be^mgo 
-5tt#e wveder en^esctrl Mrden iben» 
tooen ich SewUnse Or>v To»cír 
cngcâen- Aus arootri & cíçn iemen j & 
Zokrt rkKfQtíadcn werdea. Ftftige 

1 har<fcísJ34Cr«n Drucfctr p<rfcfi 
auKktoen Der ^c> aíic Ho^j>.vera^ 



■ dí rVTOfl »Í Dfi* 

imo 




Cc? fewxie n«wtoa6 1-* Scràcr r 
5 txbv:hen Spiíeíutcn Besew te der* 
teci LniDcreH Borxjyurúcnl E^rjabftDd 
Uid c*íí9<; UtwaschXQen •0^9*^' 
Rcpo* wrd S« ali/ideniang besaccH 




st« zi^ eíwnen AJXTtS^ttísí 

Sirben proteOTc" (Mgrarrvn#en« 

ens:ego3CTc^tcrTt SO-wagcn deutscnoi 
HarxJbuc^ « c«n P0« Ob S* rui bei 
•Ene^c Maragcj* ene ftaia^«*e« erortnen 
rnjoen. dsi Cxí<tfrr« <r* "V.L* tosc\ tr 
i jmweJ!ftfind*cti rero*ocr t eren 
NdwiâCtfV e?r cK en odo âber den ~famvtz 

[>m sietcn Soek c«f cn *jTtot©fcxQ pur fJr 
vieíe v«Sc S&raen zun tsnn *ett> Uuff<íí3 
UflBen AWG*J 




Wcrbespiclc 1 

Ertcrgie Manager 
Telekoaimando 
Karamdz Cup 
DasErbc 1 
Das Erbc 2 
Elefanten 




Versandkosten: 5,- Vorkotse oder 9,- Nathnohme. Vcrsand erfolgt per Post Nur lalondsversond. 



WMf 




GCmZD[?l]®GB 

An mangelnder Auswahl 
liegfs nichi: Zwci Spiel- 
gcschwindigkciien. Freund- 
schafisspiel. PokaJ- und Liga- 
modus sind im Angebot. wo- 
bei nicht nur die Zahl (von -2 
bis 641, sondem auch dic Zu- 
sammcnsiellung der Mann- 
scltaiien in wcilcm Umfang 
variieibar isL Das geht kowohl 
per tland ais auch mil zu- 
falisgesteuerlcr Compulcrtiilfe, 
auBerdem darf man fcsdegen. 
wic vicie Punkte es Hir cinen 
Sieg bzw. cin Unenlschicden 
in der Uga gibi und ob mm im 
Pokalmodus aut" Verlangeron- 
gen, Klfmctersehictien oder 
Rúckspicle Wert legL Beím 
Personal kann nian auf etncn 
Fundus von 2.500 cnglisehen 
Kiekem mil originaler Haur- 
und Hauttarbe zuruckgreifen; 
deuische Teams muUten leider 
drauticn bleíben. Der wichlig- 
sic Spielmodus isi naiíirlieh die 
Saison, bei der bis zu vier 
Menschen eiM ihre 
(relativ mageren) Ma- 
nagemenientseheidun- 
gen ircffen durfen. be- 
vor sie die Jungs ubcr 
den Plaiz lenken. Und 
damil schlieBlich auch 
die Staiisliker ?u 
ihrem Recht kommen. 
I sind achi Tabcllen enl- 
halten. denen sich u.a. 
dic Leisiungen be- 





slimmter Spicler und Mann- 
schaften, die Torsehtiizcn so* 
wie Verletzungs- txicr Sperr- 
zeiten eninehmen lassea 
Vor jcder Begegnung kann 
man nun zwischen drci Trikous 
wãhlcn, anschlieBend sieht 
man die eigene Aufstellung 
und die des Gegners. Diescr 
Taklikscreen mil dem zehn 
Werte unifasscnden Fdhigkcits- 
profil der Cracks (ciwa zum 
FesUegcn der ElfmeterschQt- 
zen) ist allercrste Sahne, doch 
auch w^nrnd des Matches 
kõnnen Spicler und Takiiken 
noch gewechsclt werden. Dazu 
gibf s eine Replayfunkiion uiit 
Zeillupe, aber ohnc Atepei- 
chermòglichkeil, sowie hau- 
fenwctócgelbe und role Kanen 
- typisch cnglisch halt An der 
Sieuerung der Fcldspieler i>i 
wenig auszusetzen, die voro 
Computer kontrollierten Tor- 
htiier sind schon fast ZU gut, 
Fúr Abwechslung sorgen zu- 




Viel Grun... 




as erste soccergame zur WM ist da! 
Nur schade, dal) Krisalis' drittes Man- 
chester-Spiel trotz der UmsteLlung auf die 
vertikale Scrollrichtung à la „Sensible 
Soccer" oder ,,Goal" nicht der ganz groBe 
Reilier ist. 



dem die unler&chiedliehen 
Platzverhãllnisse; Nasser r 
irockener, sumpfiger, vereisier. 
vernebelter sowie vemebelter 
und vereisier Rasen muBien ei- 
gendieh fQr jeden Ciesehmack 
elwa&bielen! 

Wo viel Lícht ist, di ist meisl 
auch etwas Sehatien: Wenn /u 
vielc Kicker auí eininal úber 
den Sciven dribbcln. wird das 
Game sichtbar langsamer, im 
Dbrigen scrollt die spanani<che 
Grafik aber ladellos. Die Mu- 
sik klingi /iemlich 
lahm, wahrcod die 
Effekle in Ordnung 
gehen, Abspeieheni 
laCi sichnur (fie Sai- 
son. was angcsichLs 
der mavimal 64 
Teams in deu Pnkal- 
wetibcwerben cin 
schlechler Wítt ist 
Zudem enAeisi sich 
die Nfuttrhdauer ais 
unveninderlich, die 
Namen der 
Spieler und 
Mannschaf- 
ten kiínnen ebenfalls 
nicht ediliert werden. 
und die deuische 
Úberselzung cnliiiili 
so monchen Lapsus. 
Das Gamepláy cr- 
reichl somii nichi 
ganz die Klasse von 
Jtexsible Soccer", 
aber wer die in den 
niichsien Wochcn und 
Monaten anvtehenden 
Soccergames mcht mehr ab* 
wanen mag t darf ruhig schon 
hier auf den Digi-Rascn stur- 
mert (mm) 



Der Joker Poial 
1-Runde 

» «tara OW *«r*«í *om 
•rtiVun : traia cita 



City m t»:iiTq w>iM 



Wcr schnappt den Joker Pokal? 



MANCHESTER UNITED 
P. L CHAMPIONS 

(KSUSAUS) 



DIGI-FUSSBAa 



70% 



,ORDEWTUCH" 




. ■■■■■■■■■■■ ■ 




GRAFIK 
ANIMATION 


50% 
62% 


MUSIK 


44% 


SOUND-FX 


66% 


HANDHABUNG 


68% 


DAUERSPASS 


74% 




VARIABEL 


PREIS 


DM 69,- 


SPÍICHERBÍDABF | 


1 Mfl 


CKSKS/ZWGIROPPT ■ 


7 | J* 


HO-INSTAUAHON | 




SPEKHERKU Q 


SPIEL5TANC 


DtUTSCH ■ 


KOMPLFTT 



aber auch Spall! 
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Schon lãnger keinc echte Arcade-Konvertierung mehr gesehen, was? Hier kommt eine 
von ICE - allerdings handelt es sich dabei um eine Ballerei Rir dcn 1200er, die man aueh 
nicht unbedingt gesehen haben muft... 






I>abei w~aren die VurausMM/ungen íurei- 
neti Aciion-Khallçr schon da gewesen, 
tlcnii das A uiomaioti -Original siammi von 
MkUvay, uImi dou Malhei n soleher Hiim- 
riicr wie ,.Morial Kombai" und «NBA 
Jam*\ Selbsi bciin in der Compuierfav 
sung miiilerweile indi/ierien Quasí-Vor- 
ganger ,.SiiiushTV"aus gleiehem HailSc 
ging die 1'osl ímk\\ reehl gui ah und aueh 

hier isi das < Samepbq lur i'a/iiisien denk- 

bar ungeeignei: SchwerheualTneie Solo- 
odei Teamsoldner SOllCfl vorwiegend 
inensvhliehes Kanonenliiuer itictlcniiGt- 

Die Uulersehiedi' /uisehen dein von der 
UPS gesehalJien Spiel und seiuem Naeh- 
folgcr sind dalvi eher ycriiigfúgiy: wo 
lYiiher iu cincr Maiionáien I uiuro-Arena 
die Laser glOhtcn, werden die Sehergen 
(fcs DÍklatrift AkhlK>objel/t hall aul senil- 
leudem Terraiu bekampÍL Vor dera Ge- 
uki/el gdi et sieh /wisehen Siick-. Pad- 
und Kevl>oardsieuerung sqWic zwei 
Sehwiirrigkeilsgraden /u enlsebeideih 
doeh leiehl isi das Spiel in keiner Variante 
Continues verden sehmer/lieh vcritu&t 
/umal die drei Bildselurmleben rctoln 
svlmell ausgehauehl sind. Sehlielilieh xtíir- 
men die íeindlielien Trupps von allen Sei- 
teu und ofl gleieh im Dul/end on. Pan- 



m** * **** CRRNHGE 5 ^im 



/crbesal/ungcn bailem bis dic Kohn: 
gltlhen* tiiul riesige Cyburgs mil Kannnen 
slall Annen maeheri dcn Seicen uiistchen 
Mil dieser Úbcnrachl Sollcn min Spie- 
lerspriles leilig weiden. die sieh bçWegefl» 
ais hauen sie /um l ; riihsiiíek eine Paçfcung 

Valiuui eingepfiffen.,, 

Aueh die Walfenauswahl laltl /u wfl|l* 
schen úbrig, denn /war kann man sieh 
dureh das Aulsammeln von leonsdiver- 
se Wuunneu. einen LoSO*; Hummenwer- 
fer oder DfdfachschtiB versehalTen. doeli 
unierselieiden sieh die Geníle prakiiseh oli 
nur dureh die Forbc der Pmjekiile. Selhsi 
die itmilienen TrvUninen und die in bc- 
souders brisamen Momenien herbei/i- 
líerhare Lufluniersiili/ung kÕnncn niehls 
daran titulem, datt sogarbei Kollision mil 
hereils geirnlleneu und vcrt4u te flck»Geg~ 
nem ein l-cben verlorengehl was im 
meist herrsehenden (jedriingel keine Sei- 
lenheil isL Ansonslen sind unia ire Mo- 
mente /war selteu.doeli isi das Spiel auí 
Dauer ein wenig einlonig; was aueh Tur 
die Opiik gill: Trote llússigetn Sctolliug 
und leidlieher Animationen liai man am 
1 3 K)er sellen derait faile I -índsehatlen ee- 
seheiK Dic grafische litnode aus Braun 
umJ ( !i un \s ird nur dureh dclailanue Hei 
ge und I lauser unlerluoehen: Musik gibi\ 
gleieh íilvrliauiii keine. unil die S*mnd I X 
síud umerduahschnildielL 
liiuen riílakiuslall \erliindert hieralvr im- 
merhin die ius^esaml M>Mde Spíelharkeit 
(aueh \ersleekle BonusabschniOC wurdeu 
niehi vergessen). weshalh wir lurdie ait- 
gekilndiglen VerNioiíen fiir A5(H)undC*|) 
die Hoffnung noch nielu aulgeben - cin 
elwas hubseheres Àulleivs konnte lolal 
Carnage ja sehon zu einem eelu braueli- 
bareu (iame maeheiK (ti) 



SOLDNER-ACTION 



61%^ 



GRAFIK 



55% 



ANIMATION 


63% 


MUSIK 


— 


SOUND-FX 


48% 


HANDHABUNG 


66% 


DAUERSPASS 


62% 


VARIABEL 2 STUFEN 


PREIS 


DM 79,- 


SPDCHERBEDARF 1^-:^ 




OlStíS/ZV/ElIFLOPpr 




hd-installaiion i^Bi 




SPEKHfRBAR 




DÈUIKH 




■ ■ 





DIE n A?U AUSGABE 

JEfZT AM KIOSK! 



Kennt lhr diesen Spruch: „Wo ein komplexes Gameplay wartet, da wiil ich siedeln!" 
Den miiltt Ihr kennen, falis lhr ihn nicht sogar seibst erfunden habt - immerhin wart lhr 
es, die Blue Bytes „Siedler v auf dem ersten Platz der Lesercharts angesiedelt habt! 



Und wàs treibi so ein Sicdlcr 
in ^ciner Freizeii? Gehi er 
«wa io die HolzíBNcr-Disco? 
MilTanicn und initnichien. er 
spicli FuBbalU wassonsl? Das 
erklitri sith námlích unsehwer 
aus der Beobachtung. dafl 
Ascons , AnstotT und der pro- 
firssiunclfe Bundesliga-Mana- 
ger von Software 2000 uuf na- 
hczu sãnillichen Medaillélfej 
riingcn der sonsiigcn Hulisten 
zu finden >: iv! 

Anders gesagt: Es kohote sich 
wieder eínmal das Bewfihnc 
behaupten. nur ganz wenige 
Neuzugíínge waren diesen 
Monut zu verzeichnen - die 
vereinzelte Novitãi an der ira- 
diiioncll kurzlcbigcn Ver- 
kaufsfroni dUrfte sogar einen 
Rekord darstcllcn. Na ja. ge- 
gen Highlights yné T ,Cannon- 
fodder", ^Christoph Kolum- 
bus" oder «Elite II" (um nur 
ein paar zu nennen) ist halt 



auch schwer anzustinken, 

MimmlV? Verblflffl hat un* 
demgegenObèr der Durch- 
marach der I200er-Renn- 
schnecke „Star Trek" - *ind 
da mtighcbcrweise doch mehr 
Leule mil Turbokarlen aus- 
gerusiet- ais wir glaubien? 
Odcr scbiSgt der umwerfcndc 
/Charme des spitzohrigen Vul- 
kaniers jedes andere Argu- 
ment aus dem Feld? 
Wir wissen es nicht, Dafflr 
wissen wir eiwas anderes, 
namlích. daB die letzten Mo- 
nale rechi ergiebig in Hinblick 
auf lolle Adventures und Rol- 
lenspiele waren- Wer daran 
immer noch zweifelu mõgc 
halt cinen Blick auf die Liste 
mil den Abenieuer-Hits wer- 
fen. C T bcr alie Zweifel crha- 
ben sind indessen auch dies- 
mal wieder unsere drei leinen 
Preis-Games. die l-eutc mil 
Bleistifu Posikane.Briefmar- 



ke und eín wenig Giack 

ercifen kónnen: 



ib- 



Freilich war alies vergcbli- 
ehe Liebesmílh'. wenn der 
Absender fehlt oder wir ihn 
nicht enuiffern kOnnen» das 
leuchlet doch ein. Wenn ai- 
lerdings unsere Anschrifi auf 
Eurem SchrifistUck íchli, 
dunn hilft seibst ein Absender 
ín Sehónschriít wenig, das 
leuchtct sogar uns ein. Und 
weil jetzt alie so schõn leuch- 
tén (mach mal eíner das Lícht 
aus - tooolHK haiien wir 
(I200er-Vcrsioncnbittekenn- gar noch einc Erleuchiung: 



l x L«gend ©F Kyrandia 
1 x EIsbockey Managor 
IxNigeiMansdlfttrCD* 

Alles, was lhr lun miilil, um bei 
der Vertosung dabeizuscfri* isi, 
in Eurem BUÍRAM nach den 
derzeiligen Licblíng$-Zocw- 
rcien zu fahndeo und sie auf 
dem Kiirtchen zu notieren 



zeichnen). Dann namlich, und 
nur dann. ktinnen wir wieder 
ali die vielcn Posisáckc voHer 
Leser-Hits auszfihlen^ ein neu- 
es Up & Down fíirs nachste 
Hcft erslcllcn und naiOrlich 
drei glúcklicbe Gcwinner zie- 
hen. Und weil wir nicht 50 
sind, wie Michael gern wiire. 
díirfi lhr sogar noch dazu- 
schreiben, welches Tcil lhr im 
Fali der Fiille geme httflei! 



Wir schreiben unsere Adres- 
se cinfach mal hicr dazu, viel- 
ieíchl kann ja der einc odcr 
andere eiwas damit anfan- 
een*.. 



Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 








2. BENKATH A STKKI. SKV 


S7', 


3. MONKEY ISLA NI) II 




4. SIMOM.SORCERKR 11200» 


86 S 


5. AMIíKRMOON 


85 r. 


6. SIMON THESORCKRKR 


85 


7. KG» 


Kl^í 


8. DARK SEED 


79 'í 


9. lk<;i:mx>i kyramiia 


77 'r 



10. ISIIAR 2 (1200) 75*^ 



1. 


(I) BLNDKSL. VI AN. PROK. 


37 


2. 


12) INDIANA JONES IV 


3! 


3. 


13) VV1NG COMMANDER 




4. 


(4) E1SHOL KEY MAN. 




5. 


(5) ANSTOSS 






17) DIE SIEDLER 




7. 


iftl MONKEY ISI.ANI) II 




S. 


(8) GOAE! 




*>■ 


(-) TURRICAN 3 




1». (10) CHÃOS ENGINE 





r -..1— »v= — 



1. 


(I) DIE SIEDLER 


2. 


(2) W ING COMMANDER 


3. 


(3) ANSTOSS 


4. 


(5) EISHOÍ KEY MAN. 


5. 


(7) ELITE II 


A. 


(4) LEMMINGS 2 


7. 


(6) SYNDICATE 


8. 


ilO) MORTAL KOMBAT 


9. 


(9) GOAL! 



10. (-) DESERT STRIKF 




lflPTEN: A1200 □ 

_ 1 



TOP TWENTY 



1. (2) DIE SIEDLER 



2. 13) HUNDESLIGA MAN AGER PROI. 

3. U3) TURRICAN3 

4. <l)ANSTOSS 

5. (10) EISHOCKEV MANAGER 

6. (-) CANNONFODDER 

7. (16) ELITE II 

S. <5> W1NG COM.M ANDER 

9. (4) INDIANA JONES IV 



J, 




1 tiniu*»***» tC j rl 
- fc... .,i . 





L (2)ANSTOSS 



2. <-) STAR TREK 

3. (7) BURNTIME 



4. (9) P1NBALL FANTASIES 



5. <-) 1869 



6. (1) BODV BLOWS GALACTIC 



7. (4) SIMON THE SORCERER 



8. 15) CHÃOS ENGINE 

9. (6) OSCAR 



10. (10) JURASSIC PARK 



TOP SELLER 




1. í I) DIE SIEDLER 

2. (3) CHRISTOPH KOLUMBUS 

3. (4) CANNONFODDER 

4. (IQ)SKIDMARKS 

5. 15) ASSASSIN SPECIAI. EDU ION 

6. (7) ELITE II 



7. (6) ANSTOSS 

8. 12) MORTAL KOMKAT 

9. !-) SECOND SAMURAI 
10. (9) AMBERMOON 



.... . 

líber NEOs Meilenstein der digitalen Vcrbrechensgeschichte muft man Euch ja wohl nichts • 
mehr erzahlen, das haben wir bereits im let/ten Heft ausfiihrlich gelan - hier und heute 
Ihr den Stratego-Hil ganz legal und trotzdem umsonst abgreifen! 



: Ja- das herrlich parcxlislische und uuch spielerisch wun- 1 
derbar innovalive GònovencpW oflrfte tias Renoimnee I 
der òsterreichischeii Solhvarv-Gang Sichçr noeli mal 1 
kniliig sieigem. Und weíl Brfolg groii/iigig maehu ha* I 
ben die NHOIogen /usammefl mil ihrctl alpenliindischen I 
Kollcgon, der niehl minder erfnlgreiehen Bando von I 
Max Design, ein Pakcl voller leekerer GcwinnC ge- 1 
schofilt Da/u gelh>rt naliirlieh einmal das Game selbst. g 
und /war wahbveise in der spe/iellen Aí!A- oder der I 
j Normalversion - Ihr solhei ato» schon auf dem Ani- 1 
wonkarichen Mure diesbe/íiglieheu Wunsche notieren. I 
1 famri hauen wir (Br ftlxrrlebenslueiuige Ahenteurer noeh I 
die «Jiurnhme - IJmiled lídiíion" und die da/ugehõri- 1 
ge Audio-CD an/ubieien: laM bui noi leasi gibf s jeweils R 
fiinf Langarm- T-Shirts mil dem Nameiwiufdruek von I 
N HO b/w. Max Design. 

Und uuilll Ihrelwa derQueen den gúldenen Naelillopll 
mopsen, um Kueh fiir einen der Gewinne zu qualifí- 1 
/iea*n? Oder genugl es, ftfní Jahre Knasi hei guler I 
I iihnmg nach/mveiseuV Nichis dcrgleiehen, ein rkhliger I 
liuehsiabe und ein klcin wenig Giuek bei der Verlosung I 
rcichén vollaul ! Denn hier komml sic sehon. unSCTC... I 

iiiiiiin ri i—— ^M Tuami^rTOmiiwjjjjwiim ■ n iflj 

PREISFRAGE: 

\\ ELCHE SCH AUSPIELER M1MTEN DAS 
(i \\o\ KN-DUO IM Hl Al -DER CLOIT2 



>hl nichts I 
ute kõnnt I 



A)STAN LAUREL & OLIVER HARDY 

B>CHEECH & CHONG 

C) PAUL NEWMAN & ROBERT REDFORD 

Mil der Amwort soílid Ihr Euch allerdings nichi Zcii las- 
sen. bis derSireiíen wieder mal im Femsehen lauft, denn 
HinscndesehluB isi bereils ;un 1 354994- Aus puaT lios- 
heil sehlieUcn wir aullerdem den Rechisweg. die Milar- 
beiíer von NEO. Max Design sowie die des Joker Ver- 
lags aus. Um so mehr GlOek wunschen wirdafur allen 
Tcilnahmebvreehliglen! 



JOKER VERLAG 
„CLOU-COMPETITION" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 




ALLES UMSONST, ALLES LEGAL: | 
DIE GEWINNE! I 



10 x ..Der Ciou!" ( wahhveise Normal- oder AGA-Version) 

10 x „Burntime - Limited EditioiT 

10 \ ,.Iturntime" Audio-CI) 
5 x Langarm- T-Shirt mit NEO-Aufdruck 
5 x Langarm-T-Shirt mit Max Design- Aufdruek 







Aktualitat hat immer Vorrang: Nicht weniger ais 150 Bcamtc des Landeskriminalam- 
tes waren notig, um unseren Dn Freak von seinem ursprunglich fur diese Ausgabe ge- 
plantcn Interview mit einem bekannten S/eneaussteiger abzuhaltcn! 





Was war gesehebert? Nun, die besagie 
Sireitmuehi vem Ordnungshuicrn stunn- 
Ic kilr/lich im Kahmen Cinér groBangc- 
legien Poli/eiakúou 60 Wohnungen im 
gesamten BuudesgcbicL weil darin biíse 
Computeriueker vermulci wurden. Sp 
richlig /upacken konnie der Ann des 
Gcscues dobei hier in Mfinçhen, wo 
zwd namhaflc S/encgrollen verhaftei 
wurden. die praklUcherweise sogar im 
selben Haas wohnicn: eintnal der unier 
liem pccknamen ..Kimbie" aoftrctcnde 

Kim S. sowie der ais ..Magie Dnimmer" 
rímúcrendc Thomas S* Bcidc wurden 
(neben zwd anderen S/ene-Pmmist in 
Gewahrsain genommen. weil num ihnen 
den wohl gewinnbringenden. aber natfir- 
lich illegalen Hamlel mil Calling Curtis 
vorwirft, mil denen sieh grátis rund um 
die Weil telefonicrvn UiBL Das isl Iv- 
sonders fur die kosteninlensive Dl-t' 
praktiseh. funklioniert aber freilich nur 
so longe, bis der icchtmaLiige Kanenin- 
haher nufgmnd der ploi/Jicli asiroiuv 
miseh hohen Telefonavhnung den Bru* 
len fiechl - /.udem konnen deranige 
teehnische Experimente mii bis /u lunf 
Juha*n Knast IvMrall werden. 
Laul dem beruhnil-K*riichiigien Gruliin- 
quisitor der deuischen Softwarepiraierie. 
Rechtsanwall Gfinlcr Kreiherr von Gra- 
venreulh. hulie sich diese Akiion „nach 
vier Slunden bereils in der S/ene rumgc- 
SpTOcbcn*** Die toiale Panik brach des- 
wegen allerdmgs nicht gleich aus. denn 
sehon Tage und Wochéfl Vor der 
GaiCra/via kurstetien in einschlágigen 
Krcisen Geruehie. dali ♦.deinnachsi wqhl 
eivwt> im Busch wãre". Und so hatten 
/um fraglichen Zeilpunki nur die Despe- 
lados unicr den llaekern ihr riskantes 
Gewerhc in vollem 1'mfang weiíertv* 
irieben. Entspreehcnd schnell crhollc 
man sicfi denn auch vim tfiesem Sehlag: 



Kaiun Kwei Wikrhen splilerdUrílen nind 
90 Pro/em der Phonc-Frcaks wieder 
Jlnv" gonz personliehen Calling Cards 
hesessen liaben, 

Ein nelier Nebenaspekl der un sich ja 
niebl gerade lusligen Angelcgcnheil war 
dic Am und Wcise, wie /umindest cin 
Teil der allgemeinen Presse den Lesem 
das Vnrgefallene kJafzumachcn ver* 
suchic. Bestmders liebcnswen, wenn 
auch nicht unbedingi von DbeQuaBiger 
S;icbkuiide geiriibl, fielen die leilweisé 
gerade/u ins l : olklorislische abgleiíen- 
den Aulklanmgslvnuilmngen des Munch- 
ner Merkur aus: „Die CompulerlVeaks 
speicherten die I5ieiligen Buehslabcn- 
und Ziflernfolgen auf Mikroebips in 
Plaslikkasierln (sogenanmen Blue Btv 
WS) und ballen tonan freie Bahn'\ Ja. 
das isl diKh bestes Amigo-Deulseli. viel 
sefabner hiitie es der groBc bayerisehe 
Sdilit/paimn FranZ-Joscf persiinlich 
wohl aueh niehl forniulteren kunnen.., 
Naeb dem geselligen Teil des Abends 
nun ncx'h ein Rlick hinuber ins Lager 
der Kaubkopierer, wo man sieh míulcr- 
wcilè aucb am Amiga in verstarkiem 
MuU der CD-Ware widmet Konsequen- 
lenveise \eranlaUl dieses Phiínomen im- 
mer mehr Hersleller, ilire vermeintlieh 
crackersicheren Silberschcibcn ehenfalls 
mil einem KopftCHctlUlZ /u versehen* so 
wie es etwa Blue Bvie bei der PC-Versi- 
Un von ..Batlle Islc 2" bervils vnrexer- 
zien hiii- Von der Sache her wiiren der- 
lei Mallnahinen jedoeh gar niehl noi* 
wendig: Insider WÍSsen /u heríchien* 
daB die gccracklcn Silberlinge. die sich 
wegen der puren Daienmasse bloll via 
Board *nler Sireamcrband vertwtítCn las- 
sou, den ..lindverbrauelier wegen des 
Transportproblenis ofnnals gar nicht 
mehrerreiehen - tkterallenfalls in einer 
Demuversion. 



Die S/ene scheini sich /.ur Zeii olso in 
ersler Linie mil sich sclbsl /u hcsehaíli- 
gen; llir die plòtzltch /um ehrlichen 
Kaul ge/wungene Kundschafl ist das 
aber sehon alleiu deswegen niebl unbe- 
dingi ein Nachlcil. weit der allgememe 
Siltenverfa)] in/wisehen audi da/u ge* 
ruhn hai t daU reinrassige 500cr-SpicIc 
in gecracklcr Forni nur noch auf dan 
I200er lauleu. da der llcrr Raubkopiearr 
leider bluU dieses cine Amigamodell be- 
sil/L Und soflien die Damcn und Herren 
von der Talschen Seite des Urheber- 
rechlS aufgrund der Lage der Diuge gar 
von Gewissensbissen geplagl sein. sti 
kann ihnen jetfj ja gehollen werden - 
Microsoft hat nainlich gerade cine Hot- 
line fur anonyme Raubkopierer eingc- 
richtcl! leh WeiB» (las klingt wie ein 
Wilz, isl aber lixlernsie Kealitat: wer"s 
nicht glaubi, der wiihle einlach mal die 
Tclelonnummer 0130/401 1 und iiber- 
/cuge sich selhst 

Bne uncíngeschrSnkl positive Nachrichi 
/um Sehluli: Die ein/ige Gruppienmg 
inneriialb der S/me. die quanlilaliv und 
qualiiativ siiindig zulcgt sind die (vollig 
legal urbeitendcn) Dernoinachcr. Eine 
wahrhafl kreative Mettunle. um aus ei- 
gener Krafl die Niedenmgen des unge* 
set/liehen Umcrgmnds /u vcrlasscn - 
und ein gesicherter Nachschub fur unse- 
re IX'iiu>-Galerie. N;u viclleicht isl die 
Weil ja gar niehl so sehleehl? Das arg- 
wòhni /umindest 

Bóer 
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Induslríestrafie 25 
46 499 Hamminkeln 

Versandzentrale 
Hamminkeln kein 
Verkauf! 

Fax: 02852/ 1802 



Bestellannahme: 02852/9140-10 



Bestellannahme: 02852/9140-11 



Bestellannahme: 02852/9140-14 



Auloriilartoi 




SERVICE • CEUTeR 



AMIGA - Hardware 

A 570 CD-ROM mrt4XQí í astjq/asoopl 139.- 
AMIGA - 32-Console inki2CD's/4 Spicfc 599,- 
CD32-MPEG-Modu!|VdQO-CO'saAnfr.) 449,- 
A12O3-CD-R0M-Uufw=ík 499,- 
AMIGA1200miiDesklDpDynamiie 666.- 
AMIGA 1200 mil 1.76 MB- HD-Uufwcrk 699,- 
AMIGA1200 1& MB Harddisk 9£8,- 
AMIGA 1200 260 MB HD u.Deskiop Ovn. 1 199,- 

AMIGA 1200340 MB HO o. Destóop Dva1399.- 

AMIGA 4000 - 30 - 4 MB o. HO 1699,- 

AMIGA 4000 - 30 - 4MB 260 MB HD 2199,- 

AMIGA 4000 - 40 - 6MB 260 MB HD 3699,- 

AMIGA 4000- 40-6 MBTower 3999,- 

Syquesl SQ 3105 105 MB A 2»4TJ00-ira 529,- 

Medium 44 MB, 88MB, 105 MB 129,-/189,-/129.- 

Miisumi CD-ROM inklContr. A 2/3/4000 549,- 
Ooubke SpeedLauíwerk urtststuta auch Foto-CDs 

Monitore 

Al942Slereo(35cm=14"|f.Aiau/A40CO 749,- 
AKF50(MPRIl)Ai200/A4COVAiKíinmedes 699,- 
AKF 52 (35cir - 14") Ri A 1200 1 A4000 569, • 
A 1084 od.A 1085 Stereo-Monttor 399,- 
MFSOUffiaT^fílturAlWA^^com 1939,- 

ACORN- Archimedes -Hardware 

alies deutsche Vers-onen 

A3010í250CPU)2MBRAM 999.- 

A 4000 16 MH: 80 MB Harddisk 1999,- 

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999,- 

AKF52Mulrjscan Monitor K- 

AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 699,- 

AMIGA -Speichererwerterungen 

51 2 KB RAM-Karte LThr/ Akku A 500 49,- 
512KBW1NNER-RAMUhf/A)dcuA5005J.G 59,- 
1 MB W1NNER-RAM A 500 Plus 79,- 
1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A600 89,- 
15MBW1NNER-RAMU(r/AiAiiAEa).2JG3rl99,- 

#2 MB WINNER-RAM-Box A 500/Plus 299,- 

d^irJÍge(Bu5íikl3Speie ZAffDetoHjvBadVijes 
8/2MBRAM-KartemitAT-ComrA2000 329,- 

PCMCIA -HD A600/A12Q0- exlem 

60 MB AT-HD fui PCMClA-Stot ABOQA 1200 499.- 
250MB AT-HDf.PCMCIA-Slot A600/A1200 699.- 
mslalliert ml WB 21 (A 600» Od« WB 30 tA 1 200) 

32 Bit-Fast-RAM-Karten A 1200 j 

0 MB 32 Brt-Fa»-RAM,Uhr /Akku. Copn>Scctel 129.- 

1 MB 32 Bti-Fast-RAM.Uhr/Akku. fcooSortel 249,- 
4MB32BiI-Fasl-r^.Uhí/Akku.Co(ro5ockel 449.- 
BMB32Bí-fafl-RAM.I|¥/Aktai,Copto-Sockel aAnfr. 
4 MB Turbo-RAM BízanJl 28\H l U»/AVku 479,- 
mrtUh/Aiki;i/xlCo-fto-ScÒ£l(&s40MKil 



AMIGA-Uufwerke 

HD-UutwerkieaDKB/UEWiia Ai«>3se«i 259.- 
HD-LaufwerkffiaOKB^.TBMBlfaAíraiaiiTK 219,- 
BraeDMr m alie AMIGA abflOM2JJi 

Promigos-Díive, f. ate Amiga s- amem 109,- 
dutchgéfúhnor Bus, abschaltbat, 6 Mon. Garantia 

WINNER-Drive, f alie Amiga's -extern 139,- 
durchç.etúhrffif Bus, abschattiar, 2 J Garante 
ColOf-Drive. t alio Amigas-extem 119,- 
in ror. scrwarz.biau. v\«fi. gett), grua 6 Moa Garante 
laufwerk A HXV A500PSus-imem 99,- 

kompl md Auswuttissie und ZubehOr 

Laufwerk A 600/ A!200-intem 99,- 
LaufwerkA2000-irrtem 99,- 

Genlock, Digrtizeru^.w. 

Vídeo Grabber und Spfitler mu Software 179,- 

Pal-Genlock 529,- 

Y-CGenlock 719.- 

Sirius - Genlock 1479.- 

Frame Machine mitFM-Pri5m24 1369.- 

V-Lab-extem,par.A500760QM200 559,- 

V-Lab - oitom A20CO/ 3000/ 4000 549,- 

Retina 4 MB - Grafikkarte 798,- 

RetinaBLTZ3 4MB 24 BitGrafiVkarte 949,- 

AirUnk Infrarot • Fembedienungsemulator 149,- 

CD -32 Software 

ATtred Chicken 56.- Arabian NighB 46,- 

Bubba N St* 69.- Afen Breed/Owak 55.- 

PrOie«Xffl7Ch3llenoe55.- ChuckRock 37.- 

Deep Core 69.- James Pond 2 69,- 

John Barnes Footbal 39.- JurassicPark 89.- 

Lordo>lrieRings 89,- LDtusTritogy 69,- 

Morph 59.- NigelMansel 64.- 

Unrirfn.r.í^rtJtíPííçiacAuOoíOOuTnB) 119.- 

SiperPiray 39.- Pmbaí Fantasies 73.- 

Nr*vtrai!«tfe!icallGamesltrtJ2 (jelOOSpeB) je49,- 



SensioleSoccer 


56- 


Sieepwaliiei 


89- 


WhBíesVovage 


59- 


Zool 


65.- 


TfOts 


69- 


Utop*a 


75,- 


Piev 


69- 


Pu ates Gold 


71- 


Dangerous Streets 


69- 


UtwintliolTinie 


69,- 


Cfiambers of ShaoSn 


69,- 


Oberaoon 


74,- 


SçvenGates ot Jamba la 69.- 


SeekSDesttov 


69,- 


Games âGoodies 


69,- 


Summer OVnpá 


69,- 


DverVil/luna.-C 


59.- 


RyHarder 


49.- 


DisposaWe Hero 


69,- 


tntemaDonalKaiatei 


39,- 


NickF-akJosGolt 


85,- 


D/Generatign 


49,- 


Dangerous Streets u 


adVVtag Commandet 


39,- 


GBoal EKect 


69.- 


The Chãos Engine 


59.- 



Fast ale CDs fur A 570 u CDTV 
Zahireiche ViòeoKel atri Laoei 



ab lager Ueterbar 
ab49.- 



Controller u. Harddisk: A 500 - A 4000 

SCSI-Cont: 8MB-RAM0ptturA2,'A3/A40G0 269,- 

Mn Treta fur Kadak-PotoCOs COTV/A57Q/CTJ32 Software 

r^aneZ3SCSI-ll-DMA-Contnillerf.A4000 779,- 

7 tJ6n mt í B Serate ST 1 1 95CN. rt) Sofr-vcee ' P>R0M 



TIPS DES MONATS 



AMIGA 1200 2 MB 569,- 
Amiga 2000 2.0 deutsch 549,- 
CD-32-Console mil 100 Spielen 649.- 
AMIGA 4000-304 MBno«t»pD»n« m te1749,- 
AMIGA4000 - 6MB o. Harddisk 3199,- 
AKF 52 M o n itor h» a \m a «osvAcom 569,- 



Niitzliches Zubehõr 

Deskiop Dynamíte 99,- 

Worftwjrffi dtsth . OPAlNT W, FtiniManúge.Dar«s.03<aí 

Workb€nch2rj5:40cA.3^ijborjB,roM20 69.- 
Workbench 21: sr>s< 2 dtaíi Hardb. HCM 20 99.- 

AS217;Zusãtí.HandbucherturAi20O 49.- 

30 Iraraii Oak. tfarjfck-. Afteo-ird Amga OO&Hanl&rh 

A 600 Umschahplatine miiUROM 55.- 
A500W/A2000umhaflp^miil3RO\l 55.- 
Umschattplatinemii ZO.vWHBu WfK)^; 69,- 
Umschaflplatineturl3und20ROM's 29.- 
WINNF-R-Sterea-Sound-Sampler 89,- 
ba 50 *-K.v McraphxQartsthkjB reojelbar, nkl. Softwa^ 

WINNER-Midi. durchgefdhrter Bus 69,- 
WINNER - AMIGA Maus.2J.Gar. 39,- 

m geto. strwaz ra-íaratarap 

airtom. Mouse-Joystick Switchbox 39,- 
AHa - Data od. Sunnyline -Trackball 79.-/69,- 

AMIGA Handy-Scanner 249,- 

iitfçrJts CVibstm 1(0-«DW erstetar 

AMlGA-Handy-ScannerrtiC)CRSor[wa(f398,- 
45 A NetzteH A 50Q/A 60Tj/A 1 200 79,- 
Net2teílA2000 189,- 
TastaiurA500 99,- 
Tastatur A 2000 und A 4000 169,-/189,- 
Fast alie AMIGA-Ersameile abLagerlteferbar 

HarddrskA5TjryA50TJPtus A1000/A200u7A4000 

SCSKÍro.flan>Oot 269,- SCSIÍorí.-aWKJpt 245- 



A570CDÍCStCore. 

AT-Corff.-Rfl.MOp; 

AT-ConJ.^ROM 



149.- AT-Contr Amça 1000 159,- 

ca- AT-cwmwjw . 145- 

m- AT-Corir.-RANt-Opl 129- 



AT-HartldiskBiklConTn)UerundWB21 

A5D0/ASD0P1u5-exem Amiga 2000 -i«m 

BlMB-HDmtCorc. 679,- 260MB-HDrniContr GS- 
345MB4Cm4Cor«r. 779- 345'/B-HOnwContr. 729.- 
42DMB-rCrríCorír 879,- <20MB4*)rraContr 833,- 
540 MB- HO mi Com. 1039,- 590 MB-rCrri Coro 1079,- 

Harddisk A 600 - A 1200 -intern 

40 MB Harddisk 279.- 64 MB Harddisk 389,- 
84 MB Harddisk 479,- IX MB Harddisk 549,- 
250 MB Harddisk 749,- 340 MB Harddisk 999,- 
25 Kabet. InstaBdrsketten u Anlertung 39.- 
25 - 35 Adapter- uStromkabeL Software 69,- 
2JJ5rUMsps&A6fXAurru5LfigrA6QTJ4€ 29,- 

32Brt-Turbo-KartenA1200 

0 M B 32 Bn 63030/28 Turbo -Board 399.- 

1 MB Modul /4 MHz Modul 99.-/299,- 
0MB32Bit40MHzBkaard12XTurboBoard 479,- 
r MB 32 Bit SIMM Modul 329.- 
SCSI-Kit ftir Bfazard 1230 Turbo Boatd 249.- 
Copnwessor 14/2Q3350 MHz 29.-/99.-/149.-/249- 



IrnúmBrund Preísànderungen 
vorbolialten! 



Vesalia-Shop-Duisburg 



Dr. Wilhelm Roelen Str.386 
Tel.: 0203 / 495797 

Nicht alie Artikel sind zu V e r s a n d p r e i s e n in den 



Nachnahme-Versand mit PosT odor 

UPSabia-DM 
GraBgorãtQ nsch Gewicht 
Auslnnd: Vorkasse 



Vesalia-Shop-Salzwedel 



Tel.: 03901/ 24130 
Kein Verkauf 

Shops erhaltlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



Das Leben ist bunt, der Fruhling bunter, 
aber am buntesten ist die aktuelle Ausga- 
be unserer PD-Schatulle: Neben interes- 
santen Spielen aus etablierten Serien ent- 
hãlt sie diesmal auch von Lesem erstellte 
Beitrâge! 



Erõífnei «M tlcr bunte Reigcn 
von der FJK 23/3, wo mit Pa- 
radroid 2 ein alter C64-Klas- 
sikerseine Fortsetzung crPahrt. 
Gcnau wie beim Original sieu- 
en man cinen zunachsl 
schwSchlich ausgerilsteten Rob- 
bi durch multidirektional scrul- 
tçode Raumbasen. um sich im 
Kampf mil streunenden Fcind- 
Androiden zu messen, Die Stãr- 
ke cines Gegnerc wW dabei aus 
der Nummerersiehtlich, die er 
tragi - je htiher sie ist, dcslo 
sehwieriger wird es, ihn abzu- 
bailem oder anhand cines Lo* 
gik-DuelIs seincr Fâhigkeilen 
(Speed, Schutzschild, Laser- 
waffen eic.) zu berauben* Net- 
te Feaiures wie Energie-Tank- 
stellen. Levelkarten oder Tur- 
bolifts sorgen ftir Abwechslung, 
dazu kommen noch zahlreiche 
Sound-FX. Am schõnsien aber 
ist, daB man die optisch etwas 
tristen Fuiuro-Labyrinthc auf 
einem Splitscreen auch in 
Teamarbeit leerníumen darT 



Mil der PD-Inkamalion cines la- 
byrinihischen Kommcrzklassi- 
kers bekommt man es auch auf 
der FJK 23/6 zu tun. denn bei 
Dvnnmitc Warriors isi Multi- 
playcr-Action a la JDynabla- 
ster" angesagt! Bis zu ftinf 
Zocker ktinnen sich hicr ge- 
gcnscilig mil Bomben beharken 
- gerai cin Mitspieler in den Ex- 
plosionsradius eines solchen 
Knallcrs, ist es mit seiner wei- 
lercn Teilnahme am unierhalt- 
samen Gamcplay vorerst vorhei. 
Dic vom Original bekannten 
Extras wie Turbo-Schuhc, 
Mega-Bomben oder Schutz- 
schilde fehlen cbensowenig wie 
immer neue Irrgiirten und Com- 
putergegner, Langeweile ist hier 



alsoein FremdworL Bedauerlich 
ist allein dic íehlende Unter- 
siUtzung eines Multi-Adapters; 
sollten mchr ais zwei Leutc am 
Bombenlcppich Platz nehmen 
wollen, mUssen sie sich mit der 
Tasiatur ais Steuergeral begnfl- 
gen. Na, dafíir ist dieses bombi* 
gc Vcrgnúgen ja auch sehr preis- 
wen, zudem gehen Grafik und 
Sound durchaus in Ordnung. 

Konimen wir der Ahwechslung 
halber nun zum erMen der an- 
gekundigten Lqser-Games: 

• Zwar hat Joehen Kiircher bei 
scinem Earth Defcnce schlicht 
und ergreifend die Spielidee des 
Oldies ..Space Invadas" 
nochmals verbnuen, doch wie cr 
das gemacht hat* kann sich se- 
beo lassen! Man steuert also 
wieder mal seinen Raumglcilcr 
am unteren Bildrand entlang 
und ballert auf Aliens, die hier 
von allen Seilen in den Screen 
einfallen, wilde Kapriolen 
schlagen oder einen Kamikaze- 
flug auf den Spieler siarten. An 
Hektik herrscht somit kein 
Mungcl. an Endgegnern und 
Exlrawaffen auch nieht. ledig- 
lich die Fonnationen der An- 
greifer sind noch nicht ganz auf 
Profi-Niveau. Aber die Grafik 
ist schnell und bunt, der Sound 
laui und dic Spielbarkeit prima! 

Das zweile Spicl aus der Le- 
serecke siammt von Deilev 
SchJifer. der mil Àinilunch eine 
der originellsten Action-Kno- 
beleien jenseits von ,.Tetris" ab* 
geliefert hat: Man stelle sich ei- 
nen Becher vor, der in sich 
mehrfach verzweigie Bahnen 
enlhalL Aufgabc des Spielers ist 
es, herabfallcnde Dreieckc bis 
zum Boden hinab zu dirigieren. 



wozu Klõppcl b/w. Wcichen 
richtig gcscizi werden mússen, 
um cin odcr mehrcre Sleinchen 
in dic jcwcils angesagten Bah- 
nen zu lenken - was ofi spekia- 
kularu» abcr mil etwas Uberle- 
gung stets vorhersehbare Kel- 
tenreaklionen beinhaltet. Seinen 
Reiz beziehl dieser diguale Ran- 
gicrbuhnhof aus diversen 
Spielmodi (rnii/ohne Zeillimil 
ele.) und dcrTaisache, daB man 
BUtwedey gegcn einen Frcund 
odcr den Rechner am selbcn 
Screcn anuiu und die 
Schwiichcn des Gegners gc- 
konnt ausnuuen muB, um zu 
gewinnen. Trotz zweckmiiBigcr 
Grafik also cin wirklich fes- 
selndes Game - unbedingi mal 
reinspielen! 

Jetzi abcr zur Demodisk 343, 

die allerdings kein Demo, son- 
dem mit Logic eine der besten 
Digital varianten VOO «VierGc- 
winnf enthálL Anders ais beim 
Original seizcn hier dic zwci 
Spielerlauf Wuasch springi der 
Rechner ein> ihre Steine jedoch 
nictu ahwechsclnd auf Spiel- 
feld. sondem vielmehr auf dcren 
vier, dic ubereinander angeord- 
nel sind. Demenisprechcnd siegi 
nicht bloli cín gleichfarbiges 
Stcinchenquanen auf ciner Vcr- 
likalen odor Diagonalcn, son- 
dem eben auch tiber dic Ebenen 
himvcg. Ncben der opiisch ge- 
tungenen Umsel/ung des be- 
lagtcn Spiclprínzips darf man 
sich auf zahlreiche Opiionen 
wie Anzahl der Spielrunden 
oder den variablen Compuicr- 
gegner freuen, so daB zuinindcsl 
fUr die kleine Tuftelei zwi- 
schendurch gul gesorgl isi. 

Das Finalc bcsircilet die Nord- 
liehi-Scrie mil einer kleinen 
Sensaliun: Auf der Spícle 18-8 
findei man einen reinrassigen 
PD-Klon des Slralego-Meilen- 
sleins ..Populous"! Zwar de- 
gradien The Sheperd den Gou 
zum Schaíhincn. doch das 
Gamepiay erinnot dennoch deut- 
lich an den UuMfrog-Klassiker. 
Es gilt, auf je ciner der rund 



1 .000 (via PaBwort anwahlbaren) 
Wehen die Vormachisiellung 
gegen das Volk der blauen Scha- 
fer zu erringen, wozu man cin 
Hauplquartier frei plazieren. Ne- 
bensrellen errichicn, eigene 
Schofe aussetzen oder von Hun- 
den leiten lassen kann - dazu 
kommen Erdbeben. Unwetter 
oder plôizlich versinkendes 
Land. Die Mauv/lconsieuerung 
hai samtlichc Fcalures beslens 
im Griff* und die bunie Iso-Gra- 
fik Uberzeugt durch floites Tem- 
po und hUbsche Animalioncn 
wk z.B. Wcllenbcwegungen auf 
den Meer. Na, ist das ci\va ni*?! 

Bliebe schluBendlich die Be- 
schaffungsfrage zu klSren: Pn- 
radroid 2 und Dynamile War- 
riors gibfs fiir je zwei Mark bei 



Franz- Josef Kechlcr 
Ini DoppeIhrett4I 
67112 Muilersladl 
TéL: 06234/1465 



mi 



Fans von Earth Defenee erhaN 
len lur fúnf Mark ein spielbares 
PD-Deino, die Vollvcrsion 
Mrhlãgi mil zehn Treffcrn zu Bu- 
chc. AU das bei 

Jocbcn Karcher 
LanRgasse 10 
67227 Frankenlhnl 

Wer Genaueres Ober dic Zah- 
lungskonditionen fúr Amilunch 
wissen will. der wende sich an 

Icv Scltãfcr 
Hauptstr. 72 
22869 Schenefeld 

Und um sich schlieBlich Ubcr 
Logic oder The Sheperd den 
Kopf zu zerbrechen, moge man 
je drei Markcr senden an 



ty & Udo Drtí 
Alter Fischcrspfad 10 
26506 Norden 

Die zusiiizliche Portopauschale 
variien je nach Anbieicr zwi* 
schen vier und sechs Mark. 
Have Fun! (rl( 





Up & Down 



Winterstiirme wichen dem 
Wonnemond. und auch uns 
isfs ganz wonnig ums Herz, so 
daB wir unstandslos drei won- 
nige Spiclc rausriicken. Mil 
Goal vergnugt sich auf dem 
Digi-Rasen 

Christian Dashack Gelsen- 
kirchen 

Mil Dune 2 beweisl auf dem 
Wiisienplaneten sein taktischcs 
Geschick 

Gunnúr Breddin* Beelitz 
Und mil Eishockey Manager 
verhilfi seiner Mannschaft zum 
verdicnten Sieg 
Harald Kierer, Stein 



Strotnausfall 



Mit Civiltzauon saml Westeu- 
ropa-Enveiterung dirigiert die 



Entwicklung seines Stamms 
C, Seitz Garching 
Mit Die Hanse gehl ais Ka- 
pitan auf groBe Handelsfahrt 
Tobias Tietnann. Sundern 

Seitenhicbe 

Jawull, der alie Nietzsche war\s, 
aus dessen Him die absonderli- 
che Bedienungsanleitung ge- 
krochen kam, Je ein gar nichi 
absonderliehcs. sondem ganz 
besonderes Game gehen an 
Patríck Hojling, lu>hr 
Margarete Hagner, Nordheim 
Peter Olbrich. Doriar 

Kieker Cup 

So, da waren «fe die Gewinner 
der Schnãppchen: Mil Goal 
kiekidie Pille insNetz 
Matthiax Bareifi, Sugenheim 
Je cine saflige Walsch*n kas- 
sieren*» will sagen: Mit einer 



zeílgemaBcn Joker- Watch wis- 
sen immer. wann Halbzcit ist 
Daniel Zenxdl Neufinsing 
Jan Klaas, Syke 
Markux Lunk Bertin 
Im sportlíchen Joker-Jogger 
machen immer cine gute Figur 
Andreas Doclh flasbergen 
Thomas Weber, Ettringen 
Mare Egger, A*Uenz 

Award Winners 

Die fiinf Exemplure der Award 
Winners Gold Edilion wiiren 
auch schon weg, die Winners 
sind 

Helge Fehs t Vechelde 
Heiko v. Wittketu Witppertal 
Tliomas Wojtystak* Uetzen 
Alexander Retaher. Hof 
Mirko Muller, Lengenfeld 

Sieger- Çonnection 

Klar doch. ohne Kase und To- 



maten isi *ne Pizza sonstwas, 
nur eben keine Pizza. Mil dem 
mobilen Daicker HP Deskjet 
Portable druckt kúnflig seine 
Pizza-Rezcpte 
Karsten Heinze, Neustadt 
Dank Halieniseh-Kochbucb 
brauen sích die kostliehsien 
Spe/ialit Stern zusammen 
Wolfgang Schorners, Ohen 
luntsen 

Jens Niederberger t Marbach 
Je einmal Pizza Conneclion 
híitten wir dann noch, und 
zwar fUr 

Jiirgen Sehmitz. Kerpen 
Edgar Sieweri. Bremen 
Marktis Fischer. Gimtershlum 
Hanno Banjes, Delnudd 
Miihaet Waizenegger. Lettt- 
kirch 

Sebastian Huber, Wuppertul 
Kai Lang* Senden 



So, dann lafit Euch die Preise 
mal kniftig munden - bis zum 
níichsten Mal! 



(\\câte* uih zuuiet ve*spM>eken7) 




Das ist die Stadt, in 
^er sich das Sexsym- 
boi der 90er Jahre 
nackt zeigen wird. 



Das ist das Haus, in 

dem sich das 
Sexsymbol der 90er 
Jahre nackt zeigen 
wird. 



Das ist die Búhne, 
auf der sich das Sex- 
symbol der 90er 
Jahre nackt zeigen 
wird. 



Das ist das Sexsym- 
bol der 90er Jahre. 
nackt ! 



(Geh nãher ran, du ídioí I [Noch nâher ran, du Trot- 
\fon einem Kameramann!)\ tel, sonst verpassen wir 

alies!) 



( Noch nãher ran, Mann. \ 
das ist die Sensaiion!!) i 



(Onch nichi so nahJf.') 




. - ■ - -. ^ 



Mallander 

C o m p ute rsoftwa re 



Erotik Dreams i SchmausPaket 




uno Poma**>owt der lelaten Z*+l Und Oai in 
Dester Feíoou4i*l4t Bnearte Sttnjngen *j rwie 
M*»ner Uttft^ ds> nC5*}t SWrwkQ *Aornm*n 
» - v íegen Si* bei tver B***ellu*g eM Kspte 
w Au tw et te* Dd*r cr. S*)d*rM 
W#t*3t*»« D* Der Verwrc dtWuat 

super Hit 

&ottfam (lQDttS8«-Nr.F(0S -i-CU 



(l//rus/f///er Pac/c perfecf 



Vírus Checftar tnacftt stândiÇ vlhfe^tf Cet 
Arraens <n Kr! ergvtíi. Scnwifttofjeu*** fOgr 
•muge gegen den g*f»ftrK;:hen 

S*a3*<n-V«i** f^v ^en auef» fsntòne Da*»}, 
ÔooOt VT-Scnvtt (Veta Totf - m Pob* Vnu 

ftarliStto© (Geni r^vt^fÇ*^ Sc nuVP" c^rin* -1 

gegen uber 350 VW (freto sus dar rerteraaneV 
Ctaj gPXt ífc*r 200 Stlttn fcrva j nwetMiíeri uoer 

tf* WfjrV ErMnnan rtft Vrer; *>D»El#*M ÕV 
Va**n und repeWe** »on D*!eftX*f»(ônj0fl*O t 



Os tttc fleítmen (Vrfiitf Simpwv& ! cer. ítocf-o 
Simpirxit-5orjíi* urvj nat^rtcft OU U*<IÍh Cf*ep 
SnoW [K"ftl*$f l«3 »et* gn*e*çe ^*orow»^ 
Crsxy Comic*. Th* SfrpKm fTo*e TncMBva), 
Muteum íAJcatrai I stel fcnilsMa B>itf*r 
'Aatronauttn' mtt MiiitoMir r -ç . Teçftno 
Trsck II (Tacnnofrt-jsi* mH musJktyntrffonem 
G*if*W>w*0. 0'eve<nfivth flJAoer *on $*>"•«) 
Osb). Msntj Wttie. Bwrty HH*i WH) (Md 
onçtnn Mi^ik untí !o1o»M^stí»cne Btlder 0« 

Best.-Nr. P017 



39,- DM 



RepairPack^ 

— 




Best.-Nr. POIB 



29,- DM 



Tíe.->j*wi tsrs jeoen rraf pewn ttoaseíi 

seív ftogrwrtn nchf mefr lesbar: ífc 

Cirai 5 t*jt> oúer e**n Vi» rersiòrt Jetfl 

-T*' d» B*Ç*rf-P*C* ft* Hand h*berí Mil 

5p**d Test Fw-Õik. Sp-*n*o. Amipa-Bictup 

Ou* S*X 1 Mrran 3#> ¥» W i»r^c h fcymratTl* 
CHKi oôor çeiiwcM* Fm korobtl rcíen 

fl«í/W"ie- oéff CMckHíPl-€^Vi w*fd#n 

;!■::■ la Ml 

Best-Nn P019 



Das bieten nur wln 

tv bei \n tu bck^rm 
■ind 

' O- ia j $Ofrar« dirtW 

* Méis: oeuisW Píogww* 

Arécituhgm 
" 100H V>«mcw 

* Me OESÀenen 4ina wbit* 

■ A - n^kiitiPf vntf «ft lúf 
' Jede* Uon*1 kcvTvMrti* 

" Gcpnjftc OLi4HtadrWtie<i 

* Vote Encr-Freiheit duch 4- 
Fach Quadra H>t-rtg 



Rõmerstr. 29 46395 Bocholt 

Sofortbestéllung 
^02871 /18 51 15 

24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor 
Ihrer Haustúr 



: 02871 / 18 61 50 | 



v - í • r . * 54 w (Hl ' ■ J 

PJWlÍfcj>j»I tn> 1*00 UV *iy^ri 



Vr-iamlhcim 

ir** »ii vran 5u* DM 

T*»Td §,* DM 

Kntrf MJW Vc rt— w IS- DM 



D/sWoo//Copy-Pac/c| 8úro-Pe/fecí-PacA 




r 



Sa-vtj Ccçy f»'am Sj*rert*PrcrTVPf Uyai Tf i ilew: 
Sc /w ff rt * u.id McA*f¥ie ffâpèppro^rwnM ft)r 
d*n A#fi*j& V*f*alW b»& 10 A»r>-Ob** ird 

rmt KoeMtv^kAZ)' Dnciory Utrt«. Safe Copy 
t AXerts Index-. 3T-. Coúe-Ccoy. hmn 
Dtau lo i Lja eg\ /ev*» lecenewf vut 
Tcoí 0 |F4#-Cow IfW OOcw» wn Ver*anen. 
Ksptm und Andem vcn Pvcgttrran), Secunfy 
" - uno «etler* Dut.^Copy- 

B»X.- N r. P027 39,- DM 




r^jtíen se dan Miçn Droreeeweie 

fvf » irr> BOtr Sar Mega Pten (Teoeier èa * J eacn 

(Tat rig 6*f#chnijf>c^^o-™4n und Denietonfe' 
*nív«n*. C*C ptto*W?rfVW f**?rm) Hyeer 
Mfeet lAdrTOew^aJtyftçi Micro Base flMr- 
farqrei cn ge DolereeracropirTrt Tert Pm» íA^- 
weflTe Tert**nrt*íung. foíc». 0jtv«M PaVit 
ínier ri frasenuTwtafafterU SeoMcrr^uef 
Oruck {DireKlei Oedrucken von ÚbereMjnger 

g|W ) t ' ■ ■ ^ - >'""imr*'tT l/ld 

MfaVi Bcrti*o(t*in. y4f\ rifi# 

i3t-Nr.P021 



Demomaker-Packprofessioneíl 




Jeut hórwec S*e e*di*cfi kv» eigeoe'! iwroe, 
Oerr^e ooer erJunf er OweJt **t*r 

•fsie^trt 1 Keine Pr^imm^rkerminttae 
B^yaert^ m UftKer Fomadtor, 5n»Ww 
LFF* Mastar, De*u4t 6ccK G94!ertcrvifL Decno 
Oeatc' Scroil i: . = : BooCVOc^ 

Oempw. Look fÊrtiellen Sj* engane 
Dnàetieorr^gama^ Arie-ru^g^Ganaralor, oder 
wn h*Hen S« wora Be<r Secior Letser Wrilar 
tfreMaui dar Sim legan &* *ai u 1 * hnanri 
S« tcíie Derroa ml garj r<MSn EflaW- 
Best-Nr.P015 69,- DM 



Demo/Szenen-Pack aktuell 




Demp-Pack aktMél) 
Eflet>e^ S* èu' 10 'àodoOert Dtehatien dle DeaHfl I 
"iMrK^wrgeri tfer ste^iiwjbcrider GrafttMj!>k* [ 

StjntKrtarçr Wueègirta. wfwra EchS^Trrtftoel 
Qjxn R»n und Z*4, ur^ot?e4*baní 0>£Rkfjpe4leM 
e^arten 5« í*dan Um fti/i fleutf 5ie e«re«ni#í 
-^uOwi kârmon, w3í der Arnçft wrklcn en Cnfa *rú 

8est-Wr POOT D M\ 

Aie A^st^ iht *n Oe?To-Pic* attiet íX/trnne*Jfa*| 
r.*r atxn W a^kre S^nejiec^ben w« Oè^mgilrlt, f 

Mufitcoiu*. BircerV^owe cde* avcft S:ene^*l 



Aj**enQen>oy«mme ooer 
Best-Nr. P002 



39,- DM 



Sio Adnnevi tfuch uie#r rncrafiv^vf Dcoor 
$nnev><Aòo 'ijt nur íí,- DW rutran KúVidlgunQ 

<Sf ■ 1 v>" ' rr : rndgucft Fordom 5^ A*eoí 



Labe/ Pack 



OMdiprogreTTvne aber Art rum Beacnnríefl 
Owííiía Kawfien coe* voeoa Deep ela: 
■jttvtftun Co«r &jteor. Labet Uabar 15 iM»'^ 
--^ deo A-vS-VAG-iVn:*. iene" «idem 

BiJOschirm Ueo e^es ^r-*j*c wie tt apâfef 
acegeorucU «irdi. EtMnan-Uarer. 9taw Aeo/^ 
Laoets. VWH-a»-We5Ter (M<t VcmBMng und 
Scriieojng def Videotiei, SauOere Etnteeung h 
viete >f: - Rubtifct^ wte i.ign- 

W«!^v. f ^à^,rn€ £n»ací) 5UPEW 



BcsL-Nr. P032 



Die BosondGfhetl bei uns: Alie Programme sind auf allen Amigos (auch A1200 S A4Q00) volt laulínhiq 



Musikpaket MDTP-Bilder Pack DPaínt-Pic-Pack | Fontpakete 



1 a^TJ^Usí 



| beCTurdtfTriançfe<Je^U j ei» ^ ^ 
Arn^ga Weiterc MrUiikc^ogremme «rie ME0 + 
VWdeoogno ir<t*oniKf>e Scw^de^efcWí, nw 

I TnK^a* una der Sorti lActfor twten ttnrWej 
Er^erwjngefv Urt dem Pervener eoj m <**/ 
Lag^ wMiejdeneie tAAàtonrm ^envr^ndar 
Hj orviar b enm. Der Del Tracfce* . - r Mm^en 
von uber 50 v*n>cn*oenen Fcrrr j ien 8b und irei 
dvn Po**r ftppr 'wauen* Sie a<n jed* Mva* 
nacn einern Reeet sua oem Specner 

Best-Nr. PQ33 39.- DM I 




DTP-Bilder^Pack 1 

CJ«# 'OT n aien Oòfei fu# ate ganagan I 

Waí-, G*âf«- urd D1P*P'&çrar»pe JL6 *uf 0Pé»m | 
Becvariei* oder Paje Si-eanv Aae BAdC seid seuce 
f-ách Themen (Tere, Mentcrvan, Aoiee. Puawten. SoocL | 
C&^cer, PbkiogrenfT^fscrlerl 

BesL-Nr. PQ24 \- . 

DTP^Bilder-Pack 2 

in c*w^ Pa%tt erwarten 5»e wsítajre 3000 çaTi 1 
B ae*, d^i ^aii>^ r*c#i ifn F»^t i vorrienden m| 
Grerím S< t^ler icW ftj. . 

I fleWt-W/: PQ25 49,- DMI 

DP^in t-Pio-Paick 

Ajf S kMvaí*! D»*V#(!er\ e^nafien $*e uruanfoe 
mil 16-4006 Ferben m den untericríedítcMien 

AiFftfnLf^r^ AJ9 B-Sp' tU Trr * n vgn Hnhftwi M 

tj€* Oe^Síerví und e-nú mi /wtom Ma>. Ora**-, oder I 
DTP^P;oure^m ftuuoa/- Nutien Sie d»e B^cer ati I 
t MrTvarto +iir Dve Arvnaf^^vn eder CanAert FanUtf » f 
Bauvne, w<r-W Auíos, Dnac^n. icríne r*ajar ctíe/ 1 

*BôSt-Nr PQ54 39,- Dl 
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nrac^*en 5 und 150 Pur eierv BrsvcrvaT *> SM 
çArccvrc Tej^Ma^rsAOTP^Prograrima 

S^t DSJ\ 



Color- FompíiK»?l 
Tc*e ta/toa Fm (Foçj ebenfaea hn Standard- 
JUTifli Torcia! Bottrti PPjit ge* y *JC 

Stfst-Nr. P009 ; 



^;»ri^*n>a** ^'ocnAuf^Mndv Ponta o*^w 



Bmt-Nr. P010 ^ 





GRUNDSÃTZLICHES 



Ehc sich unsere Test-Kiírt- 
chen ifi der hancn Zockerpni- 
xis bcwiihrcn mUssen, ersl 
mal ein kleincr Crashkurs in 
Sachcn Tcchnik: Die Turbo- 
boards sind mil umcrschied- 
lich gciakleten 68030- bzw. 
68EC030-Pro/cssorcn aus- 
gertlstet wobei leizterc kcin 
Memor> r Management Unil 
(MMU) enthalien. Mil MMU 
und dem Hilfsprogramm 

„GigaMem" isi es z.B mog- 
lich, freie Fcstplatienkapa- 
zitat ais virtucllen Speícher 
zu nutzen. Auch cin malhe- 
matischcr Coprozessor (FPU 
= Roaúng Point Unit) isi em- 



Commos kleiner AGA-Rechner hat cigcntlich schon von 
Ihius aus ganz tiichtig Power unter der Haube - doeh wenn 
man ihm noch eine entsprechende T\irbokartc spen 
tibcrholt er sogar noch so manche DOSe! 



wcdcr bcreils vorhanden oder 
kann nachgcriistei werden. Er 
dieni der Entlastung des 
Hauptprozessors (CPU = 
Central Processing Unil) bei 
rechenintensiven Aufgaben, 
beschlcunigt also elwa dic 
Arbeil mil Tabellenkalkula- 
tionen oder Grafikprogram- 
men. Alie Tcsikondidaien 
waren zudem mil 4 MB 32* 
Bit-Fast-RAM und (bis auf 
das prciswerie M-Tec*Board) 
einer Echtzeituhr bcstíiekl - 
wetche Prozessoren jewdls 
ihre Diensic verrichien. 
konnt Ihr der Tabelle entneh- 
men. Den Faklor, um den der 
I200cr dadurch schncllcr 
wird. hai fiir uns das PD-Pro- 
gramm „SysInfo" ermittelt; 
zuvor haben wir zur Lei- 
slungssteigerung via CPU- 
Befehl Daten- und Instruc- 
tion-Cache (Burst) aktiviert 



und das Kicksiart-ROM in 
den schnellen Spcicher der 
Kancn kopiert 



DIE KANDIDATEN 



Von der GVP A1230 Tur- 
bo+ Series II slanden uns 
zwei verschieden ausgeslalic- 
te Exempla» zur VerfUgung. 
In beiden Fâllen kann ein 
SCSI-Adapier nachgcriistei 
werden. um zusãtzlichc Fcst- 
platien oder ein CD- ROM - 
Laufwerk anzuschlicBcn, Die 
Installalion mit Hilfc des 
bald auch deuisch crhaUli- 
chen Hundbuchs gcstaliele 
sich võllig problemios und 
war in Sckundcn erlcdigt, 
Zwar kann wegen der I-age 
des Slots fílr den SCSI-Adap- 
ler danach die Original-Ab- 
deckung nichl mehr ange- 



bracht werden, doeh ein pas- 
sender Ersaiz gehtirt zum 
Licfcmmfang. Der Arbeits- 
speicher laBl sich hier bis auf 
32 MB erweitem und wird 
(wie bei den anderen Karten) 
auiomaiisch c i ngebu nde n ■ 
AHerdings akzcptiert die 
GVP-Karte bei diesen soge- 
nannten SIMMs nur die 
hauseigenen. nichl ganz billi- 
geo Produkte, so dali man 
beim Speicheruusbau elwas 
tiefer in die Tasche greifen 
muB. 

Bei der deudich preiswerte- 
ren BHzzard 1230 isi der 
Spcicher sogar bis auf 64 
MB erweiterbar. Der Einbau 
gcht ebenfalls kinderlcicht 
und wird im deutschen An- 
wenderhandbuch Schritt ftlr 
Schrín beschrieben. Ein 
SCSI-Coniroller isi optional, 
und der angcklindigic Nach- 




Der Rmiga im Temporausch 






folgcr ..Blizzard 123041" 
wird auch mil 6803O-CPU 
und 68S82-FPU lieferbar 
scin, die beidc mil 50 MHz 
gelaktet sind. 
Noch gUnstiger ist das M- 
Tec-Turboboard. Die Kanc 
isi /war rclaiiv sehncll einge- 
stcckt* paBi jedoch nicht cx- 
akt in dcn Enveitenings- 
schacht, wodurch cr sich 
nach dcm Einbau nichi mehr 
schlieBen lâBt. Einc Riickfra- 
gc bcim Hcrsteller crgab. diiB 
dieses Manko bereils bckamu 
isi und demníichst bcim Uber- 
arbcileten Nachfolgcmodell 
bchobcn wird. Gegen Auf- 
prcis kann auch dicscm 
Board ein SCSi-ComrolIer 
spendien werden. das Fasl- 
RAM liBl sich jedoch nur bis 
auf S MBerweitem. 
SchlicBlich hãuen wir noch 
die Apollo A1230 Turbo an- 
zubietcn - voa der Leistung 
her sichèr die beeindrackcnd- 
slc Karlc: Ihr Speicher lãBi 
sich bis auf 64 MB ausbaucn, 
ein Hígh Spccd SCSI2-Con- 
iroller ist bcrciLs im Prcis 
enthalten (mit einem ange- 



schlosscncn Standard-CD- 
ROM konnicn war dcn CD ,: - 
Tiiel ^Pinball Fantasies* 11 pro- 
blemlos am 1200cr zoeken). 
Der Einbau isi hier allcrdings 
eine Sache fúr «eh. denn 
dazu muB der Compi geoff- 
net und ein Teil des Àb- 
schirmblechs nach oben gc- 
bogen werden, um bcim Ein- 
siccken eine Bcschlidigung 
der Platine zu vermeiden. 
Auch der Plastikdeckcl lâBt 
sich anschlieBcnd nichl mehr 
so ohne w^eiteres anbringen, 
doch die Performance cm- 
schadigiruralle MUhen! 
Nur kurz hingewiesen sei 
noch auf die von uns nichi 
extra gctcsicie, abgespeckte 
Version „ApoIIo Líght". die 
von Prcis und Leistung her 
elwa dem M-Tec-Board éril- 
spiicht 



DIE PRAXIS 



Genug der grauen Theorie, 
im gnadenlosen Dauerbeirieb 
muGten die Kanen ihre Spie- 
letauglichkeit unier Beweis 



stcllcn. Ein erfreuliches Er- 
gebnis vonveg: Im Gegcnsatz 
7M dcn Turboladem filr Stan- 
dardainigas, die wir schon 
vor lângercr Zeit ausprobierl 
haben. tauchten bei keinem 
der Pruflingc Lauffilhigkcits- 
probleme auf, egal, auf wel- 
ches Spiel wir ihn loslieBen! 
Die einzige von uns cntdeck- 
Ur Ausnahme war Gremljns 
Jfool T\ das sich glcich ais 
Total venveigerer entpuppte. 
Um so beeindruekender war 
dafilr der Geschwindigkeits- 
zuwachs bei Games wie 
„Wtng Commander" oder 
JSlite 2" - dic Raumschíffe 
zischlen pIOlzIich mit un- 
glaublichem Speed durchs 
AIL was den SpielspaB natiir- 
lich enorm steigert. Auch 01- 
dics wie t Jndianapolis 500" 
las sen sich mit eingeschalle- 
tem Turbo um Klassen besscr 
zocken» sogar in der hõchsten 
Detailstufe flitzen die Boli- 
den dann auBersl rasam íiber 
die Pisie. Vorbei auch dic 
Zeiten, ais sich „lndy" im 
Zcitlupenlempo auf die Suche 
nach Atlantis machie, und das 



Erforschen der Dungeons in 
,Ambermoon M umweht auf 
einmal ein Hauch von «Ulti- 
ma UndenvorkT.,. 
Andererscits muD man auch 
/ugeben. daB bei manchen 
Spiclen die Temposieigerung 
nur gcringfugig oder gar 
nichi mehr fcsiMcIlbar war. 
Auch die aus der Tabelle er- 
kennbaren Bcschlcunigungs- 
faktoren der einzeinen Kar- 
ten fallcn nur bcim direkten 
Vergleich deutlich ins Auge, 
sind jedoch Ittngst nicht so 
dramatisch. wie sie auf dem 
Papier ausschen. Abschlies- 
send sei noch vermerkl, daB 
bereits cine reine Speieher- 
enveiterung am I200er eine 
Gcschwindigkeitssieigerung 
(etwa um den Faktor 2) 
bríngt, fínanzicll fáhrt man 
damit jedoch kaum gUnstigcr 
Man muli daher nichl unbe- 
dingt ein Zusalzboard cin- 
bauen - aber wer seinen 
Rcchner einmal mit Turbo- 
power betrieben hat. wird 
dieses rasante Erlebnis in Zu- 
kunft kaum noch missen inO- 
gen! (st) 



I Jillt sich 
nicht hetzen: 
Zoo! 2 
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Name 


CPU 

Takttrequenz 


FPU 

Tattlfrequenz 


Beschlounl- 
gungsfaktor 


Preis DM 


Bezug 


GVP A1230 Turbo + 
Performance Series II 


68030 
50 MHz 




6 16 


ca. 1499,- 


Arxon GmbH 
Tel. 069/7896891 


GVP A1230 Turbo* 
Performance Series II 


68EC030 
40 MHz 




4.90 


ca. 1199.- 


Arxon GmbH 
Tel. 069/7896891 


Blizzard 1230 


68EC030 
40 MHz 


68882 
33 MHz 


5,52 


ca. 997.- 


Arxon GmbH 
Tel. 069/7896891 


M-TEC 


68030 
28 MHz 


68882 
28 MHz 


4,44 


ca. 797.- 


Udo Neuroth, Hardware Design 
Tel. 02041/4656 


Apollo A1230 Turbo 


68030 
50 MHz 


68882 
50 MHz 


7,30 


ca. 1398.- 


Z£T Elektronlk 

Tel. 0231/486082 fm 
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Man nehme zwei extrafrische, gut durchgezockte Adventures, 
gare sie in einer ausgewogenen Mischung aus feinsten Spieletips, 
gebe eine groBe Portion Cheats und Codes hinzu, veríeinere diese 
Kóstlichkeit mit einem SchuB Fragen sowie einer Prise Antwor- 
ten und garniere das Ganze mit sorgfaltig ausgewáhlten Freezer- 
Adressen... Na, Leute, láuft Euch schon das Wasser im Mund 
zusammen? Dann haut rein, es ist genug fur alie da! 



HILFE!! FRflGEM?! 



Alie Verajcbe HansJúrgcn Spcr- 
lings, ia Bargon Attadt aus der 
AulowerVsiau zu enrfleueben, en* 
dctcn bUlaiig emweder ais Flun- 
der an der Dccke der Wcrkstan 
ixícr ais lebcodc Fockcl in den 
Btirov Da bcklc Todcsanen nicht 
gcradc erfreulich sind und oben- 
drein in keinsicr Wcisc zur L<V- 
sung des Spíels beuragcn. <*hm 
sich unscr armcr. gequalter 
Zockcr nun divh sthr nach tinem 
erfahrenen Abeiueurer* der ihm 
einen Ausweg aus seincr míQIi- 
chen Lage beschrribcn kann. 

Ais es Fabian Mast in Whak's 
Voyage endlich geschaffi hatle. 
Nlr. Wostoch und Sam zusam- 
menzubringen. icilte ntan ihm te- 
Icíonisch auch sebon seioen nàch- 
sten Àuftrjg mie In Sky Boulc- 
vard muíUe der Hauptcomputcr 
gclfcclil werdea Don angekom- 
men. «elite er jedoch schnell fest, 
daB die Sache wohl nicht garrz so 
einíach werden udrdc. dom die 
Wachc vor der Tur «ir Computer- 
zemralc schien sich durch nicbts 
beeindrucken zu lassen* Also 
stellte cr wenige Schrittc ostwaru 
cine CP4-Fallc auf und versuchie, 
den SinMngencraior /u cneichen. 
Doch auch dabei stieB er bald auf 
ein unUbcrvvindbarcs Htndcmis: 
Dic Tur zum Gcncnnorraum lieB 
sich weder durch den Werkzeug- 
kasttn noeh durch Computerma- 
nipulaiion entriegcln! Wic um al- 
ies in der Galaxis ist dieser M(>m- 
schen Tílr bcizukonimen? 

Markus Scsku hat sich. dank un- 



serer Kurzlftsung ?u Junathan. 
hereils bis in Szenc 26 vorgear* 
bcitci. Lcidcr scheim hicr llir ihn 
und scinen AOK-Clw>pper-Fahrer 
Endstaiion /u sein, denn entgegcn 
unserer weisen Woctc faselt Ana* 
ne. naclidem er ihrdic Silbcrkctic 
BOWk das Bcstcck Obcrrciehi haL 
nur irgendwas von SilbcrgieUcn 
und Musik -die beschrichenc Sil- 
herkugel lauchte fedoch nicht in 
seinem Inventor) auf. Vim blari- 
ker Panik gepackt, klimpene Mar- 
kuv daraufliin wie wild auf allcn 
vier Musikinsinirnentcn herum - 
erfolglos, wie sich schnell heraub- 
ttaUte. Nun úu\ er >chon seit Wo- 
chen \<illig abwcyrnd *oc reinem 
Computer und sum mit u-cil auf* 
gerissenen Augen auf den Moni- 
tor Wcr faGc sich ein Her/ und 
bcfrcii diesen armen Kerl aus sei* 
ner scheinbar aus^vegloscn Situa- 
tion? 

Ein kleiner. ver/weifclter Kapitãn 
Fljtm wriD sich in der Festung 
(Levei 4) voo Traps *rf Trrasures 
keincn Rat tnehn Zwar ist es 
ihm gclungen. sowohl die Triinen 
des W r ik:hters der heiligen Statte 
stT^iecen zu lassen al* auch den 
Kelch aus der Qucllc des Lehens 
gegen den Puhmacfc au^ajlau- 
schen. doch bei der Gebeimtíir im 
grutíen Saal uumindcst sichi es 
so aui, alç wilrc da cine) isl Ende 
der Bananenstaude. Sie will und 
uill «yich nichi Offoen lassen. Glei- 
clies gtlt fiir die Spcnrn auf den 
Stufen zur Schlcuscnsticgc - es 
gibt cinfach kein Vorbeikommen. 
Auch uenn man vnm Schild 



Jíechls zur Schlcusc" am Seil 
nach unten klelten, gibt f % Proble- 
nte: Oer Schalier ain unteren linde 
des Seils Ià6c sich nur uber cine 
Holzstufc crrcichcn. die jedoch 
crvl irgenduie auigefahren uer- 
den mui- 

Võlker, hõrt dic Signalc - (xler cr- 
h(W aimindcsl mal die Milferufe 
Eurcr ver/weifelten Zocker-Kum- 
pane, die in den dunklen Verlie- 
sen der Ahnungslosi^cit vor úch 
hin grubeln und darauf boflfeo, 
daB Ihr sie mit einer weisen und 
au^fiihrliehen Anruort aus ihren 
naBkalten Grabern befreien wer- 
det Stopft alw schlcunig>t Fure 
rctiendcn Zeilen in einen Brief^ 
umschlag, pinsch uasere Adressc 
inklusive Kennwon Frapcn dar- 
uuf, und ab die Post! 
GchOn Ihr jedoch eher selbst zu 
den urmen Krealuren, die, von 
verzwickten spicltcchnischcn Prt> 
blcmcn gcquâlt, seit Jahren kein 
Auge mchr Wgettin haben. dann 
hcilM ck nicht verzagen. Joker fra- 
gen! Schreibt uns Euer Lcid. und 
wir wctdcn Eure Sorgen und Nflie 
auf dieser Seite breiturten. Beson- 
ders Eilige kõrmen auch einmal 
pro Wochc pcrsónlich bei uns 
voesprechen. denn schlicBlich gibi 
cs ja auch noch unserc 

HOTLINE 

jkden MirnvocH 

VON IA.00 BIS 19.00 tlIK 
UNTER FOLGENDF.N RUF- 
NUMMF.RN: 
089/46 38 U 

ODER 
0K9/460 58 22 
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Celost: 



Bencath a Steel Sky 
Innoccni Umil Caughi 

Karten zu: 



Assassin Spccial Edition 



Tips und CheuLs zu: 



Ambcrmoon 

Cannonfodder 

Christoph Kolumbus 

Brian the Lion 

Brutal Football 

Globdulc 

Nlr. Nutf 

Pizza Conncction 

Puggsy 

Si nu m i lhe Sorccrer 
Wiz *n' Liz 

Freezer-Adressen zu: 



Burning Rubber 
Cannonfodder 
Christoph Kolumbus 
ÍXine II 
Wiz 'n' Uz 

Sei schlau. geh nicht zum 
Bau! Denn warum schwer ar- 
beiten. wenn Geldverdienen so 
leichi scin kann: Legi einfach 
Eure ncuesten ErkenninRse in 
Sachcn Tips. Tricks, Cheals, 
Lõsungen, Kanen usw. 
schriftlich nieder, packt, wenn 
moglich, lángcre Textc im PC- 
ASCII-Format, compuicrge- 
zeichnete Karten im IFF- DdCf 
PCX-Fonnai auf Dískette. und 
schtekt den ganzen Stu0 an 
umenstehende Adresse, Das 
gesamtc Know How-Team 
wird sich dann mit gierigen 
Fingcrcheo Eurcr Geisteshlitze 
annchmen und sie auf Funkn ■ 
onstUchtigkeiU Originalitai 
und Aklualilat príífen. So Eure 
Beilrâge schlicBlich lur wur- 
dig befunden wurden, diese 
Seicen zu schmucken, hagclt 
cs Monctcn: jc nach Aklualilat 
und Umfang liurcr Machwcr* 
kc bis zu 300 harte Deutsche 
Mark! Also nix wic ran an dic 
Freundin (aber bilte an die 
kteine graue und nicht dic 
groBe blonde!> t und ab dafíir 
an: 

Joker VeriuR 
1f Know How** 
BretontschiT Ring 2 
H5630 Grasbnínn 
Fax-Nn: 08W46049 77 



LÓSUNG 



ÊNNOCENT UNTiL CAUGHT 



Nach cllichcn Tagen und 
Nachien nervenaufreibender 
Knobelarbeil hat es Christian 
Hofer schlieBlich geschaffi, 
Langfinger Jack \jidd vor der 
drohenden Zwangsorgan- 
spendc zu bewahren! Wie es 
ihm gclang, diesen folgen- 
schweren medizinischen Ein- 
griíf zu verhindern, konnt Ihr 
nun in den folgenden „An- 
weisungcn fOr hochverschul- 
dete Mcislerdiebe" nachle- 
sen* Um dcn Rahmen dieser 
Ausgabe nicht zu sprcngcn. 
beschriínkl sich die tele- 
grammsulanige Losung al- 
lerdings nur auf die wirklich 
notwendigcn Áklioncn - Ihr 
mOBl also ab und zu aueh 
noeh Eure eígenen graucn 
Zellen in Betrieb nehmen,** 
Doch kcine Panik. wer eins 
und eins zusammenzahlen 
kann, wird keine Probleme 
mil der Retiung scines Hcl- 
dcn habcn! 

Spuceport: Sprechc mil dem 
Wachmann* Erzahle ihm t dali 
Dich die IRDS vollkommen 
ausgenommen hat. Er wird 
Dir von einem Píandleiher im 
Àmusicrvienel bcrichtcn* 
Nimm den ReisepaB von der 
Bank* Vedasse den Space- 
port. Plaudere mil dem Taxi- 
fahrcr* Er warnt dich vor dem 
Pfandleiher* Gehc zur 
U-Bahn. Uniersuche die 
Durehgangsschranken, 
Vcrlassc die U-Bahn- 
Siaiion durch den andc- 
ren Ausgang* 
Das Amiisiervierlel 
(The bad sidc): Gehe 
zur Bar. Nimm die Zei- 
tung (ganz links), das 
Glas und den Dcckcl 
vom Tisch* Sprechc mil 
dem Win und den Ga- 
sten, Klau dem linken 
Gast am Tresen die Be- 
lege vom Pfandleiher 
WS der Tasche- Begib 
Dich zum BordelL 
Im Bordell: Gehe zum 



TUrsleher. Gib ihm dcn Rei- 
scpafl. Nimm den Stock, 
Stecke den gcbrauchten Kau- 
gummi, der an der Rczeplion 
klebl. ein* Nimm das Parfúm 
vom Tisch. Sprich mit einem 
von dcn Jeichten Mâdels" - 
es fragi nach einer Vase aus 
der Pfandlcihe. Begib Dich in 
die schmale Gasse, 
Die Gassc: Schnapp Dir die 
Dose, das Rohr und dic Ta- 
sehe. Vcrlassc die Gasse 
nach links. 

Der BikertrefF: Nimm die 
Òldose* Labere mil den Bi- 
kern* Frag nach der Jacke aus 
Geldstuckcn* Der Biker wiir- 
de die Jacke seines Kumpels 
gegen ein Moiorradorna- 
ment lauschen* Im Miill lin- 
des! Du ein weiíies Ei. Begib 
Dich zum Pfandleiher, 
Das Pfandhaus: Sprich mlt 
dem Pfandleiher Gib ihm die 
gc&tohlenen Belegc. Nimm 
die Kamera und die Vase (le- 
ge die Vase in die Tasche). 
fische jedoch vorhcr das Pa- 
pier aus der Vase* Begib 
Dich zum BordelL 
Im BordeH: Hole die Vase 
aus der Taschc und gib sie 
dem Madchen. Fragc es nach 
dem Omameni* Nimm das 
Omameni und cile damit zu 
dcn Bikcrn, Cberreiche dem 
Biker das Omameni und 



sprich mil ihm* Du be- 
kommst dic „MUnzenjacke*\ 
Lade den Akku der Kamera 
am Slramkabel beim Im- 
biBwagen. Begib Dich zur 
Gasse- 

Die Gasse: Benulzc dic Ka- 
mera am Beliler (Blilzlichtl 
und nimm den Hui. Untersu- 
che die schãbige Koplbc- 
deckung* Nimm die MOnzen 
und laufezurBar. 
In der Bar: Sctze Dich auf 
den linken Barhocker. Knall 
dem Win die Munzen auf den 
Tresen und bestelle einen 
Drink. Schau Dir die folgende 
Animation gui an. Nimm das 
Wechselgeid und dcn Ring. 
Begib Dich zur U-Bahn. 
Die U-Bahn-Station: Bcnui- 
ze das Wechselgeid mil dem 
Papier aus der Vase und 
schlieBlich mil der Durch- 
gangsschranke* Nimm den 
nachslen Zug* 

lm Zug: Nimm die Spraydo- 
se* Sleig an jeder Siation aus. 
denn das akiiviert dic Kane 
neben der Zugtur. 
Stalion Amiisierviertei: 
Schnapp Dir das Radio* Be- 
nuize dic Õlkanne am Auto- 
maten» in dem sich der 
Schraubcnzieher befindcL 
Zich den Schraubcnzieher 
raus und begib Dich zur Bar. 
Die Ban Sprich mit dem Ser- 
vierroboter. Benui/c den 
Schraubenzieher mil dem 
RobbL Nimm die Konlollkar- 
le* Basile aus der Kane und 
dem Radio eine Robotlernbe- 
dienung. Begib Dich zum Ha- 
fen (Ausgang oben rcchts 
beim Bikcrtrefft* 




Am HaTen: Schlendere zur 
Jacht. Sprich mil dem 
Wachroboter, der sich don 
bald zeigt. Er erzahlt Dir, dali 
das Schiff Fulier fiir dcn Zoo 
gcladen habc. Benuize die 
Fernbedicnung mil dem Ro- 
boter. Kral! Dir die Kapittfns- 
mutze. Begib Dich anschlie- 
Bend zum Pfandhaus. 
Pfandhaus: Sprich mil dem 
Pfandleiher Gesiehe ihm, 
daU Du elwas gcsiohlcn hast 
Gib ihm die Miilzc; Du bc- 
kommsl ím Gegenzug einen 
Teppích* Fahre mil der U- 
Bahn nach Easl Eruk. 
East Eruk: Rede mil dem 
Kínd. Untcrhalic Dich mil 
dem Mann úber seinen Job 
und seinc Frau* Benutze den 
Schraubcnzieher mil dem 
Bailon. Nimm das Band. Be- 
nulze das Band mil dem 
Rohrsiock- Du ertiãllst einen 
Bogen* Trabe ab zum Zoo 
und schau Dich um* Achie 
besonders auf das Alien-Ei* 
Begib Dich zur U-Bahn und 
fahre zur Siation The HilL 
The HUI: Wandcrc nach 
ganz rechts. Benutze den 
Ring mit der Sicherheitskn- 
mera* Erzahle der Kamera, 
daS Du den Ring zuriickbrin- 
gen mtichicst. Lege das gute 
Stiick dann auf den Boden 
und benulzc cs nochmals mil 
der Kamera* Begib Dich zum 
Haus. 

Das Haus: Eile nach rechts 
und ubergib den Ring dem 
Mann. auf den Du iriffsL Fra- 
ge ihn nach einem Job* Plau- 
dere danach auch noch mil 
der Frau, Du muBl fiir den 
Typen drei Dinge 
stehlen - dann wirsi 
Du dafBr reich em* 
lohnt* Begib Dich 
also zur Galcrie 
(neben der Stalion 
The Hill). Nimm 
den Pilz mil, bevor 
Du die Galerie be- 
iritLsL 

Die Galerie: Klau 
die kleine Kugel 
vom ersien Podest 
Gehe dann nach 
rechts bis zur Siaiue 
in der Glaskanzet* 
Lege don den Tep- 
pich vor die Glas- 
kanzel und benulzc 



s 



jctzl das Rohr nút der Spray- 
dose - Du kannsl nun dic Pil- 
le gegen das Glas schicBca 
Nach drei Schíissen /erbríchl 
dic Kanzcl. und dtc Slatuc 
fdllt auf dcn Tcppich. Nimm 
die Statuc; der Tcppich bleibt 
liegen. Das ist das crste Beu- 
lestuck* Fahre mil der U* 
Bahn nach Reguri. 
Keguri: Genehmige Dir ein 
Hol Dog vom Stand, Benutze 
das Glas, um Mayonnaisc zu 
bekommen. Schraube dcn 
Deckcl aufs Glas, Benutze 
nun das Glas mil der Fliege. 
um sic zu fangen. Begib Dich 
zur Polizeisialion. 
Die Polizeistation: Sprích 
mil dem Polizislcn am Tre- 
sen, Frage ihn nach Drogen. 
Du crhiílLst einen Sack MehL 
Bcgib Dich zur Bank. 
Die Rank: Latschc zum 
Schalter und benutze das 
Sprech-Icon* Frage nach ei- 
ncr Komoerítffnung. Die An- 
gestclltc wird Dich zur Túr 
rechts schicken, sobald Du 
versuchst, ihr dcn Bcutcl mil 
dcn Geldstuckcn zu geben. 
Driicke auf die Klingel neben 
der Tur Der Geldbeutel wird 
Dir abgenommen. Klinglc ein 
zweiles Mal f und benutze 
dann den Kaugummi mit der 
Ttir Beirete den Raum und 
nimm dcn Beutel. Benutze 
den Sehraubcnziehcr mil der 
Schubladc oben links. Sacke 
dic Akle ein. Die Aktion wie- 
dcrholcn * Du findes! eine 
Karle. Fahrc dann zum Hafcn 
und schau Dir die Filmsc- 
quenz an. Danach gehf s im 
Zoo weiter. 

Im Zoogchegc: Nimm das 
Hcu und dann das Gittcr. 
Schnapp Dir den Busch und 
werfe ihn in das Loch. Anglc 
Dir dcn Slock und benutze 
ihn mil dem Rcst vom Busch, 
Benutze nun dcn Stock mit 
der verknoteten Lianc und 
dem Bogen, SchíeBe den 
Stock in die Decke Uber dem 
Tier. Benutze jctzt das Par- 
ftim mit dem Tier. Schwingc 
Dich anschticBcnd auf die an- 
dere Seite. Versuche, den Ha- 
sen zu fangen. FUttere die 
flcischfressende Pllanzc mit 
dem Hot Dog, Tauschc das 
wciBc Ei gegen das Alien-Ei- 
Wandcre den Weg zuriick 



und steige hinab in das Loch. 
Das Gewõlbe: Benutze zwei- 
mal die Kane aus der Bank. 
Lcgc nun den Pilz in die Ni- 
sche. Benutze das Glas mit 
der fliege. und schau Dir die 
daraufbin folgendc Animati- 
onssequenz an* Begib Dich 
schl icBlich in den Tresor- 

raunt 

Im Tresorraum: Benutze 
das Mehl, Eigne Dir jctzt die 
Schuldscheine (?) an und su- 
che Deinen Weg zuriick ins 
Gcwiilbc. Von don aus 
gchfs dirima! nach rechls 
und dann ab in dcn Tunnel. 
Du bisl jeizt wieder an der U- 
Bahn-Siation East Enik, Fah- 
rc zur Station The Hill. 
The HUI: Bitte die Kamera, 
Dich passicren zu lassen. 
Mache Dich auf den Weg 
/um Haus. Gib die Statue. 
das Ei und die Handschcllen 
dem ,,Big BoB*\ Nach einer 
kleinen Filmsequcnz findest 
Du Dich im Gcfángnis wie- 
der. 

Im Gefangnis: Benutze das 
Bctt und guek Dir die Ani- 
malion an. Nimm das Device 
und untersuche es. Benutze 
cs mit der Maucr - Du Ian* 
dest in der nãchsten Zelle und 
triffst hier Narm. Sprich mit 
ihm, Verschicbc dic Matle in 
der Mine und õffne dic Fall- 
lilr, Steig hinab ins Laby- 
rinlK 

Das Labyrinth: Oben und 
unten bedcuiet jcwcils dic cr- 
ste Lciter hoch oder runlcr. 
Der Weg in die Freiheit lautet 
also: Rechts, oben (3. Leiter), 
rechts, unten, links. unten, 
links, unten. links, oben, 
links, unten, links, unten, 
rechls. unten, links. unten, 
rechts, oben, rechts, oben, 
rechts, unten, rcchLs, oben. 
rechls. unten, rechts, unten, 
rechls, oben. links. oben, 
rechts. oben. rechts. oben. 
rechts, unten, rechts. oben. 
rechts, unten (auf hatben 
Weg), rechts, oben, rechts, 
unten, rechts, oben, 
Eile im leizicn Bild nach 
rechts. Benutze hier das De- 
vice und entspann Dich bei 
einer Animationssequenz. Du 
findest Dich anschlieGend auf 
cinem Schiff wieder, 
Auf dem Schiff: Sprich mit 



dem Mann, Er wird Dich 
eventuell bitten. ihn beim 
Dicbstahl des Doomsday De* 
vice zu unterstUlzen, Nimm 
die Mission an. Nach einer 
weiteren Animation geht\s 
auf cinem Reiseschiff weilcr. 
Auf dem Reiseschiff: Nimm 
das Buch und die Blumen, 
Besuche das Observati- 
onsdeck, Sprich mil der alten 
Dame. Cberreiche dic Blu- 
men dem Paar, Ziehc sodann 
dem Mann das Portemonnaie 
aus der Taschc, Enuiehme 
der Brieftaschc den PaB so- 
wie die Krcditkarte, Untersu- 
che den PaB. Begib Dich zur 
Bordbar 

In der Bar: Unierhalte Dich 
mil Narm und dem Bar- 
kceper, Gib dem Barmann 
die Kreditkarte, sollte cr nach 
der ID fragen. zeig ihm ..Dei- 
nen" PaB, Endlich gibfs was 
zu trinken! Das Gebràu war 
anscheinend ziemlich stark, 
denn Du wachsi võlljg be- 
nommen auf dem Spaceport 
auf, 

Im Spaceport: Sprich mil 
dem Wachmann. Untersuche 
das Gepiick der allen Damc 
und entwende den Pelz. Be* 
fchle Narm. die Frau abzu- 
lenkcn, wiihrend Du mit dem 
Pelz in die Stadt rennst Be- 
gib dich dort zum Hardware 
Store (das Getóiude ganz 
rechts oben). 

Im Store: Quatsche mit dem 
Besitzer. Frag ihn. oh cr Dir 
hilft. den Herrscher zu stiir- 
2ea Schnapp Dir das Buch 
und untersuche es, Frag den 
Besitzer, ob es irgendwas 
umsonst gibt Nimm die 
Schachtcl mit den Tetlen so- 
wie das Werkzeug und begib 
Dich wieder zur Bar. 
In der Bar: Untcrhaitc Dich 
mil dem Barkecper und dem 
Labortechniker Stelle dem 
Technikcr so lange Fragen. 
bis cr Dir einen Liebesbrief 
aushandigt Begib Dich nun 
zum Palast (nach rechts). 
Am Palasteíngang: Sprich 
mit der Wache - sie laBt Dich 
durch. sobald Du das Buch 
vom Hardware^tore liest 
Marschiere dann geradewcgs 
in dcn Palast Du iriffst auf 
einen bissigen Hund. Benutze 
den Schraubenzieher mit der 



Tcilebox, und Du bekommst 
eine mechanische Maus. Be- 
nutze den Pelz mit der Maus 
- wie der Hund darauf rca- 
gien, kõnnt Ihr Euch ja sicher 
schon denken..- Haste wet- 
ter durch den Bogengang und 
benutze das Rosenspalier. um 
in das Schlafzimmer der 
Prinzessin zu gelangen. 
Das Schlafzimmer: Sobald 
Du ein paar Wortc mit der 
Prinzessin gewechselt hast 
bist Du bis Uber beíde Ohren 
in sie verliebt Gib ihr dcn 
Liebesbrief und verlasse den 
Raum. wie Du ihn betreten 
hast - Ober den Balkon. Be- 
gib Dich zur Bar zuriick, 
In der Bar: Sprich mit dem 
Techniker - liigc dabei das 
Blaue vom Himmcl herab. 
Nimm den SchlUssel an Dich 
und begib Dich zum Space- 
pon. 

Spaceport: Sprich mil Narm 
Frag ihn. ob er eine Uniform 
Tur Dich stehlen kfinme. 
Nach einer kleinen Filmse- 
qucnz geht es im Labor wei- 
tcr. 

Labor: Driicke den Status- 
knopf auf dem Bodcn in der 
Mine des Screens. Ziehe die 
Uniform an und betãtige er- 
neut den Knopf- Gehe dann 
ins Labor - die daraufhin fol- 
gende automatisch ablaufcn- 
de Szcnc endet im Gefâng- 
nis. 

Das Gorãngnls: Untersuche 
das Fensier. Narm wird er* 
scheinen. um Dich zu retten - 
sprich mil ihm. Schmiede 
verschiedenc Fluchtpláne 
(kann ganz lustig sein). Da- 
mit Du aus dem Gefangnis 
ausbrechen kannst, muB 
Narm Ruihic ein Liebesge- 
dícht vortragen. Das Gedichl 
muB mmantisch sein (immer 
dic crste Zeile aus der 
Sprechblase anwãhlen). War- 
te die Animation ab.... Die 
Sache endet in einer An Foi- 
terkammer Ruthie wird Dich 
retten. wenn ihr das Gedichl 
zugesagt hat Sprich mit dem 
Mann <Folierkncehi7». Begib 
Dich dann zur Bar 
Die Bar; Unierhalte Dich mit 
Ruthie Uber das Doomday 
Device, den Kristall und Sky 
City. Bitte sie, Dir cine Rei- 
seerlaubnis zu besorgen. 



LOSUNG 



INNOCENT UNTIL CAUGHT 




Nimm nach der folgcnden 
Filmsequenz dic Reiseer- 
laubnis und eile zum Labor. 
Das Labor: Sprich mit 
Narm- Frage ihn nach einer 
Transportkistc» Bcgib Dich 
zum SpaceporL 
Im Spaeeporl: Gehe ganz 
nach rechis. Befestige die 
Rciseerlaubnis an der Kiste 
und sieige selbsl hinein, 
Nach eincr Anímationsse- 
quenz befindesl Du Dich in 
cinem Flugzeug. Hasie zum 
Ausgang ganz rechis. Wie- 
der eine Animaiion. Bctrcic 
die Basis von Sky Ciiy. 
Kleltere nach der kurzen 
Sequenz dic Trcppen hoeh. 
Es folgi cine wehere Ani- 
maiion, Du befindest Dich 
danach in einem Lagerraum. 
Im Lagerraum: Nimm den 
rechten Ausgang - Du er- 
reichst so cine AndockMali- 
on> Retrete von dorl aus die 
umerc Ebene uber den rech- 
ten Ausgang. Schnapp Dir 
dic Brcchsiangc. Nimm nun 
den tinken Ausgang. Er 
fúhrt Dich in cinen Kon- 
irotlraum, in dem Du Rulhic 
tríffsL Frag síe nach dem 
Kristall und dem Gewõlbe, 
Eile zurílck zum Lagcrraum. 
Schiebe die Transportkistc 
beiseite - Du entdeckst et- 
nen Geheimraum. Worauf 
wanesi Du? Hinein! 
Der Geheimraum; Schau 
Dich um und õffne die 
grolie Kiste mit der Brech- 



stange. Du wirst einen Bai- 
lon finden, Beim zweilen 
Vcrsuch entdeckst Du auch 
noch Helium. Fíillc den Bai- 
lon mir Helium und haste 
zunick zum Kontrollraum. 
Frage Ruthic nach einer ID- 
Karie. Nimm die Karte und 
begebe Dich zurílck zum 
Geheimraum. Schnapp Dir 
das Hctium und halte nach 
dem zweilen Bailon in der 
Kiste Ausschau. Benutzc 
die ID*Kíirte, Nimm den 
Krístall. Pumpe nun den 
Bailon mil dem Helium 
VÒU, und mach Dich aur den 
Wcg zurílck zum Kontroll- 
raunt 

Im Kontrollraum: Benutze 
den Krisiall mit dem Kon- 
irollboard. Benutze das 
Kontrollboard. Tja, Pech 
gehabt, das dumme Ding 
íunktioniert nicht! Verlassc 
den Raum. um ihn anschlic- 
licnd glcich wieder zu be- 
ireten. Rede mit dem Mann 
(Tyranní. Wette mil ihm, 
daB das Devicc nicht funk- 
lioniert* Da Du jedoch lei- 
der keinen Etnsatz bringen 
kannsL wird wohl nix aus 
der Wette, oder doch? Frage 
Rulhic, ob sie Dich heiraten 
will - sie sagt sicher ja. Tra- 
be jetzt noch cimnal beim 
Tyranncn an und welle mil 
ihm um Ruthies Hand. Da- 
nach heiBt es ZEN - Zu* 
schauen, Entspannen, Nase- 
bohren.». 




Dic wichtigslc Se/te des. 
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ÂMCÂ 1200 AMGA CD-32 



1869 
AirijucKs 
Alicn Breedll 
Alfred Chicken 
Anstoss 

Body Blows Galactic 

Buming Rubber 

Bumtime 

Chaos-Engine 

Civflization 

D-Generation 

Dennis 

Dct Ctou 

Diggers 

Donk 

Dynatech 

Global Domination 

nl.Golí Champ. 

shar 

■fiar II 

Jurassic Park 
Morph 

Naughly Ones 
Nigel Mansell 
Oskar 
Overkill 

Penthouse Hot Num. 
Pinball Fantasies 
Robocod 
Ryder Cup 
Seek & Destroy 
Second Samurai 
Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Skidmarks 
Sleepwalker 
Socccr Kid 
Slar Trek 
Stralegem 
Transarclica 
Trolls 

Whales Voyage 
When two worids war 
Zool 
Zool2 



64,90 7 Gales of Jambala 
64.90 Alfred Chicken 
54.90 Alien Brccd/Qwak 
49.30 Arabian Nighfs 
67.90 Bubban Stix 
54,90 Caslles II 
59,90 Chambers of Shaolin 
67.90 Chaos-Engine 
47.90 Chuck Rock 
69,90 D-Gcneration 
35,90 Dangcrous Streets 
49,90 Deep Core 
69.90 Dennis 
69,90 Disposable Hero 
49,90 Elite ll-Fronfier 



54.901 
59,90 
54.90 : 
59.90 
DV|54,90 
59,90 
59,90 
D V| 49.90 
64,90 
47,90 
49,90 
59,90 
54,90 
29,90 
64,90 
49,90 
64,90 
79.90 
79.90 
54,90 
59.90 
59,90 
67.90 
64.90 
64.90 
29.90 
59.90 
55,90 
47,90 
49.90 



*folgende Hardware nur 
gegenVorkasse zuzug. 
30,- Versandkosten 



MPEG Filme und Musikvtdeos 
Black Rain EVÍab 18J.) 49.90 
Slar Trck EV 49,90 
Andrew Lloyd Webber 49.90 
Cortoon Carnival EV 59.90 
Bon Jovi-Keep lhe Failh 49,90 
Top Gun EV 49,90 
Nackle Kanone 2 EV 49.90 
Bryan Adams 49.90 

Patriol Games EV 49,90 

Alie AnaaDen ohne Gev/air 



Fireforce 
Fly Harder 
Games 61 Goodies 
Slobal Effect 
nt.Karalc + 
John Barnes Football 
Labyrinlh of Time 
-emmings + Mouse 
Jberation 
Lotus Trilogie 
Mcan Arenas 
Microcosm 
Microcosm-Lim.Ed. 
Morph 

Naughty Ones 
Nick Faldo Golf 
Nigel Mansell 
Nowwhatlcallgames 
Nowwhal I callgamesl 
Overkill / Lunar C 
Pinball Fantasies 
Piratcs Gold 
Psycho Killer 
Prey 

roject-X/F-17 Chal. 
Robocod 
Second Samurai 
Seck & Dcstroy 
Scnsible Soccer 
Sim City 
Sleepwalker 
Summer Olympics 
Super Purty 
Town with no name 
Trivial Pursuit 
Trolls 

Whales' Voyage 
Zool 



59.90 
59,90 
59.90 
47.90 
64,90 
64.90 
59,90 
59,90 
39.90 
49,90 
59,90 
47.90 
54,90 
64,90 
3V| 64,90 
59.90 
49.90 
49,90 
69,90 
49,90 
49,90 
54,90 
64,90 
59.90 
64,90 
47,90 
99,90 
109.9 
47.90 
54,90 
69,90 
64,90 
59.90 
59,90 
54,90 
59.90 
59,90 
64,90 
64,90 
59,90 
59,90 
59,90 
47,90 
47,90 
64,90 
54,90 
49,90 
49,90 
64.90 
69,90 
54, 9C 
54.90 
54,90 



Antiga 1200ICD-32& 
Hardware jj»^ 

Amiga 1200* 1 649,90 

AMIGA CD-32* 659,90 

MPEG-Module*| 459,90 

Mouse f. CD-32 39,90 

Tastatur " " 1 149,90 





Es wrte /dl tr ctwa^ 



DerVersand 
enolgi perNach- 
ruhme a per 
Vedasse abQ r - 
+Nachnahme a 
*Z«Hkartenge 
buhr 





Bateflu- 
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\'Díewichtiésíe Se/te desMonats 

TEL.:077ai/12248 FAXJ7781 



Airbus A3?0- American Ecfbon 
Wrtius A3ZO-£urope EoUori 

Airfcvcc Commandet 

AftedCNcten „ 

Atai 3 



IGA 



JUDGMENT DAY 
■iaupistr.2 

eisi i itel 

VE530 




ASen Brecd 
Ambefmoon 

LAnstoss — 



Arjua ventura 

Arabian r*ghts_ 



Anihc* McLean Pool 

A-Trwi Cons-Scl 

Aiischw^Q Osi 



> 1 7 Flpng Fortress, 
vsthcWofUJ 

VT2 



fcMttcTean 



BENEATHA STEEL SOL. 
VtGSEA 



!» tomííoGame, 




Brothcn: Colccljon L 



GRÍONTHElfON- 



frnfcslga ManPnalZiL 
Runtime 



Campaign II 

Camon Foddef _ 
Chãos -Engr»e _ 
Ctvik-ation 



CLfFFHANCJEfL 
CooISpoL 



Cosmic Spacchcad 

ICncySpDrtsFoatbal 

OfífSTlPHKOLL&CUS- 

Gur *e aí Fnchantia 

Cyberpunks. 



Das Schsuarrc Aurje_ 



otxaou 



)bpcrjj*icHero. 

>ogtghi 

Dor* : 



XreH 



XjnMaslirr h Chattt sírhoefc 

íynaWostcr 

íynatreh. 



Ushocfccy Managrf, 
tUtc ll Famtíec 

F-117 A Mghtha*k_ 

F7 



FANTASTICADV. Di££V— 
^AfMAN 



anliríUc Wartti. 

re and Ice 

Flashback 



: omuia Onc Grand Pnx > 
H*y oí Furtes 



QoòalíWiafion. 



B3£0[GoaL 
A 6^90 Gobiins? 



>Ap/30 **rtfipM00_ 

)A 17,90 tannbal 

>V7730 ircd Guris 



/69921 

/4MS4 -Preis 



PV6530 fctOfyUne 1314-1010. 

MtOJO fumara 
pA<©30 fciTMraRacc-SLAlonc- 
DV 56,00 Incfiana Jones LV/AoV_ 



pAW/3U ffiAOCEf/TUVm CAU5W— 

!)V 39,5)0 Ishor 11 

J2V lonttíian 



)A S490 Jur«s5ic Park. 
^ 5530 JuresJc PanX. 



>A 71,30 LASrACTIONtERQ- 
>A <3730|Legend oí Kynsndta — 



OfSORACtL. 
irçp Doppdpacfc. 




) A 5530 
IVE330 

)AfM30 
)A5a90 
)AM730 

)A*4/3Glothar Mafihâus 
)A*»30 Lotus Tifogte- 



crtls of Power_ 
_crd Dl lhe Ríngs. 
.ost VUnQS 



>A4Q3Q 
)V6S30 
)VIkí30 
l )Ap* i W 
J)AB190 
J)AH730 

) A 03,90 
>AK730 
)Ap^90 
)V 



Mcm Machines _ 
Montey b*i«l H 



l^OPrtmc Mover 

7^00 /Mj5K 



Red 7one 




V 163,90 Scn-Jiblc Socccr. 



NU7fiÚ 5£cX*VSAA€K4f_ 

)Afl7 í 90 Sim C»y Dekae 

>Afi7^0 Sm Lie 

) A -47^0 

Vi3,90 Socar KJd 



faflheSiJes- 

Woods 

Rn* 



5830 SOf7WAfíEACWAGER_^ 

DA59^0 SpaccHuk 

53^0 Space Lcgcnds 

71,90 anfegcffl 

53,00 Syrfcitt 

DV|B530 7EAM-t7COLL£CTiaN— 
DAp9,90 T&lMfMA TOfí WAfíCADE^ 



) A 5930 rraps'nTrtosurcs_ 

Turtran3 

Mmao TunicanS 

3A7<90 Jridkjme, 
RA^/^O 
pvbuvi 
A[77^0 
A ^3.00 
S3£0 



)A ^30 



D/T-i7^oi^r 

)A M.30 
OV59^0 

)A55JW 
'BÍO0 



^ 55,90 



'7830 
( BflO 



769755 

Preishits Amiga 




Re 






) A 3630 
JV7130 

'(G5.90 
)V5030 
)Ai330 
>A1730 
)V 7730 
>A 4730 
A^30 
A47< 




^Í730 



kViflPd Cnrtv* 

NAUGH7YONES. 

NckFiAtoGdf 

PEX/feifON. 

IPcnihJW Numòer* DduxE bVC5330 

Prtal Ccmpftaíjon D A 5030 

Í)V:7B30 
^) A 5330 
)A&130 
)AfcM30 
)A-H30 
)At4030 

)Aboao 

)A 1730 
>A j'J30 
)V7730 
)V7730 
'5730 
M IMO 




UMVWn. 

t#*s 

Uttmtí — 




) A 6530 ií^r^ 
)AI230 r 
)V 3930 
JV56.Í30 
)Ap330 
)A Aí» 
>AtG30 



<MiaéesVoyage 

Wondcfdoo 

Zoai II 



' 47,90 
LM30 
)A1730 
)AM30 
( 5730 



kS930 
'5530 
)A -1930 



e gí rwsu — _^ 



for Ct*>- 
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solange Vorrat reicht 



I Syndicale 
Amiga 

54,90 




Trolls 500/ 1200 /CD- 32 
29,90 / 29,90 / 49,90 



Judgmen! Day- Der Kõnig unter den ^>7Z^-Versandhãndlern 



LOSUNG 



BENEATH A STEEL SKY 



Das Geheimnis um dcn 
^Ovcrmann" ist geltiftel! 
Dic beidcn oberschlauen 
Knobclassc Benjamin und 
Christian Korth haben sich 
mil Robert Foster unter dcn 
siáhlernen Himmel der un- 
barmhcrzigcn GroBstadt gc- 
wagt und ali dic kniffligen 
Aufgabcn und logíschen 
Puzzles in nahezu Hyper- 
lichtgcschwindigkeit entrat- 
selL Das Ergebnis liegt Euch 
nun in Form dieser Konv 
plettltisung vor..* 

Grundsãtzlich solhe man 
sich mil allen Personen .tus- 
giebig untcrhalten* Ofi 
scheinl es zwar unnõlig, hilft 
aber meistens doch, wenn es 
mal nicht mehr wcilergchL 
Anfangs findei man sich in 
der obersten Eiage des 
Stadtkomplcxes wieder. 
Don schnappi man sich zu- 
erst mal die Eisenstange am 
linken Bildrand und bricht 
dic Fire-Exit-TUr auf Nach- 
dem wir sie durchschritlen 
haben, hciBt es abwartcn, 
was passien. Nun zuriick, 
runter und dann rechts, Hicr 
das Circuit-Board mil dem 
miiUcren Abfall bcouUcn, 
und schon findei sich unscr 
alicr Freund in einem tollen 
SiaubsaugergehHuse wieder 
Da der Vcrsuch. den Trans- 
portroboter zu akiivieren* 
fehlschlagi, sprechen wir 
mil Hobbins, dcn wir im 
Raum rechts von uns finden. 
Danach isi es filr Joey ein 
leichtes, die Reparalur zu 
ubemehmen. Um Hobbins 
Privatschrank ausrãumen zu 
konnen, lenken wir íhn ab. 
indem wir schnell den Lifl 
betreien. Jeizi ab durch das 
Loch - unien õffnet Joey fiir 
uns die TUr, Wir durchsu- 
chen den Toien, verlassen 
diesen Raum. iraben in dic 
Fabrik und quatschen die 
Frau aa Die Zahnriider 
rechis von uns mlissen 
mit dem SchraubenschlQssel 



blockicrt werden. das wert- 
volle Wcrkzeug sotlte jedoch 
nach votlendeicr Tat nichi 
Uegengelassen werden. denn 
wir brauchen es, um ais niich- 
sies den Industrieroboier aus- 
einanderzunchmen, 
Ist die Blechmúhlc in ihre 
Eínzelteile zeriegt, plaudem 
wir ein RUndchcn mit Joey. 
Mil unserem Selbstbau-Rob- 
bi eilen wir sodann nach 
rechts, wo der Versuch, in 
den Lagerraum einzudringen, 
leider scheitert. Tja, hier muB 
also Joey tibemehmen, den 
wir nach seiner Besichtigung 
bilten. dcn Alarm abzustel- 
len, Erst jetót kdnncn wir das 
Lager betreten und don den 
Plastiksprengstoff aufneh* 
mcn. Im Kraftwerk. das sich 
in wcstlicher Richtung befin- 
deu die beiden Knõpfe mit 
dem Schraubcnschlusscl lõ- 
sen und Joey bitlen, den rech- 
ten Knopf zu drucken, 
wiíhrend wi r dasse I be mil 
dem linken um Auf diese 
Weise kõnnen wir ungestõn 
den Schalter oben rechts auf 
dem Komrollpuli beiatigen 
und die GlUhbirnc milgehen 
lasse n. Nun im freien Sockel 
den Plastiksprengstoff un- 
bringen und den Schalter cr- 
ncut umlegen, was zur Folge 
hat, daB wir den Strom fiir 
den Fahrstuhl cinschalten 
kõnnen (Hebcl nach unien). 
Diescn auch soglcich benut- 
zen, um ín die nachste Eiage 
zu gelangen. Mil unsercr ID- 
Karle erlangen wir Zugang 
zu Stcms Wohnung und freu- 
cn uns Uber das Motorradma- 
gazin, das cr unter seinem 
Kissen versieckt hall. Im Rci- 
sebtiro wird dic Spaneise gc- 
buchl und schlieBlich der 
Vcrkiíufer mineis Magazín 
Qbcrrcdct, uns das Rcisctickct 
sofon zu Ubcrlassen. Dieses 
wiederum hilft uns dabei 
Lamb. den wir vor der Woh- 
nung ircffen, fUr cine Fabrik- 
besichligung zu gewinnen. 
Nachdem wir ihm gefolet 



sind und cr uns alleingelassen 
hai, unierhalicn wir uns mil 
Anila, der wir unsere ID-Kar- 
te vermachen. Nach einem 
emeuten Gcsprâch mit ihr 
wandern wir zum nachsten 
Link-Terminal und machen 
Gcbrauch von unscren neuen 
Mõglichkeiten ; Bevor wir 
uns wieder nach unien bege- 
ben, lassen wir Joey das rotc 
Kabcl durchschweiBcn, Wir 
sacken das Teil ein und ma- 
chen uns auf den Wcg zu 
Lambs Wohnung. 
Don angekommen, sprechen 
wir emeui mit dem nun 
Machllosen und folgen ihm, 
bis er vcrzweifclt feststclli, 
daB cr nichi mehr dieselben 
Freiheiten wie 
frilher genieBt, 
So erlaubt er 



Hinsclzen. Viel SpaB bei den 
nicht allzu schweren Raweln! 
Die durch unscren Trip gc- 
wonnenen FShigkeiten nut- 
zen wir auch gleich am Link- 
Tcrniinal - der Zugang zum 
Ground-Lcvcl ist nun endlich 
frei, Nachdem wir unten an- 
gekommcn sind und unscr 
Freund Joey uns verlassen 
hai. bitten wir den Tflrsteher 
der Bar, uns Zutritt zu ge- 
wahren. Wir erfahren, daB 
wir cine Empfchlung von 
Miss Piermont bcnfttigcn. 
Nachdem wir die Tante or- 
dentlich vollgelextet haben. 
folgen wir ihr zum Apparte- 
ment, Wir klingcln, palavern 
noch 'ne flotte Rundc und 



uns jeizt, seme 
Wohnung zu 
betreten, um 
seine Kaize 
vor dem H un- 
ge rtod zu be- 
wahren. Das 
lassen wir uns 
nicht zweimal 
sagen und stiír- 
men wieder zurUck* Die 
Katzc fiiuern wir durch Be- 
nuizen des Futicrauiomaten. 
das Videoband auf dem 
Biicherregal wanden Ilugs in 
unscr Invcntory. Nun auf 
zum Chirurgen - dic wider- 
willige Empfangsdame wird 
von Joev uberredci. Vorbci 
an der schlechtgelaunten La- 
dy. lassen wir uns vom Dok- 
tor im Nebenzimmer operie- 
ren - nicht vergessen. hinter- 
her erneut mit ihm zu spre- 
chen. Bei der Versicherungs- 
agentur geben wir Joey dcn 
Auftrag. dcn Ankcr los/nschwçi- 
Ben. sobald der Mann im 
Hinterzimmer verschwundcn 
isl, Den Anker verbinden wir 
mit dem Scil und benutzen 
diese Konsuuktion hinter der 
Hre-Exit-TUr. die wir ja 
schon vom Beginn unseres 
Abcnteuers her kennen» mit 
dem Symbol an der Wand. 
Jetzi haben wir im niichsten 
Raum zum crstenmal dic 
MÕglichkcit. den Cybenipace 
zu betreten. Dies geschieht 
durch einfaches Benutzen der 
ID-Karte und anschlicBcndes 
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schieben. um dcn Hund abzu- 
lenken, anschlieBcnd das Vi- 
deoband in dcn Rccordcr. 
Der viillig faszinierte Wauzi 
hat nun nichis mehr dagegen, 
daB wir uns seine Hundeku- 
chen aneignen. DrauBen gc- 
hen wir zu der kleinen Bau- 
stellc und plazieren das Fut- 
ter auf der Planke. Wiihrend 
der Hund mit Essen bcschflf- 
tigt isl* katapulttercn wir ihn 
in den See: durch einfaches 
Loslassen des Seilcs, an dem 
wir vorher gezogen haben. In 
einem Hinterzimmer der Kir- 
che, deren Eingang nun un- 
bewacht ist, finden wir in ei- 
nem Schrank Anilas Lciche. 
Nachdem wir dies mit Grau- 
en gesehen haben, gehi* s 
zuriick in dic Fabrik, wo wir, 
nachdem wir den Schutzan- 
zug nicht angelegt haben, die 
Reaktorraumtíir mineis Ter- 
minal flffnen, In der Brenn- 
kammer finden wir Anilas 
ID-Karte. mil der wir erneui 
den Cyberspace beireten. Die 
Knobclcicn scicn mal wieder 
Euch Uberlassen. 
Nachdem wir don von dcn 
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Plíinen erfahren habcn. 
gehfs zuriiek zum Park, 
denn derGãrtner ist der Kon- 
taktmann, Nach einem klei- 
ncn Gespriich gibfs Unier- 
hahung im Gcrichi links von 
der Bar, Sobald wir wieder 
an der frischen Luft sichen, 
Ôffnen wir den Schuppen 
durch Knaeken des Schlosses 
mit einer 1D-Kane« Die Gar- 
tenzange, dic wir findem 
wird uns sicher noch nUtzlieh 
sein. Zuriiek in der Bar, las- 
sen wir die Jukebox das erste 
Lied spielen, um das Glas 
des nun abgelenklen Colsten 
eínsacken /u konnen. Diescs 
vermachen wir dem Chirur- 
gcn ( dessen Maschine uns 
daraufhin Fingerabdrflckc 
verpaBu die uns das Bctrcten 
des Weinkellers ermíigli- 
chen. Mil der Brechslange 
wird don der groBe Kanon 
geõffoei — den Deckel 
bentiligen wir, um den klei- 
nen Karton /u versturketh 
Nun triigt er unser GewiehL 
und wir kíinnen mit der 
Brechslange ein Loch in das 
Giner schlagen und die Zan- 
ge anseizen. Jelzl nix wie ab 
in den Tunncl! Es gibi kein 
Zuriiek mehr, achiei al- 
so darauf, daB Ihr nichi an ei- 
ner der Fallen zugrunde geht. 
Unscre crsie Aufgabe besteht 
darin, die Gluhbime in die 
Fassung an der Wand zu 
schrauben. Dann kõnnen wir 
geíahrlos ani Loch vorbeige- 
hcn. Sobald wir im einstilr- 
zenden Gang stehen, heilii 
es, durch den unteren Aus- 
gang zu entkonimen. bevor 
wir von den herabfallenden 
Tríimmem erschlagcn wer- 
den (abspeiehern!). 
Emeut brauchen wir dic all- 
bewahrte Brechslange: Sie 
wird zweimal auf die dunkle 
Scelle in der Wand angeseizi 
- den herausfallcndcn Stein 
stecken wir in unsere Ta- 
sche. Jetzt die Eisenstange in 
die wunde Sielle sioBen und 
mil dem Stein kriiflig drauf- 
schlagen. Dies scheinl zu 
schmer/en, denn der darauf- 
hin erscheinende Ar/iroboicr 
iiffnei uns dic TUr. im Inne- 
ren direki rechts die Hilzerc- 
gelung an der Konsole auf 
„kair stellen- Dic dadurch 



gcsehlossencn Lamcllen kõn- 
nen nun ohne weiíeres 
bctreicn werden, und w ir er- 
reichen somil den Griff an 
der Decke, Jetzt zuriiek und 
dem sich aufladenden Arzt- 
roboter Joeys llauplplatine 
einsclzen* Unser damil zu 
neuem Leben erwachter 
Freund erhait den Auftrag. 
den Nebenmum zu erfor- 
schen und dann die Nah- 
rungsfliissigkeit abzulasscn. 
Im dadurch geíahrlos zu bc- 
trelenden Raum wird der 
Android verheizl. Anschlie- 
Bend nach rechts ei!en und 
dorl am Terminal die groUe 

Tur òffnen. Joev retiel uns 
■ 

heldcnbaft VOT dem zwehen 
Androiden* dessen Leiche 
man sicherheilshalber ge- 
nauer unter dic Lupo neh- 
men solllc. Dic dabei gelun- 
dene ID-Karte benut/en wir 
gleich, um in den C\berspace 
zu gclangen* Den Oszilla- 
lor erreichen wir durch Ver- 
schlieBen der Augen und 
schnellcs Gehen. Hcbt ihn 
vom Boden auf, denn Ihr 
bendtigt ihn unbedingt, um 
an den Virus zu kommen. 
Wir veriussen den Cyberspace 
und benulzen die ver- 
seuchte Karle mit der Kon- 
sole hinier der groBen Tur. 
Mit der Zange* die rechts an 
der Wand hílngi, nehmen wir 
ein Teil aus dem Becken und 
frieren es am Kuhlbecken 
ein. Weiter rechts aktivieren 
wir den mittlercn Androiden 
mit Joeys Hauplplaiine und 
lasscn ihn noch ein paar Me- 
ier weiter rechts die Tíir Off- 
nen* Das Innere des „l-ebe- 
wesens" belreien wir nun 
ohne Joey, denn dieser hat 
leichle Problcme, uns zu foi- 
gen. Ganz rechts befestigen 
wir unser Kabel an der Rohr- 
haltcrung und klcttern an 
den Halienriffen hinab. 
Nachdem wir das virusinfi- 
zierlc Teil dem Vich in den 
Schlund geworfen haben, 
kleucrn wir zur Tur, wo wir 
einen nahen Verwandten 
wiedersehcn. Sobald der 
Stuhl frei ist, bitlen wir den 
einarmigen Joey alias Ken t 
auf diesem Plaiz zu nehmen. 
und die Sache isi ein fíir al- 
lemal crledigl! 
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Christoph Kolumbus:) a 

Zwei-Spieler-Modus (cm mensch- 
Ucher Spieler mil Compuiergeg- 
ner) lâBi sich. je nach gewiíhliem 
Erobcrcr. die Hafenknsse des Hei- 
maihafcns durch Manipulalion der 
folgenden Adrcsscn autbessem: 
Kolumbus: C3AA32 
Gama: C3AA36 
Maire: C3AA3A 
Cook: C3AA3E 
Bougainville: C3AA42 
Wer lieber im FUnf-Spieler-Mo- 
dus zockt, findei die finanzicllen 
Minei seines Kolonialherren ín 
diesen Adressen: 
Kolumbus: C3AASA 
Gama: C3AA5E 
Maire: C3AA62 
Cook: C3AA65 
Bougainville: C3AA6A 

Dunc 2: Die Credhs in den 
einzelnen MixMonen iassen sich, 
je nach gewahilem Haus, uber fol- 
gende Adressen iindern: 
Haus Harkonnen: C57406 
Haus Alrcidcs: C5744S 
Haus Ordos: C5748A 
Die Adressen. um die Credite der 
einzelnen Spielstiinde zu vcriui- 
dem, laulen fUr. 

Huus Harkonnen: 18C 
Haus Atreides: 18A 
Haus Ordos: ICO 

Wíx Ux: Wer Probleme 
mil der Zcii hau sollte sich ma! 
Adresse C76A7F vomehnien. 

Burning Rubber: Um Rc- 

paralurkostcn zu sparen oder vor- 
zeiliges Ausscheiden zu verhin- 
dern. is( es raisam, ab und zu Qber 
Adresse 07FOE2 die Damage-An- 
zeige wieder auf 0% zurUckzudre- 
hen. 

Cannonfodder: Ais Nach- 
trag ftir alie Besilzer cines .jior- 
malcn" A500 hier die Adressen 
ftir: 

Anzahl der Rckruten: CO0639 
Anzaht der Granaten: C0IF4D 
Anzahl der Panzcrrausic: CO I F53 

Eure Freudenirãnen und Lobes- 
hymnen getlen diesmal Sascha 
Wiedemann. Uwe Kunnulz und 
Michuel Lange. 



Wfc man in Ambormoon 

unter anderem Shandra zu ei- 
nem PlaudcrstUndchcn uberre- 
deu beschreib! Euch Josef 
Wollersbcrger. 

In der Gnjft von Newlake gili 
es, nichi irgendeínen Klunker 
auszuprobieren, sondem sich 
diiekt vor Shandras Sarg (den- 
jenigen im groCen Raum am 
Endc des Gewõlbes) zu slellen 
und don „Shandras Bernstein", 
den Euch Opi zuvor aus sei- 
nem Keller holen lieB. zu bc- 
nuizen. Daraufhin sollte der 
gutc Sliandra persònlich ange- 
schHchen kommen. uber dic 
gar «hròckliche Gefahr, die 
von der Bwderschaft Tarbos 
ausgeht, jammem und schlteB- 
lich den heiBersehnten Schliis- 
sel zur Geheimtiir in der Bi- 
bliothek rilberuachsen lassen. 
In diesem Raum findei Ihr 
ubrigens ein prima Sortimenl 
Zmtòmngs-Schriítrollcn! So- 
bald Ihr dann aueh die im Da- 
monenschlaf-Rezepi besehrie- 
benen Zuiaicn (Blaupilzc 
gtbi*s teim Warenhandel in 
Newlake, einen Roipilz muBi 
Ihr noch ín Opas Bude finden, 
Feucnrtcinc verscheuen der 
Hãndlcr ín Gaunen- Wcinkel- 
ler, leere Flaschen hat Alkem 
im Tunn des Alchimisten im 
SonimenL die Fcuerdistcl 
bluht auf einer Híígclkuppe im 
Nordwesten yon Meras InseL 
die Sumpflilie wiichsi in einem 
Sumpfgebiei õstlich des Alchi- 
misicn-Tunns. Kalmiskraut 
wucheti in der Mine eines 
Tumpels siidlieh von Lebabs 
Tuim) beisammen habt, mlifli 
Ihr /um Hexenhaus auf Meras 
Insel eilen (untersucht don auf 
jeden Fali die BUcherregale 
und redet mit der Kaizc!!), im 
Keller den fiesen Nera aufmi- 
seben und zum Hexenkessel 
im selben Raum traben. Direkt 
davor bleibi Ihr slehen und be- 



nutei das Damonenschlaf-Re- 
zept. Der so hergestelltc Da- 
monensehlaf wird nun nieht 
unmiilelbar auf den Wachda- 
mon angewendet! Lenkt Euer 
Augenmerk vielmehr auf die 
Nischen im Gang vor ihm. In 
einer davon stehl ein FreBnapf, 
auf den Ihr Ruren Dámoncn- 
schlummcr anwendet Wie er- 
warteL galoppien der Wíwrhda- 
mon nach kurzer Zeil daher, 
um sich den Wansi voll/u- 
schbgcn< worauftiin er aLsbald 
in síiBe TrSume versinkL Der 
Sonsrie-Schlussel õfTnet im 
iibrigen die Tfir im Sansrie- 
TunneL Man muli somit nichi 
immer die Windioie benui- 
zen... 

Um in Simon the Sor- 
cerer dos ntiiige Kleingeld 
fur die Zaubercrlehre aufbrin- 
gen zu kõnnen. sollte man sich 
laul Cengiz Koc znerst mal 
den Rauschebait des Zwergen, 
der in der Dortkneipe dôit, be- 
sorgea Schnippell das Ge- 
sichishaar einfach mil der 
Sehcre, die Ihr aus der Schub- 
ladc in Calypsos Wohnung 
habL ab Bcguiachiei ais nach- 
stes den Stein, der vor der 
Zwergenmine liegi. Merkt 
Eueh das darauf slehende 
Worl, seizl Euren Ban an und 
betretei die Mine, Die Frage 
nach dem PaBwon beamuoiu-i 
Uir sehlichiweg mit dem Code. 
der auf dem Siein siund Da- 
nach irabl Ihr nach links unicn. 
quaischi ein wenig mit der 
Wache und erkundigt Euch 
nach ihrer BestechtichkeiL Da 
der Knabe taisachlich besicch- 
lieh ist, geht's schon bald wei- 
ter Richtung Osten. wo Ihr den 
Klõppel, den Ihr auf dem 
Tísch vor dem Haus des 
Schmieds ergauen habt, an der 
Glocke benulzt AnschlieBend 
spielen wir noch ein biBchen 



herum und klcttcm dann an der 
Perucke empor. Oben ange> 
kommen, knutschi Ihr die 
hUbsch hiiBlichc Rafun/el ab 
und eilt zurtick ins Dorf. Don 
konnt Ihr mal so richlig die 
Sau rauslasscn. und zwar aus 
der Tniffeltiir im Dorf. Drin- 
nen sackt Ihr Hut sowie Pfeife 
ein. benutzt das Zeugs gleich 
am Bienenstock und sammelt 
das Wachs ein. Jetzt gehl 4 s ab 
in die Kneipe. Dort besicIU Uir 
beim Barkeeper einen ,Js T assen 
Magief \ verstopfi das FaD mit 
dem Bicncnwachs und holt es 
an der Tiir ab Bringt das FaB 
in die Mine und bestecht Janiii 
den Wachposien. Sucht an- 
schltóBend die „weifie Eule" auf, 
plaudd^l ein paar Takte mil den 
Nachitieren und hebi schliefi- 
lich die Feder vom Boden auf 
Damit kit/eh Ihr den Zwerg in 
der Vorratskammer, schnappi 
Euch den Schlflssel und cm- 
fleuchi nach links - die Rufe 
des Buro-Zwcrgs Uberhort Ihr 
einf;ich, Links an der Tíir an- 
gekommen. ofTnel Ihr diese 
mineis Schlussel und gebi dem 
Zwerg den Bierguischein. den 
Ihr vom Barkeeper eriialten 
habip Nehmt Euch einen der 
Edelsteine und eih zum 
Bauchladenkrluner, Wer don 
geschicla verhandeli. kann bis 
zu 20 municie Goldstuckchen 
abzocken! 

Eine weitere Moglichkeiu an 
die erforderliche Penunze zu 
kommen, wiire. mil dem Ha- 
ken aus der Zwergenmine auf 
das Dach der Drachenhõhle zu 
'klenem» Don den Magnctcn 
aus dem Kuhlschrank mit dem 
Sei! von» Schmied verbinden 
und die so gebasielle Angel 
dun:h das ljx:h in der Dccke 
herablassen. Auf diese Wcisc 
lassen sich in mehreren Versu- 
chen cbenfalls ein paar goldige 
Slucke einhetinscn. * - 



CHEflTS 



Df£ TRiCKRMÊCHEN 



Von einer gnadenloscn Wcll- 
raumhtUinertxinde ali scincr 
Kuscheliicr-Kunipanc hcniubi, 
ziehl das gcwisscrmalíen Icizle 
Eichhorn 

Mr. Nuh 

auf der Suchc nach seinen gar 
putzigen Spiclkameraden nun 
durch dic von Nager-hasscn- 
den Gcsfalien bcvfítktfic 
WclL Sebastian Kiesiich, sci- 
nes Zeichens aktives Mit- 
glicd des TierschuUverbandcs, 
konnlc diesen Fali von sowohl 
physiscber ais auch psychi- 
scher KleinrierroiBhandlung 
nichl langer mil anschen und 
forschic aus diesem Grande 
nach cincr Mcihode. um dem 
tierfcindlichcn Gcsockse rins 
aus/uwischea Hier also die 
VeroffcnUichung seiner For- 
schungsergebnisse: 
Bctiitigt das von fiesen Gegcn- 
spiclem unizingclic Eichhõrn- 
chen die Tasíe P (filr Pause) 
und gibt, da die Tastaiunibfra~ 
ge des Programms ein wenig 
iríigc reagíert, scbôn tangsam 
COOL JUMP NUT ein, so 
verfugt es furderhin Qber un- 
endlich viele Lcbcn. Will das 
in BcdrUngnis geralene Nage- 
licr hingegen unverwundbar 
werden. so muB es im Pausen- 
modus statt dessen SORCE- 
RER einhacken (abermols 
schôn langsani». Um an Edel- 
steine sowie Bomben zu ge- 
langen, sollic es, wicdenim im 
Pausenmode. OCEANSOFT 
eintippen - íiber dic Taslen F9 
und FIO lassen sich sodann 
die Besiíinde an besagien Ma- 
lerialien kosiengunstig auffill- 
len, ZusiUzlich Btf es dem pos- 
sierlichen Helden mõglich r 
durch cinfache Beiatigung der 
SPACE-Taste in den nàchsten 
Levei zu springen. Tja, wir 
wuBten es ja schon íinmcr: 
Nutz haf s! 

Sehr gechrle Damen und Her- 
rcn. bine bringen Sie Ihre Sitf- 
lehnen in eine autrechte Posi- 
lion, legen Sie die Sichcrheiís- 
gurte an und slellen Sie unver- 
zíiglich das Rauchen cin. Wir 



stanen in wenigen Sckunden 
zu unsereni Rug in die Weli 
der Codes und PaSwúner. 
Sehr geehrte Damen und Her- 
ren, wir Oberfliegcn gerado 
dus sieinerne Denkmal von 
Frank Lanwzik, dem kuhnen 
Amiganer. Ihm verdanki die 
Well die Lcvelcodes /ur 
Schleimcrei 

Globdules 

Vollendeier Levei PaBwort 

01 GTCXASAUEZDV 

02 TLCTASAYEZRD 

03 AJQGASPREZFJ 

04 EBPSASEPEZUV 

05 FJPVASSIEZIL 

06 EZQGASFXEZVP 

07 FJCUNTFLFA V P 

08 FJRAAXTRSEVP 

09 ARTROFWIFMVP 

10 OJGYOVJPTCVP 
! I FTCXOXFOGEVP 
12 UADROYBKGEDR 

Bei diesen Wiuemngsverhali- 
nissen ebenfalls sehr gui zu er- 
kennen sind die mil LeveU 
codes zu 

Puggsy 

bedeckten Spitzen des Sebasti- 
an Roos-Gebirges: 
THE COVE 

777 726 503 
137 1 25 743 
066 172 404 

RED WOODS 

377 726 743 
137 135 347 
066 172 404 

REDWOOD KEEP 

376 726 742 
135 135 347 
066 152 404 

STARFAI.L LAKE 

376 326 746 
325 135 347 
026 172 004 

SPUNTER TOWN 

757 306 356 
224 125 747 
026172000 

DARKfíLADE FOREST 

747 306 376 
220 125 747 
026 172 200 

DIAMOND MINES 

747 226 376 



120 125 707 
026 572 200 

DARKSKUIX CASTLE 

347 266776 
121035 707 
326552 200 

DIAMOND \fINES 

247 246 576 
031 215 707 
326 552 302 

Sehr geehrte Damen und Hcr- 
ren. unscr Bordkíno ?eigt Ih- 
nen nun exklusiv alie Spiele 
der neuen 

Brutal Football 

-saison. Um cin beslimmtcs 
Match un/.uwiihlen. miissen 
Síe nur den enLsprechenden, 
von Bastian Schmidt erspiel- 
ten. Code eingeben. Wir wiin- 
schen Ihnen guie Unicrhal- 
tung... 



4. MG A: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 

3. LIGA: 

1. Spiel: 
1 Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 

2. LIGA: 

1. Spiel: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 



D7BF8F!! 
HBGDFBBF 
WH3335FKY 
RK7V58637 
5B9VVMTCDK 
WFXU9Z573 
WYDDVHPVS 
P41IGRBJC 
2710Z13FN 
3N3C23XZ7 



FQSOQD9KN 
QS5WYWWWW 
7BX3SHCCC 
CC95789I7 
Z4KZGQWV 
VVTKRNQRR 
P8B2F4000 
O0NJLDTML 
RGHVC039 
3CHFW3IIV 
MFDNY8Y30 
WWM5QBMPN 



Tl YB3G5V7 
53TKHKKKK 
HTD860MCM 
MMOX012Z 
HVF69QLLL 
LL1 IOW20Y 
C92SNX999 
99BRFMBHG 
51HK5WRRR 
RRYDV4Y0Z 
3HLGT7BBB 
BB9P8X823 



I. LIGA: 

1. Spiel: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 



3VVTSMK7W 
K77NLNNNN 
PC2T l RSLO 
F39NQRSSR 
F74PPDCK6 
7QWMFKBCG 
CTNTMWXOW 
•G59V6WY2 
Y0XL5M5RL 
2MD5IJMPD 
SPXL5MK7X 
DNOLHMPC 



Sehr geehrte Damen und Her- 
reu. wir seizen in Kíirze zut 
Landung auf dem Rudiger 
Becker- Flughaien an. Ais 
kleine Aurmerksamkeit erhal- 
ten sie don alie Patíwòrter zu 

Brian the Lion: 

Weltl: l-T,Lj/MZXYz 

Well 2: d*gJQvaqVx 

Welt 3: gVdlKgqaGd 

Welt4: gVdfKgqaGI 

Welt 5: QNISKWiSXp 

Welt 6: U5vG57pSX/ 

Welt 7: I*ANKgqaGl 

Weli 8: xOtFwheXYU 



Vollpreis-Spall 

fiir nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 





Mi 



Bestellungen nur gagen NacH- 
nohmo odor Vorkau* (♦ 5,- DM 
Porlo biw- 10,- DM vom 
AuikirxJ) bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodermayrsfraBe 24 
80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 



TIPS&TRICHS 




Die Schlachtpliíne fíir die 
letztcn groBen 
Cannoniodder 

-Kampfe um Ruhm. Ehre und 
Schokopuddjng verdankt Ihr 
General Bernd Steinbruch. 
Na, denn mal siillgestandcn. 
Augen geradeaus, und ah 
dafiir! 

Mission 13 1/1: Sofort nach 
Begínn in das GeschUtz lau- 
fea - dabei auch gleich die 
beiden feindlichen Soldaten 
umnieten. Gegnerisches Ge- 
schUtz sowie den Bazooka* 
mann zersiôren, Weiter nach 
Norden marschicren, bis Ihr 
Uber cinen dunkclgrtincn 
Fkck laufL Dor( slehenbleí- 
ben und mil der Bazooka ei- 
nen SchuB nach Nord-Nord- 
os! abgeben - der Jeep soUle 
damii erledigi sein. Anschlie- 
Bend das Haus zerstdren 
und nach Nordostcn weiter* 
ziehen. Hier in das GeschUtz 
klettern und Gegner samt 
Bunker vom Schlachifeld fe- 
gen. Dann nach Siidcn cilen 
und Oberlebende zum t ,Ab- 
treten" zwingen. 
Mission 14 1/3: Am Rand 
cntlang nach Osien vordrin- 
gen- Bazookamann cntfcmen 
und schnell íiber die Bríicke 
hasten. Weiter nach SUdwe- 
sten, Hubschrauber entern 
(Vorsicht, Mincn!) und alies 
umholzcn. 

Mission 14 2/3: Ab ins Aulo 
und los! Schnelte Kreise um 
die GeschUtze ziehen - die 
Jungs erlcdigen sich dadurch 
gegenscieig! Dann den Hub- 
schrauber anlocken und mil 
dem Auto um die beiden 
Mãnner fahren - der Hub- 
schrauber erledigi in cinem 
Aníall von Schic6wiliigkeit 
die beiden Sòldner. Sobald 
der Heli gelandet ist, muBt 
Ihr ihn nur noch wegpusien. 
Mission 14 3/3: Im Wcsten 
miUels Bazooka das Gc- 
schliiz ausschalten. Darauf- 
hin in den Helikopter klettern 
und zum Haus im Wesien dU- 
sen. Oberhalb der Htlne lan- 



den und diese auch gleich 
zcrsitiren. Dann cin klcincs 
StUck nach Norden, um das 
GeschUtz wegzublasen* und 
schnell wieder zuruck zum 
Heli. Mit diesem zum Haus 
im Norden fliegen, aussleí- 
gen, Gebáude sprengen und 
mil Bazooka Gcschutz ent- 
fernen. Danach mitiels Hub- 
schrauber nach SUden flat- 
tem, Haus wcgpuizen und so- 
fort wieder sianen. Die ein- 
zeln hcrumlaufenden Solda- 
len kõnnen mit dem Heli re- 
gelrecht zerquetscht weníen 
- die somil unbewachten Zi- 
vilisten folgen Euch. Bcgcbl 
Euch nun auBer SchuBweite 
der feindlichen Waffen. ladet 
die Zivis ein und liefen sie 
im Suden ab. 

Mission 15 1/3: Sofort nach 
Norden und weiíer nach Wc- 
slen cilen. Durch den Spali 
erreicht Ihr den Heli. Fliegt 
mit ihm nach Nordosien und 
steigi dort auf den Panzcr 
um. Jctzi gilt es, drei feindli- 
che GeschUtze aufzureiben 
und einen Bunker zu planen. 
Nach geianer Arbeit die rest- 
lichen Fcinde mil dem Panzer 
uberrollen oder mit dem Heli 
erdrfleken. 

Mission 15 2/3: Mil einem 
Mann nach Osten schwim- 
mcn. Bazookamann bui den 
BSumcn abraumen» weiter 
uber die Briicke vordringen, 
im Norden das Haus wegbla- 
sen und den BazookaschUt- 
zen killen. In den Heli stei- 
gen, nach Wcslen dlisen, die 
Bazookamãnner plãtten und 
Uber dem síldlichen Bunker 
in der Schwebe bleiberu Mit 
einem zweiten Mann nach 
Norden auf das Festland 
schwimmen - versichert 
Euch jedoch, daB das Ge- 
schUtz auf den Heli gerichiet 
isi! Wenn ja, kònnt Ihr mil 
dem zweiten Mann ins Ge- 
schíitz klctlcm und die feind- 
líche Kanone sowie den Bun- 
ker liquidieren. 
Mission 15 3/3: Zuersi zum 



Jeep (oberhalb des Bunkers). 
Diesen mit dem Heli in ein 
unwegsames Gcbict locken 
und, sobald die Mistkarre 
stcckengebliebcn ist, ausstei- 
gen und sie eliminieren. 
Diuin auf die ntírdliehsle HaJb- 
insel tlicgen und den don 
sialionierten Panzer nach 
Wcsten und weiíer nach Su- 
den locken. Don den Heli so 
plazieren* daB der Panzer auí 
das GeschUtz schieflt Anschlic- 
Gend den Panzer auf cine 
Briicke lotsen und warlen, bis 
er sich durch einen unUber- 
legten SchuB selbst ins Aus 
bcftJrdcrt. Jclzt zum Bunker 
cilen und diesen mi lie Is Ge- 
schUtz erlcdigen. Weiíer im 
Suden gilt es, noch ein Haus 
zu sprengen und die restli- 
chen Soldaten zu vernichien. 
Mission 16 1/2: Dic beiden 
Bazookamãnner crschieBen 
und eine Granate nach Nor- 
den flber die Mauer zwischen 
die TUr und den Bazoo- 
kaschUtzen werfen - somii 
schlagt Ihr zweí Flicgcn mit 
einer Klappe (oder Grana* 
te,..)' Manòvrien danach Eu- 
re Manncn so. daB sich der 
untere Bazookamann sclbsi 
erledigi. Sprengt dann die un- 
tere Tur, und arbeitet Euch 
weiter nach Osicn von Hier 
die DurchgangsiUr sowie die 
rechte und linke TUr wegbla- 
sen. die Granatcn einsacken 
und auch diese TUr sprengen. 
Den stõrenden Bazookamann 
von Westen her durch die 
Mauer hindurch crschic&cn. 
AnschlieBcnd weiter durch 
die TUr (Vorsicht, Minen!), 
zweite TUr „offncn'\ nach 
Sudweslen cilen und dic rest- 
tichen BazookaschUlzen aus- 
lõschen. 

Mission 16 2/2: Bis zur Lei* 
ter vordringen. Don den Ba- 
zookamann mil Granate tõien 
und links die TUr aufspren- 
gen* Jcizi dic Treppc hoch, 
weiter im Osten in das Ge- 
schUtz sieigen und alie Tflren 
entfernen, 

Mission 17 1/1: TUr spren- 
gen. Granate uber die Bãume 
auf das Haus werfen. Nach 
Wesien laufen, durch den 
Spalt nach Súden vorstoBen 
und don den Bazookamann 
killen. In den Panzer einstei^ 



gen. das Haus einiísehern, 
zurUck zur Straftc tuckem, 
uber die Briicke fahren und 
das GeschUtz abrâumen. 
Dann nach Norden aufbre- 
chen. die Sperre sprengen, 
durch den Spalt dic TUr zer- 
briiseln. dic Soldaten zerklei- 
nern, die Zivilisten aufneh- 
men und den BazookaschUl- 
zen im Nordostcn uberfahren. 
Zum SchluB dic Zivis am 
Zclt im Suden abliefem, 
Mission 18 1/5: Granale uber 
die Mauer auf den Bazooka- 
mann werfen und abwarten, 
bis sich das GeschUtz selbst 
zcrslõrt. Mil dem eigenen 
Geschulz die TUr enlfemen» 
die Blockade sprengen (vier- 
mal draufballem). Bazookas 
und Zivis mitnehnien. wieder 
nach Osten wundem und un- 
tere Doppcl blockade durch- 
brechen, Danach den Durch- 
gang freischieBen. den Ba- 
zookamann killcn, GeschUtz 
benuizen, TUr und Barricrc 
wcgpuslcn, wcileren Bazoo» 
kamann umnieten, TUr spren* 
gen und schlieBlich die Zivis 
heimbringen. 

Mission 18 2/5: Truppc lei- 
iet und eine Abteílung in den 
Jeep stecken. Dann nach 
Norden marschieren und das 
Geschuiz entern. Der Rcst 
beschninkt sich auf Turiprcng- 
ukiionen* 

Mission 18 3/5: Hinlere Tur 
sprengen. nach Norden eilen. 
die hinlere TUr ôffnen und 
wanen. bis sich das Geschut/ 
selbst erledigi. Danach wie- 
der nach Súden und den Jeep 
mil einem gezielten Grana- 
tenwurf uber die Mauer zer- 
slorcn. Jetzt im Norden den 
Heli bcsicigen» das Schlacht- 
fcld „aufraumen'\ die Zivis 
einladen und abliefem. 
Mission 18 4/5: Nach We- 
sien laufcn. dort dic Truppc 
teilen. Mit dem icep uber den 
Grabcn spríngen, im Slalom 
nach Osten Uber weilere Grii- 
ben vorarbeiten- Dort die Zi- 
vis einladen und zurUck nach 
Wesien bis zum Zck tuckem. 
Dic Zivis abgeben. und das 
war*s- 

Mission 18 5/5: Alie in den 
Jeep klettern. Die beiden 
Panzer nach Suden locken, 
dann schnell nach Norden 



63 



3 



flitzen und die viene Tur von links 
sprengen. AnschlieBond die Barriere 
wcgrâumen. dcn Heli besteigcn und al- 
ies flachmachen! 

Mission 19 1/1: Im SUdwesten EWCÍ 
Miínner auf dcm Kreís abstellen. dcn 
Rcsi im Norden auf dcm zweiíen Kreis 
posliercn. Mit einigcn Miinnem weiter 
nach Nordosien. dort dcn Jccp in die 
Luft jagen und sich im Suden auf den 
drítten Kreis slcllen. Dann in dcn Heli 
kleuem und alies ubrige zersiôren, 
Mission 20 1/4: Haus sprengen* nach 
Nordwesien und weiternach SUden vor- 
dringen. Don die Hiiu^cr cinebnen, die 
Truppe teilen und Richiung FluB mar- 
schieren- Um dic Biiume herumlaufcn, 
dann nach Wesien, Norden und schlicB- 
lich nach Osien. Hicr wanen me- 
gamuliige Bazookas auf Euch! Da Ihr 
von jcttt ab durch einen Schild ge- 
schútzl seid f kònm lhr ohne Schvvierig* 
keiíen die beiden Bunker in Schuu und 
A&che legen. 

Mission 20 2/4: Panzer nchmen und 
nach Osien autbrechen. Unicnvegs den 
Panzer im Norden «rstoren. Weiter im 
Norden den zweiten Panzer eUminiercn. 
AnschlicBend jede Tur enrfernen, den 
Panzer auf der oberen SiraBe im Osicn 
plaucn. zurn GeschQtZ fahren und auch 
dieses vcrniehlen. Im Sudosien den 
RuB Uberquercn. das Haus sprengen 
und schliefilich weiter im Wcsien auch 
noch das lettte Gebaude schrouen. 
Mission 20 3/4: In den Heli sicigen und 
damil das Haus im Weslen vernichten. 
Danach den feindlichen Helikopter 
anlocken und mil seiner Hille den Pan- 
zer. die Geschiltze und die Bunker zer- 
slõren. Folgl sodann dem Heli nach 
Nordosten, und reiBl ihn in StOcke, so- 
bold er gelandci ísl Jetzt in aller Ruhe 
im Nordwcsten den Bazookamann ab- 
knallen, den Panzer ubemehmen und 
samtltche Sperren und Soldaien enifer- 
nen. Zu guier Lettt die Zivis nach Huu- 
se begleilcn. 

Mission 20 4/4: Mil dem Jeep nach Sii- 
den fahren und den Bazookamann pliit- 
len. Feindliches Geschuiz mit eigener 
Kanonc in den Boden stampfen, dann 
Uber den FluB nach Osien weiler vorar- 
beilcrL SchlieBlich im Síiden dcn Heli 
schnappen und alies andere aus der Luft 
erledigen. 

Mission 21 1/1: Vorsiehtig an den Mi* 
nen vorbeischlíingeln. AnschlicBend 
schnell laufen und dubei schieBen- Ziel 
ist cs, so schnell wie mòglich das Ge- 
schOlz zu erreichen und damit dann al- 
ies abzunlumen. 

Mission 22 1/4: Gleich in den Heli klet- 
lern und alies abriiumen. Feindliche 
Heli* am Boden zersiõrcn, Zivis ein- 



a 
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A-Tran /d! 
Afen Breed 2 W 
/dt 

m 

Bane \& ■ &£a Dsk. /dl 
Sare ise Data D* 2 /dl 
8«n*ath a St*«l Sky /dt 

Bene^cl» /dl 

ESues Brorars Jukabo* AAwtux* /« 

Bctis Bom G& vg c AJi 
Brian th* Uon /d! 

Buboa 'rV Sta dl 
Butfastaa Mangar PrtfSsso^ 2 0 /dl 
amre/di 

SRSStlA 

Chãos Erwe /ot 
Oírtrook» /o? 
Christoph Kolumbut /dt 

Oflagon /o* 
CotfSpot/dE 
Oarlunerc /dt 

Das Stfmrze >^ 
■. - ■ 

Oer Cloo /dt 

Der Patnw w 

Die SJtdler /dt 

Hen /di 
;-.-.M".: ■■ 
D« M 
Dure 2 /d: 

Elite 2 « FrontJer /dt 

F-117A Sseatti FgWer 20 ?<£ 
f&snback /cs 
Fcrnxíâ i Grard Pm /& 
OatxMB /dt 
Goa» 'dt 
Gobans3^I 
Gunship 2000 /dt 
HanK D«(oi« /dt 
rtstõykw 1974-1918 'dl 

Parv/d! 
'sOcctfi/ot 
11 Toi* cr 
« 

Lords ol Powa /Oí 

Lotus l-3CXnxiaWi/dr 

Mortal Kombat /dt 
Mr. HuU /dt 



K K 
«US 
72 T 95 
67,95 
45,95 

Rn 

eo S 

59,93 

V/n6 
51S5 
59.95 

45,95 

«,« 

66,95 
68 ( 95 
7T.95 
51,05 




ClnÉi 




5355 
71 r 95 

46.95 
$6,95 

V t mo 
57 É 95 

:■: 8S 

:^ >' 
49,95 
53,95 

B£fl5 
ngs 
a : r 
B9B 

67,95 

87,95 

ra 

74 P 95 
S695 

51,95 
47,95 

l 7 



rne>on /cff * 
■ [>oams i Fantasias W 
Pizza Cortfifrction /dt 
Po«iy/dl 
Rajnon /dí 
Sua/dl* 
Sccond Samurai /dt 

Sânstía Srxw *93 /dl 
S«ffa3 Ccoy /(* 
Sm Cr; De Luxa c: 
Sm Lrfe H 
Sitnort the Sorcerer /dt 
SUdmarta /dt 
Soccer KOo 
Software Managcr /dt 
SlarrXsí /dt 
Stfúcste /dt 
Team 17 Couccuon /dt 
Thaaim of Deolh /dl 
Tornado /dt 
Traps n Treasuw /dl 
Turrican 3 
UfQAl* 
iMuTT2/dt 
W W Cryrpcs *9í /« 

wWuM 
Zooiz .- 



fSOO 



Aien Breed 2 /dt 
todeas ;di 
Bca^ Gaixf c Afi 

Bk BUTTÍfT» /« 

CTâDS trçne /ca 
CçrVfS fm 
Dor Ciou /dl 
Kant« Dolina /dt 

Nâughty Oncs /dt 

Proa* Fartastes d! 

Seco n d Samurai /dt 

Seefc&Ctetroy/dl 
Simon the Sorcorcr /dt 
Star Trek 

ítaelM 



67,95 
52,95 
68.95 
46.95 
: ■ os 

66,95 
42,95 

R« 
47 t 95 

:■■ r- 
58,95 

35,95 
53.95 

- . 



CD 32 



Alton Sroerf A Qw^Jr /dl 
Bubba 'n' SI/jc /dt 

CasfJes 2 
Cftambers of Shaobn /dt 
Chãos Engine /dí 
Chuck Rock sat 
Dangtvatjs Strcets /dl 
Der Ciou /dt 
DÍ&pQ*abte Mero /dt 
Elite 2 /dt 
tntemaTtonat Karafe + /dt 
Jornas Pond 2 - RoboCod/dt 
Labyrmth ol Timo 
Uberation /dt 
Lotus f-3 Compttatlon /dt 
Microcosm /dt 
Morph/dl 
NfCk F&ÕQ Goft 
OnrH & Lunar C /dt 
PrnbaH Fa/)taore$ /ol 
Pirate*! Gold /dt 
Prev 

Project X A Pt 7 Challcnge /dt 

Sook & Dostroy /dl 
Smnslbl* Soccer '93 /dt 

Supor Puuy 
Tftjtís /dl 
WlKifo^ Voyaqe 
Zootfdt 




45.95 
53.95 

53.95 
54 t 95 
57.95 
45.95 
58.95 
65,95 
03 r 9B 
62,95 
3A95 
53,95 
46,95 
63,95 
5S.95 
94.95 
53,95 
72,95 
53,95 
53,95 
58,95 
/mó 
45,95 
47;95 
45,95 
37^95 
53,95 
53,95 
53.95 



Alien Sreed Special Edllion 21.95 

AnoFhcr World /dt 29,95 

Assasíin Spsclal Edtlion lt\ 20 k 95 

Eveoftnc8eTiDiúer1/dt 35.95 

Greal Courts Z/dl 21.95 

Guftttltp/dl 23^95 

indiana Jonas 3 /dl 36,95 

Indianapoiis 500 /dl 21,95 

Klnos0u«M/d1 27,95 

LeisuroSullLarryl/dt 27.95 

Links /dt 31.95 

Loom/dt 36,95 

W Tank Platoon /d! 2995 

NorlhASouth 21.95 

PinballMaglc/dt 21.95 

Pintes! «t 24,95 

ProiCCt-X 23.95 

Rallroad Tycoon/dt 29,95 

Sccret o( Monkey Mini m 36.95 

Si le nl Service 1 /dt 29.95 

Sim Ant oder Sim Earth /d! je 35.95 

SlrceiFlghtef2/út 20.95 

Turrican 1 oder? /dl Jc 14.95 

WWF European flampage Tour 21.95 

WlngCommander/dl 39.95 

Zool/dt 23.95 



ZUrfu 



1 MB+Erweitertwg 

lur Amiga SOO 49,95 
2. Laufwerk 3,5" fúr Amiga 139,00 



Gravís Joystick 54,95 
Granis Game Paú 33, 95 






Beneath a Steel Sky /dl 59, 

Christoph Kolumhus lúi 74. 00 

Darkmere/dt 72.00 

Dei Ciou m 66.00 

OleSiedler/dl 79,00 

Hanse Delaie /dt 43.00 

Mr.Nuti/dt 48.00 

Pizza Connection /dt 77. 



fcõnnt Ihr gleich bestellen: 

Einíati bei uns ãnrttten onO Em BesteHvnç dwetogeten. oder etne Postkant/BiíetrnttEuw Wúnscten an uns scfiicksn 
Der Versanó erfoJgt tíêtm per Nathoahme (+ 9. —uMfod&per Vottàsse U 4— DM) Ab 150. — DM Bestetl*ert /Mm 
wit gruntísàtrlicto portolret. AuslântískvtíO&o besíetíen bitte nur settrittliài gegen VorkâSSf > 



Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blúcherstr. 24 ♦ 46397 Bocholt^ 



TIPS&TRICHS 



DIE SOLIDEM 



sammeln und abliefem, 
Misstoa 22 2/4: Postiert Euch 
on der Eckc des Gcbãudc*. 
und zerslort durch gerielte 
Granatenwíiffe den Heli sowie 
das umerc Haus. Mil eiwas 
GlOck sprcngl der Bazooka- 
mann dunn dic Tíir und somii 
auch sich sclbsl, Im Nordwe- 
sten wartcn einige Granalen 
auf Euch. die Ihr Euch sehnap- 
peo solllel, bevor Ihr nach Sú- 
den auíbrcchL Der stidlicbe 
Wcg ist ctwas gcfahrlich, also 
Obachl! Aibeitet Euch bis 
zum Geschtitz vor. schaliei es 
aus t genieBi Eure Beftirde- 
rung, krallt Euch dic Bazooka 
und dcn Schild Der Rcst ist 
cin Spaziergang. 
Mission 22 3/4: Ab in den 
Jeep und mir diescm bis kurz 
vor den Zaun dUscn, Hier 
schnell aussteigen, den Zaun 
sprcngcn. einstcigen und bis 
zum rtíchsten Zaun fahren. 
Die gleiche Prozedur noch 
zweimal durchlaufea schlieB- 
lich ins GcschUiz cinstcigen 
und den Jeep authalien* 
MLssion 22 4/4: In den Heli 
einsteigen und alies wegpui- 
zen - der Heli kann ilbrigens 
mit Lenkrakeien erledigt wer- 
den. 

Mission 23 1/5: Im SUdosten 
in das GeschUtz kleitcm und 
den Bunkcr sowie die Bamc- 



ren wegrííumen. Dann im SU- 
den in den Heli eimleigcn. die 
beiden Pan/er anlockcn und 
abwarten, bis sich diese ge- 
genseitíg vemichtet haben- 
Solhe etn Panzer Ubrigbleibcn, 
so kann dieser mit dem Pan* 
zer, der im Norden bcrciisiehi, 
eliminien werden. 
Mission 23 2/5: Im Westen 
dcn Bazookamann killen. wei- 
ter nach Wesicn marcchicrcn 
und schlielilich am Rand ent- 
lang nach SUdcn vorsioBen. 
Hier in den Heli springen und 
das Temtorium situbem. 
Mission 23 3/5: Den Heli 
charlem, nach Wcsicn fliegen, 
dort den fetndlichen Hub- 
schrauber zerbrôseln, bevor 
im Nordosien auch der zweítc 
Fcindheli dran glauben muB. 
Mission 23 4/5: Nach Sílden 
eilen, den Bazooka<£htiizcn 
umnieten und miticls Heli cin 
Siuck nach Wesien zum zwei- 
ten Heli tuckem. Hier noch 
schnell den Bazookamann ain 
Baum zerdrucken, dcn Heli 
wechseln und den Rest erledi- 
gen. 

Mission 23 5/5: Vorsichtig 
(Mincn und Sperren) nach 
Norden vordringen. den Heli 
nehmen und damii die feindli- 
chen Einheiten im Sudwcsten 
und im Nordweslen liquidie- 



Mission 24 1/5: Den Panzer 
im SUdosten schnappen und 
so schnell wic mnglich alie 
Geschíitze aus dem Weg rau- 
men. 

Mission 24 2/5: Nach Osten 
marschieren. weiter nach SU- 
dcn ziehen und schlieBlich 
wieder Richtung Norden ge- 
hcn. Jelzt den Bazookamann 
umnieten und nach SUdcn 
zum Heli llUchtcn. Mit dic- 
sem nach Norden fliegen, 
dort in den /weiten Heli um* 
sieigen und alies nieder- 
mahen. 

Mission 24 3/5: Mit dem Heli 
nach Norden dttsen. Da sich 
dic Wasserminen auch durch 
den Helikoptcr auslosen las* 
sen. erwischt Ihr auf diese 
Weise auch gleich den Ba- 
zookaschutzen. Im Norden ab 
und zu vor den Tiircn landcn 
und wartcn. bis die feindti- 
chen Soldaten mit Handgra- 
naten nach Euch werfen» 
Dann schnell wieder aufstei- 
gen und abwanen. bis die 
dummen Kerls ihre eigenen 
Tiiren gesprengt haben, Die 
Ubcrlebendcn lassen sich 
anschlieSend leicht mineis 
Heli erdrUcken. 
Mission 24 4/5: Im Norden 
den Helikoptcr chanern und 
munier draufloshotzen - Vor- 
sicht: Manche GeschUtze sind 
mil Lenkrakeien ausgcsiaitct! 
Mission 24 5/5: Gruppe lei- 
lcn und nach SUden aulbre- 
chen. Dort in den Jeep sieigen 
und so lange um das Ge- 
schUtz fahren, bis dieses vom 
zweiten GeschUtz erledigt 



wurde. Das zweite GcschUiz 
crreichl man am sichersten zu 
FuB f denn dann feucn es 
nichi. Kletten nun schnell in 
den Heli und siiuben das Um- 
feld. Vorsicht: Erneut isi mil 
Einsatz von Lenkrakeien zu 
rechnen! Zum Schlull miilJi 
Ihr nur noch den AnfUhrer 
aufnehmen und ihn im Nor- 
den abliefem. 

LeUte Phase: Nach Norden, 
dic Treppc hoch, dann weiter 
nach Osten und dic beiden 
Barrieren abgeraumt. Anschlic- 
Bend nach SUden wenden. 
durchs Wasser waien, an der 
zweilen Treppc nach oben 
sieigen und abe rm ais eine 
Barríere entfernen. Nun einen 
Mann auf dem Kreis posiie- 
ren (das GeschUtz auf der lin- 
ken Seile solltc sich bercils 
selbsl vemichtet haben). mit 
dem Resl der Truppe wieder 
ins Wasser und ab nach We- 
sien, Hier die Gruppe iren- 
nen: Einen Soldaten weiter 
nach Wcs[cn schicken, dic 
restlichen nach SQden beor- 
dern, Sriirmt im Suden die 
Treppe hoch und siellt Euch 
auf den Kreis. Mit dem lei/- 
tin Mann im Nordwestcn 
muBt Ihr in das Geschulz 
kletiern und die feindliche 
Kanone und die Ttir wcgput- 
zen, SchlicBlich auch mil die- 
sem Mann auf dcn Krcis ste- 
hen und auf dcn Heli wanen. 
Miticls Helikoptcr gili es. 
letztendlich alie Tilrcn im 
Norden und SUdwesten „aus- 
zubauen", und die Sache wii- 
re gegessen! 
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Wer wissen will, welches aufre- 
gcndc Ucinc Spielchcn sich 
hinter „SpIat thosc Dudes" ver* 
steckt oder uie man sechs fic- 
sen Levei- Wachtem ans Lcder 
gchL solllc jetzl schnell alies 
stehen und liegen lassen. seine 
«Frcundin" mil 

Wíz 'n' líz 

futiem und aufmerksam Martin 
Veneriings Ausfuhrungen lau- 
schot 

Die Wiiehler: 

Ttte Saxvge Pianptín: WarteL 
bevor Ihr Euim cnergícgcla- 
denen Bliiz abfeuert bis der 
KUrbis Richtung Boden saust 
Vcriucht anschíicBerwi seinen 
J Bfídéç&ttí? zu erraten, und 
wcicht schnell auf die anden: 
Seilc aus, 

Wie Evil Qak: Fast wie der Sa- 
vage Pumpkin springl die leuf- 
lische Biche immer munter 
hoch und runter. Wcndcl das- 
selbe Prinzip wie ohen an, ach- 
let jedoch auf dte Eieheln, 
die vom Baum fallen - jeder 
Konlaki kosiel vici Energie* 
Vie Gate Kecpcr; Dieser Gar- 
tcntúrwachlcr will Euch mil 
zwei von seinen Zahnen, die 
er auf Euch wirfi. ifcis Lebens- 
licht ausblasen. Vcimeidet. 
wSvtnd Ihr zuriickfeucrt, jeg- 
Hcheo Kontakl mil diesen 
Beiflerchen, Kleiner Tip: Die 
Ziihne, die genide f;dlen, sind 
um einiges niedríger ais die 
restlichen fiínf Kauwcrkzeugc. 
Cnepy Cbck Wiihrend das 
Pendei die ganze Zcil schwingi, 
bewcgt sich die Crccpy Gock 
von links nach rcchLs. Úbeiiegl 
Euch also jeden Sprung ganz 
genau. bevor fhr ihn ausfuhrt 
Beriihrt die Zahnraòer mog- 
Bcfast nichi. und bleibi unier der 
Uhn wffiuend Ihr schieBt 
Freaky Flower; Auch die aus- 
gcflipptc Blumc bewegi sich 
stíndig von links nach reehis. 
Wcr sie besiegen wilK muB 
sich zwischen die beiden Blat- 
ter am Sliel wagen und kníltig 
drauflosballem. 

Deodly Dragon; Wohl der ge- 
Cfhriichstc Wikhicr. da er auf 
alies sehieBL was sich bcwegt. 
Trotzdem ein kleiner Tip: 
Wenn Ihr, sobald der Knabe 
seine Spikes in den Boden 
nimmt, aus allcn Rohrcn feu- 
ert. bestchl cin FOnkchen 
HofFnung^. 



Die tnlerspicle: 

Guesser; Fasi wie das Spiel 
des Wissens, Alie Fragen 
mUsscn richlig bcaniwortet 
werden - der Haupigewinn: 
ein paar Stemchen. 
Goldrausch: Um hier einen 
fellen Bónus davonzutragen, 
muB man mil guiem Reakií- 
oawcrmiigen gescgnel sein: 
In Windcseilc miissen die 
Kolonnen am Aufsleigen gc- 
hinderi werden. 
Boimce* . . ; Wenn Ihr es 
schaffi, zchn Hasen mOglichsi 
lange zu jonglicren. durfi Ihr 
einige Bonuspunkie aus der 
Luíi aufsammeln. 
Splat those DuJes: Hier gill 
es, mil 20 Tomaien die Frat- 
zen der beiden Figuren so ofl 
wie moglich zu ireffen! 
Tithe Skiitif*: Die Boni. die 
sich auf cinem Rohr befinden. 
miissen aufgesammell werden 
- jedoch ohne dabei die Hin- 
demisse zu bcriihren! 
Catclu„: Versuchl alies, was 
vom Himmel fállt, zu fangen. 
Sobald Ihr /chn Hischen ver- 
paBt habi. isl dieses Bonus- 
spielchen vorbei. 
Chance; Ihr sehl drei lOt-Ge- 
wichie vor Euch, Eines davon 
Hlllu sobald Ihr ein Icon auf- 
gcsommclt habi - good luck! 
Finders: Erinnen ein wenig 
an das guie alie ,>1emor\": 
Eíne Anzahl von Boni und 
Fruchipaaren sind versiecki. 
wcr zwei gleiche aufdeckl. 
hat gewonncn. 

Ltbetule Schlangen: In die- 
sem Spiel mOBi Ihr Eure 
Schlange den Zalilen entge- 
genlenken. damil Ihr Euren 
Bónus crtiallcL Bcrilhrl Ihr 
dabei jedoch Euer eigenes 
Ende oder die Seilenwande, 
isl*» vorbei! 

Letter Basher; Hier gehl es 
genauso wie bei «Break oui" 
oder „Arkanoid" zu - Eure 
Plaiiform wird dabei zur Auf- 
prallplatlc fiJr den kleinen 
Ball 

\Vhot*& that Pong?; Um in 
diesem Game noch mehr 
Punkie einzuheimsen, míiBi 
Ihr den Ball imraer brav ge- 
gen die Wiindc feucrn, 
Wabbir Imaders: Der Name 
verkilnder es bereils: cine 
leichl abgewandelie Variante 
des legendliren M Space Inva- 



ders". Einlach losballem und 
SpaB habenl 

Wheelspin: Wie Ihr viclleichl 
bereils vermutet habt: ein 
GlUcksrad. 

Wahbitoids: Hallel Euch im- 
mer in der Mitte des Bild- 
schirms auf und sammch die 
vorbeifliegenden leons ein. 
Wenn Euch Euer Leben lieb 
\%U achiei besonders auf die 
Zahnnidcr! 

Ob 

Christoph Kolum- 
bus 

oder einer der anderen 
groBcn Kolonialisien dieser 
Zcil - alie schipperten sie wie 
wild auf den sieben Wcli- 
meeren umher. nur um neue 
LHnder zu entdeckcn, deren 
Einwohner dann, zum Wohle 
ihrer groBartigen Erobcrer. 
íur noch weniger Lohn noch 
mehr Frondienste leisten 
durflen. Wer dieses ge- 
schichtlich verbUrgie Schick- 
sal auch seincr cigenen Digi- 
Well angedeihen lassen will, 
sollie sich unbedingt Andreas 
Hiebschs Tips zu Gemute 
fUhren. 

Der ordcnllichc Kolonialherr 
sollte sich mil zwei Gold- 
bzw, Silberminen vorerst zu- 
frieden geben, denn sonst 
ubcrslcigt dos Angebot an 
Edelmeiallen bald die Nach- 
frage. und es sind keine ak- 
/eptablcn Prcisc mehr zu er- 
ztelen. Zu Bcginn des ruhm- 
rcichen Abenteuers heiBt es 
ersi mal flcifiig etn paar Ka- 
ravellen basteln. da diesc ko- 
siengiinstig, leichl zu unter- 
halten und gui zur Erfor- 
schung unbekannler Gcbiete 
geeignei sind. Leider kann 
man sie nach einiger Zcil 
nichi mehr bauen. also ran- 
halien! Bei der ersten Erkun- 
dung isl es ralsam, auí Kano- 
nen zu vcrzichien (wir wol- 
len doch die armen Eingebo- 
renen nichi gleich er- 
schrecken...) und dafur He- 
ber 15.000 Dublonen (so Ihr 
schon suviel habt ) in den 
Secsack zu packen. Legt man 
nUmlich im ersten erobenen 
Dorf eine Erzmine an, so 
bríngt diesc in kúrzester Zeil 
mehr Reichlum, ais eine 
Plantage es jemals kcinnie. 



Um hohe Fõtxlercririlge zu 
garantieren, sollien Erzmi- 
nen iibrigens im Gebirge, 
Gold- und Silberminen hín- 
gegen an Bergen angelegi 
werden. Auf cinigen Inseln 
werden Eure Erkundungs- 
irupps sehr rasch von den 
Eingcborenen angegriffen — 
don ist mcistcns cine Inka- 
stadt zu finden, die Ihr Euch 
schon wegen der herrlichen 
Juwelen unier den Nagel 
rcificn sollleL Um mõglichsl 
bald auch den Scgcn der Kir- 
che fiir Eure Uniernehmun* 
gen zu erhalten. hat es sich 
bewíihn. in den ersten zwei 
bis drei Kolonialslãdten eine 
schõne Kirche zu errichlen. 
Ansonstcn gutes Erobern! 

Tja. ohne den schnõden 
Mammon gehl auch bei 
Pizza Connecíion 

keine Pizza vom Blech! Wie 
gut, daB Benjamin Kasining 
einen kleinen Trick ent- 
wickell hat, mil dem sich la- 
siige finanzielle Probleme 
im Nu aus der Well schaí- 
fen lassen. 

Wahlt zu allerersl den Frei- 
modus an, und sucht Euch 
einen Charakter mit genii- 
gend Mut aus - alie anderen 
Eigenschaften sind vòllig 
schnurz. DUst nun in cine 
beliebige Stadt, und leihl 
Euch von den don zu fin- 
denden Unterwelllcrn und 
Banken so vici Zastcr wie 
nur irgend moglich. Spei- 
chert anschlieBend Euren 
schuldenreichen Pizzabak- 
ker ais Charakier ab und 
slartct das Spiel neu (wich- 
tig: „Neues Spiel" an- 
wahlen). Wie Ihr mil Er- 
slaunen festsiellen werdet. 
bcsitzi Euer Knabe noch 
sein gesamtes geborgles 
Vermõgen - nur ist dieses 
jetzl nichi mehr ais „Schul- 
den" vennerkt und muB so- 
mil auch nichi mehr zurOck- 
gezahlt werden! Dureh wie- 
derholtes „Borgen", Cha* 
rakterabspeichcrn und neu 
siancn liiUt sich somii ein 
gigantisches SUmmcben er- 
gaunern, mit dem Ihr ohne 
Schwierigkeiten zum abso- 
luten Pizza-Paten aufsleigen 
werdeu 



Thomas Posl hat sich an dic Maus geschwungen und filr Euch auf scinem Computer die wunderschòncn Kartcn zur Consmic- 
tion Zonc von 

ASSASSIN SPECIAL EDITION 

gcpinsclL Der Dank einer ganzen Nation sei ihm dafur gcwiB.*. 
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...solange der Vorral reichl-allc hicr oicht aufgeftthr- 
icn Ausgabcn vind namlich schoo lAng*t vergriffen!!! 
Damit Eoch nichi mil geoau deu Excmplarcn pai- 
uert.die in Eurer Sammlung noch fchleiu«hicVl Thr 
dic Postkartc mit Eurcr Besicllung am bctfcn noch 
heute las. KinFach die gcwQnbchlcn Heftc draufurturi- 
beit und ab damíi an foigende Adresse 


Joker Verlag 
• Joker Shop" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


BeueHungen wnd cmwcder ais Nftchnahmc (our 
Inland!) oder per VoriUbse (Gcld tow.Scheek liegi 
bcí!) moglích. Der Amiga Joker koget 7.- DM. 
Bei Voriavse bilie .V DM auf die Gcsaml bestei - 
lung (Ausland 10.- DM) filrs Porto da/urechnen, 
bei Nachnnhme Icasíierl der Postbote den 
Gcsamtbecnig inklusive GcbQhrexL ( 
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KOMPLETTUBERSICHT 



ALLE SPIELE AUF AMIGA-CD 




^J)AS CD'4LS COMPUT 




Scii gut cinera holben Jahr 
schon ia vem Coramodore eine 
Aufnistbox angekilndigt, die 
d» CD* zum voUwertigen 
Cúriipuier macben soll - die 
Firma P & K Computer ist 
Commo nun mn so einem 
C:i\ú zuvorç;ekomnien: Dic 
Rap Box 32 ist iu Dunkelgrau 
gehalien und wird umer der 
Konsole pladcn; die Kominu- 
nikation erfolgi úber den 
Expaasionpoii des CD*\ In der 
Box CEuhalien sind cin Disket- 



icniaufwik und cin Sicckplatz 
Rir cin UhrenmoduL danehen 
wurden cíik Dnjckcí^chniaslcl - 

le. cin Port fitr weiten: Lâufwcr- 
ke sowie ein Arbchlufistccker 
ftlr RGB-VkJeoraonitore (wie 
z.B. deo 1084) mtegriert, wel- 
cher bei der Ba&sveraon des 
CD 12 ja fehlt Iniem finden eine 
AT-Bus^Festplaite der GriiBc 
2,?' oder 3,5" sowie ein 
MPEG-Modul Pbiz, wornit das 
Komplcngerât dann alies in 
aliem etwa einem A 1200 mil 



CD-ROM-Laufweric cmsprichL 
Tastatur und Maus sind im 
Preis von rxmd 600 MSrfcem 
allerdings nichi enthalten, Info 
& Bcaig: P & K Computer, 
TeL 05331/69066. 




I 




Es M>H ja líuie geben, die 
einen AI200 und cin CD C 
beàtten - damit diesc Glllek- 
lichen sich jelzi nicht auch 
noch ein CD 1200 zulegen 
nitíssen. um (auch) auf íhrem 
Compi CDs abspulen /u kdn- 
neo, gibt*s den Communi- 
cator, Mit diesem Geral las' 
sen sich Amiga-Konwle uikí 
-Computer verbindeo, wo* 
durch elwaige Kompatibib* 
líÍLfprobleme der Software ga- 
ramieri kein Thema roehr 
sind. Das Tcfl wird Jconsolen- 
scirig rcchR am Tastaturport 
angcMõpseli, beim 1200er 



belegt es den scricllcn Pon; 
und schon IãOt sich das CD^ 
fonan ais CD-ROM-Uiufwerk 
benutzen, was einen Vorieil 
gegenuber einem ÀI200 mil 
CD 1200 hat: Wercin MPEG- 
Modul besitzt. kommi so auch 
jn den Genutt von Full Motion 
Vídeo. L<;ider konmen wir bis 
zum RedakttonsschluB kein 
Tctfgcrfli eigaitem, wcshalb 
wir uns auch tíber die Kompa- 
tibiliiat der Gcschichie nichi 
auslasseo ktfnnen - am besten. 
Ihr informien Euch dirckl bei: 
Eureka, TeL 0033/46370800 
(Nlederiande) 



Immer noch irudeln Uighch 
Dulzendc von Bríefeo mit 
der Frage nach einer aufge- 
bohilcn CD-Version von 
Wing Commander bei uns 
ein, dabei ist die schillcmdc 
Jagdsaison auf Kilbanis 
bereits seit Januar ertiffnei: 
Sâmtlichen CD 1: -Geraten, die 
in diesem Jahr ausgeliefen 
wurden v Iiegt eine umfangrei- 
che Denio-CD bei. auf der 
neben alterlei Anitnarionen 
cben auch eine recht ílotie 
AGA-Version der ftituristi- 
when Wcltraum-Acúon cni- 
halien hl - mil 256 Farben. 



mehr Sound t einer ordendi* 
chea Sieuening und verbes- 
seriem Gamcplay. Doch 
obwohl diese Vereion tech- 
,nisch offensichilich problcm- 
los auch am A 1200 zu rcali- 
sierèn wâre (genaugenom- 
men milBtcn Icdiglich die 
Bies von CD auf Dísk oder 
Festplatie kopicn werden), 
gibt es derzetl keine Plane 
flir eine Diskettenfassung. 
Wer den extrabunien Com- 
mander auf sei nem 1200er 
erleben wiit T kann 6S somit 
htích&tens einmat mit dem 
CD 1200veniuchen.., 






Bisher warcn CD-Gamcs in 32-Bit-Qua- 
litãt ja Amígancrn mit eincm CD' 1 vor- 
behalten, jetzt ist cs cndlich soweit - wir 
konnten das brandneue CD-ROM-Lauf- 
werk fur den A 1200 eingchend unter die 
Test-Lupe nehmen! 



JN STA L L ATI ON_ 

Das CD 1200 git* sich bereils 
auí dcn crctcn Blick ais cchtcr 
Halbbruder des CD* zu erfcen- 
ncn - die in Amiga-Beige gehal- 
tene Scbeibenschleutkr gleicht 
eíncr halbienen Ausgabe von 
Commos Muliimedia-Kocisole. 
Ein Okidy, wie einst beim 
CDTV, ist UberflUssig, man 
klappt einiach dcn Deckd auf 
und packt die CD ias Laufwerk 
Um die Insiallarion kommt man 
freilich nicht bentm. sie sielh 
aber kein Problem dar Der An- 
schluB der zum Bcirieb erforder- 
lichen CD-Kontrollplatine (die 
Obrigais weder AT- noch SCSI- 
Spezifikationcn cntspricht) cr- 
folgt am internai Erweitenings- 
pon des AI200. Somii raOssen 
Turbokanen oder sonstigc inter- 
ne Anbauten zwar leider auBen 
vor bteiben. doch sind auf dem 
ControUer SIMM-Sockd fúr 
mehr Speichcr imegriert, so daB 
sidi bis zu 4 MB an 32-Bit- 
RAM relativ preisgiinsog (ca. 90 



DM pro MB) naehiustcn 
lasscn. Ein Kabcl wird hin- 
ten rechls ausgcfíihrt und 
stelll so die Veibindung 
zum eigentliehen Lauf- 
weric her, wodurch es gottlob 
vicl flexibler plazten wenfcn 
kann ais eiasi der CD-Uíufer fur 
denA500. 

BETRIEB 

m—m m wmmm • i i >■ ■ "■■»** 

Nun aber cndlich zur Beantwor- 
tung der Foge, (fie Euch ver* 
mutíich am bramendsten inter- 
essioun dUrfte: Wie kompaihcl 
ist das CD 1200 zum CD*? 
Nun, wir haben den Praxistest 
mit ,MicrocosnT t .Piraies 
Gokr und .Disposable HenT 
uniemommen und konnten 
tatsàchlich kcinerlri ProWeme 
festsieUen. Jedes Game hefi sich 
ansiandslos booten und spielcn, 
alkrdings ist aufgnind der oft- 
mais dafiir zugeschnittenen 
Steuerung der Nachkauf eines 
CD u -Joypads anzuraten. 
Schwierigkeiten bei speziell auf 



dcn Grafikbeschleuniger des 
CD^ zugeschniuener Software 
sind jedoch nícht zu erwanen* da 
kommende Hammer wie «wu 
..Alien Brecd 3D" das Akiko gc- 
nannte Hardwareíeil auch hn 
CD 1200 wieòerfinden, Ober- 
haupt sollie mangclndcs Tempo 
hier kein Thema sein* denn die 
DaicnUbertnigungsrate von 300 
KB pro Sekunde entspricht dem 
momentanen Standard der 
DoubJespeed CD-RÕMer am 
PC. 

Dank der enormen Spcichcrka- 
pazitiit eincr CD (mnd 650 MB) 
sind Wechselorgien mit dem 
CD 1200 abo Schnce von ge- 
stem und zusatzliche Grafik «h 
wie Musik direkt von der CD 
Schnee von heuie, eine MPEG- 



MC DCOf Schcflwfnschleti- 
dvr ist fkVihtrl pla/icrliar 



Option fehlt allerdings. Die ncu- 
en Movie-GDs bleiben deshalb 
voriJíufig dem CD^ bz\v. dem 
bevoníehenden CD-ROM fur 
den A4000 voibehaltcn, aber 
Yielldcht ^wingt hier ja bald cin 
FremdhersíeUcr in die Brcsche? 
Davon abgeschen werden alte 
der ISONorm 9660 folgenden 
Schillerscheiben verarbeitet; 
Musik- oder PhottvCDs cbeaso 
wie Dalensammfungen mit Gra- 
fiken und Schrift-FOnts, wie sie 
am PC berciLs weit \nbreiiei 
sind. 



tlÊtMA 




Stilli-ii u nu Lirfcrtunlani» 

i nilutiMi srin: 

Ifriau ilu IJim und /ahú 2 




FAZiT 



AUes in aliem legi Commodorc 
mit dem CD 1200 ein nindum 
gclungcnes Stiick Hardware vor, 
das den IZOOcr in den GenuQ 
der VoraUge eines CD t; bringt 
Die fehlende MPEGOption iw 
wegen der vwliiuíig ohnehin 
noch mangelnden Software ver- 
schmerzbar und der Preis mit 
499 Mark durchaus angemes- 
sea Zumal man dem Gentt noch 
allcrtei Software beipacken will: 
Neben der Textvenubeitung 
«Wordwoflh AGA", eincm pas* 
senden Prmtmanager und dem 
Malprogiamm .JVrsonal Painr 
sollen spczidle CD-Versioncn 
von ^Brian the Lioo M , JZool 2" 
und tT Total Camage" miigeíie* 
fentt"enlen! (ri) 





m * 




Nachdeni der Arnira Ihtcík 
in siimllichen Disk-Yarian- 
teu hedknt uurde. &ht es 
die CtuosmasdiiiH mm 
auch uuf CD - uthI dumil 
die mil Ahsland chauliseh- 
sli 1 um allen! 

AU Grundlage lur diese S/a- 
skffl dieme die nochmals ver- 
feinerte A 1 2Q0-Fassu0g mil 
ihren 256 Ruben* Zusàl/lich 
cmhaltcn isi / B. cin 
&chickes. handgemaltes Imro 
sami Spraehausgahc, das die 
Gcschichte der Amok laufen- 
den Hrfindung do Barom 
Pòne^quc crzahlt Zur 
Bckãmpfum! der SO enisiande- 
nen Monsierwirdein meuseh- 



liehes oder fltól 

* einem Digi-Sold- 

nen gemisehtes 
Helden-Doppel 
i3>T dureh 16 in * ier 
; ]JJr tirafikuehen ciu- 

fdó *ieht-Lah\ rinlhe 
yejajiL 

Dfc Anlciiung isl 
nun icilwetse auch ius Spiel 
cingchauL und das sogar in 
Deut^ ! - tm Ciejrcnsal/ /um 
Resi des Games und dem Pa- 
picrmanual. Abcr duaii die 
Gegend rennen. Bailem, kleinc 
Raiselchen knaeken, Gchcim- 
giinge erkundcn. in den Shops 
cinkaufen oder 

irawafien aufsam- I 

kann oh- ^^^^H 
nehin jeder Zumal fj^SSr:-:*; 

sch hai und * ; 

PalSudrtcr der „al- K 
ten" Vcrsionen 3jfflflffl 
nach wic \or giil- 
tig sind, woduirh 



skh die Cbarakterwerte der 
einsi liehevoll aufaepepplen 
Helden inilhclos in die Gegen- 
wart henihenvilen lassen. lir- 
folgieitil Uand angelegt WUrifc 
auch an die Bcgleiímusik uihJ - 
elTekie: TeiUveise bondei! c> 
sieh um etnen Rctnix. leilweíse 
auch um komplctt neue Tnicks, 

die Meli angc C hr sp anttfnen. 

aU wàivn Pink llnvd auf den 
Daiicctrip gegungen. 
Rir Freunde der amiganisierten 
5iehillerseheibe ist The Chãos 

Engine jcdcpftHs gâpz Uar em 

Ptlichtkuul\ Ja. sclhsi wçr die 
Di>klassung schon hau solhe 
sieh uherlegen. oh er sie níehl 



yeifiChabeli und sieh das reme 

Spiel nochmals in der VcrtKSr 
solcn, silhemen Ausliilming 
/ulect! mim) 



TEAM-ACrtON 



83% > 

„SIABK" T 

GRAFIK 74°, 

ANIMATION 80% 

MUSIK 91% 

SOUND-FX 81% 

HANDHABUNG 83% 
DAUERSPASS 85% 

FUR GEUBTE 
PREIS DM 79,- 
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SPtiCHEBaAB 
DEUTSCH 




Die Diskversion tlieser Mi- 
BÇnmig tus herktiminlielier 
Lederei-Aclitm und nackler 
(tcuall hahen wír unter 
dem Titd mCwzj SpDrts 

Foo4bair ucivski - m» nird 

auch hier wieder die oní/iel- 
le deulsehe Ausluliruu^ 

bdficit 

Aher tkimil genuj: der Kmnlieh- 
keiíeiu da< Seltíachi- 

feld nifi: ni J^ZI 

aehi Spiclei uher- jflP^ 

nehmen jeweils cin fl 

siebenkopf igcç ^ rí!H 
Barila a^nieam. um ■ 

sieh Kin/el- S^B 

uialeh. walueiul ei- g 'W : ' : 

:v: I J..Tii! -.-li. : 



rakalwetlbcwerKÂ 
m duclliervn: Ichlen- 
de Mii>ireiier ersetzt 
der Reehner, Spielre* 
peln im uhliehen Sinn 
exislieren dahei prak- 
liseh nieht: 

Uni /íi gew&mou 

I muli mau CMWcdcr 
mehr Tore er/ieleu ais der 
Cieywr oder dessen Tcan 
durch divefSC Bnitahiaten aul 
einen Spieler de/imieren. 
Solhe cin Cnenlsehieden dn»- 
hea fpljrt raie Ver ttn gcm^ 
ohne Ball, btfi der die BartNh 
ren vi lanye aufeinander ein- 
ilrcselwn. bis die sieprciclic 
(= íilvrlelviideí Mannsehaíl 
IcStSiehL Auf dem hori/tMUal 



Ncrollenden, jus der schrft* 
gen DraulSiehl prásemienen 
Spiclfeld lummeln sieh ne- 
ben den Sehlagetol> noeh Cin 
Dui/cnd Bonus}:egen^l;índe 
fiír erhòhic Schnelliykeil 
oder KamplVrali - ais drei- 
/eluues ^Btlra r nilh d*>n ge- 
Icgcnllich aueh mal cin abge- 
iiemuei Knpf herum. den ein 
Spieler im Kampliielúmmel 

veriorcn hai... 

Wer immer sein „l : air gchi 
vor"-Shirl aul den Bol/plal/ 
miintnunl* bai woW gar niehi 
mehr bis hierher gele>en. den 
\erhlieheueu Brulalos sei 
versteherL dali der Mi\ aus 
vici ActiOn uiul ein bilxrlien 
PÒQtball gerade auf CO reehl 
leeker ôiitndeL Denn 

\ im Veiyleich /ur 
Diskversion siud die 

}!in animicnen tira- 

fiken vielleiehi noeh 

um eme \uanee lar- 

Ivnpnichliger. die 

Padvieuerunt; funk- 

lionieu jrenauM» pto- 
hiemlnN. mmJ die 



Musikhcglciiung besiehl neu- 
erdines aus einem furiosen 
Hca\> Mcial-SiHindir.u:k.(iiKl| 



SPORT-ACTION 



72% i 



..OÍRB" 




GRAFIK 


^8% 


ANIMATION 


68% 


MUSIK 


75% 


SOUND-FX 


70% 


HANDHABUNG 


77% 


DAUERSPASS 


74% 
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Laiigsam sdiielien sich die Hersteller 

wortMOrtlich auch auf CD ein: ,£)ver- 
kfflP' war schon nicht schlechU 
„Seek & Destroy" noch bes- 
ser - jetzt lãíit Gremlin 
^ v den Lascr-Leser so 
g&r _ richtig heiftlaufen! 



Der Hori/nnlalscmllcr um den .AVeg- 
werlhelden * iM mil einer dcrurt schaucr- 
licti úhcrscl/tcii Anleilung geplagt, dali 
man dicses Pai ib Ian am liebãen tatsíieh- 
lich wcgwcrfcn wllnJe, Andererscits ha- 
ben Stilbluten wic JJu muUi >ur nttehsien 
WcrkslaU Bcwgw Deínem Pfeil und 
scliau auf schon einen gewisscn Unicr* 
haliungswert - was man vom im Ver- 




gleieh zur ursprunglichen Version 
dcutlich aufgcpcppicu SpicJ sclbst 
ersl recht hchuuptcn kaun*.. 
Okay, die bcreils im Original famo- 
sc Oplik wanet nur ab und an mil ein p;iai 
ncuen Delails auf, und dali die Musik nun 
Maiklcsgcmalt vqn der CD kommt und ci- 
ne llaiidvnll /usaizlieher Sound-FX cr- 
tonu tsi Scbon fast einc Seltatvcrstãnd- 
lichkcil. Aueh dali die Sleuerung via Joy- 
piíd und Slick glcichcnnaUcn gui v*m der 
1 (and gcbt konnte man crwarlen: dic Ver- 
besscrungeit im Ciameplay hingegen 
nichi: Nahe/u alie unfairvn Slellcn wur- 
deu enlscharft und der vnrmals nxlu her- 



beSehwierigkci 
gcsamlaufcm erlniglicbcs 
Nivcau gesenki - /usam 
men mit dcin gewohnlcn 
Hriiall der mOhsam erbnl 
lenen Waffcn nach einem 
Etilus ergibi sich in dei 
Summc jcl/t einc Aelion 
Arie der Sondcrklassc! 
Das zu duivhfliegendu 
Keindgebiel erstreekl sich uher rund ein 
halbes Dut/end Wcltcfl, die den Spieler je 
nach Sclmierigkeiísgrad mil unterschied- 
lichen Herausfordenmgen konfroOlierefl* 
Beim Flug durch die Tcchno-Laiidschali 
sind das etwa kleínen: Raumer, ricage 
Walker oder mit Tcmakeln bewehrte Flug- 
mhhis. spaierc Organo-Abschniue bieien 
líkelhiesler aller Klassen, und das 1'nler- 
uasser-S/cnario bcmhaltcf z.B. aueh gc- 
lahrliche Seebeben. Nirgcnds wurde an 
exiradkrkcn Minei- und End- 
gegnem gespart. passend da/u 
gibi es cine vielíalUge Auv>lal- 
lung. Wahnrnd cin Energie- 
schirm mehivre Trcflcr weg- 
sleekt. kann der Glciler uamlich 
mit Sammel-lconN mil Da*i- 
wcgc-SchuU. Lult-Bixlcfi-Gc- 
sehos^en ixler ZieKuebrakeien 
bestfldd werden, die bei einem 
kleinen Zwischenstop an einer 
Sialinn an/ullansehen sind, Da- 
1 bei hangl die maximal mògliche 
AuNTÚstung uicht /ulet/t von der Molori- 
sierung ab. man solhe das Suindanllrieb- 
werk util der gerirígen \ul/Iasl also hei- 
/eilen aU^WCChSCbt 

So iingcwcíhnlich dicses WalTensysiem 
ist st* huhsch ist hier dic Oplik: Da Spic- 
gcli sich die Grafik auf einer animicrien 
WasNcrobcrflachc wider, Glasplaucn zer- 
herslen nach Bcschuli in Tauscnde Schcr- 




ben, und beim U/í-Endgcgner siehi man 
die lecren MG^HuLscn in alie Richiun&cn 
da\*onjagen. Demgcgcnubcr uirken man- 
che der Angriffsfimnationen leider rtwas 
allbiKken, und ein umfangreiches lmn> 
fehli ebeiw> wic spekuikulãrc ÍD-Rffekte. 
animicrie Zwischensequcnzen oder ein 
Tcam-Moduv Doch selbsi wenn bei der 
KíMivenierung snmil sicher n«h ôt- 
wss mehr mííglich gewe>en wOk - 
melir SpielspaB bieiet bislang kein i 
Ballerknnllcr aui Amiga-CD! (rii '1 



BALLERKNALLER 

mu: 



GRAFIK 82% 

ANIMATION 84% 

MUSIK 82% 

SOUND-FX 79% 

HANDHABUNG 84% 
DAUERSPAS^^^^8g^ 
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Der Plattlorm-Knabe und 
sein stocksteifer Alien- 
Freund, das war bercits auf 
Diskette cin schr originelles 
Teani - jelzt liat Core Design 
das Duo auf CD veifrachtet, 
ohne sich dal>ei mit Neue- 
rungen zu veraasgal>en. 



Wer einen Al 200 mit CD-ROM oder ein 
CD ■ J besilzl* wird gegeniiber $einen Kol- 
legen mil Siandard-Amigas nun zwar mil 
cinem dicken Comic-Intro und CD-Musik 
verwôhnL ansonslen unterscheiden sich 
die Versionen abernicht. Das hat freilich 
auch scinc Vortcile: Das launigc Game- 
play wird hier voa einer sehr gut an Joy- 
pad bzw, Zwei-Butlon-Sticks angepaBien 
Slcuerung untersiUtzt dank cines zweilen 
Modus kommen A 1 200-Uscr aber auch 
mil ihrem gewohnicn Stíck bestens klar. 
Ein Siick der eher ungewohntcn Art is! 
hingegen SUx, das praktische Alien im 
Marcchgcpâck von Held Bubba, Es sicht 
aus wic cin ganz gewõhnlicher Siock und 
dicnl zum Vcrtrimmcn der Gcgner eben- 
so wie zum Aushebeln von Fclsbltickcn. 
man kann damit ansonslen unerreichbarc 
Schaiicr bcittiigcn und noch so ciniges 
mchr. AU diesc Easatzmoglichkeilen lemt 
man zu schítizcn, wenn cs durch fínstere 
Wáldcr, fulurístíschc Raunischtffe oder 
antike Tempelstadtc gehl, dazwischen sind 
auch cin paar SchwimmDbungen zu ab- 
solvieren. Alleronen begegnel man dabei 
witzigen Widersachcrn wic Võgeln oder 
Robotern, muB sein Geschick beim 
Durchqucrcn gef&hrtichcr Hõhleniaby- 
rínthe bcwcisen und auch mal das cine 
oder andere klcine Ratsclknaucl entwinen. 
Obwohl das Sptcticmpo insgesami eher 



gemachlieh ist, herrscht an Abwechslung 
somil kein Mangcl. Dazu kummen immer 
wieder tollc Grafik-Gags und cin wohl- 
dosierter Schwicrigkcilsgrad. der dank un- 
endlich vielcr Coniinucs und sechs er- 
laubtcr Feindbcríihrungcn auch Aclion- 
Novtzcn den Besuch huherer Abschniltc 
ermoglicht. Vcteranen mtfgen sich hin- 
gegen cin wenig daran sliiren, dali dieses 
Jump & Run keinc richligen Endgegner 
aufbictct und dic Extras sich auf ein paar 
fade Sammelboni beschrânken. Die Optik 
mil dem blilzsaubercn Parai lax-Scrolling 
und den leilweíse sogar anímicnen Hin- 
tergriindcn hal sich gcgcniibcr der Disk- 
Version ebcnsowcnig gcandcrl wic die 
lauen Sound-FX: dic Musikbegleitung ha: 
wic gesagt dcuitich zugelegi. Und auch 
Qbcr cine deutsche Anlciiung und Codcs 
ftir dic funf umfangrcichen Leveis dtirfen 
sich dic Bcsilzcrdcr Schillcrschcibe freu- 
en. 

Fazit: Emes der spielbarsten und unter- 
halisamstcn HUpficals. dic derzeil auf den 
Rillen einer Amiga-CD ihrc Runden dre- 
hen! írl) 




StockMrhuerenut! 




CORE 1>I< SHiNS 
SCHILLEltNDE ZIJKIÍNTT 

BubbaVSux soll keine Ausnahnie bíei- 
bcn t bei Core hal man auf CD noch vici 
vor, So lauen mit ( .Skeleton Krew" bereits 
httchst viclvcrsprcchendc Accion in den 
Siartlõchera, auBcrdem darf man auí Kon- 
vertierungen derspektakulliren Mega-CD- 
Knallcrcien „Thundcrhawk" und „Soul- 
siar" hoffen - beide Games setzien auf der 
technisch schwiicheren Sega-Konsole 
Malktãbc, wenn cs um rasantes Gameplay 
mit schneller 3D-Grafik geht! 



i 




BUBBAN' STIX 

(CORE DESIGN) 



JUMP & RUN 



78% 



.ORIGINE LL 




GRAFIK 


72°/< 




ANIMATION 


88°.; 


l 


MUSIK 


79% 1 


SOUND-FX 


57% 




HANDHABUNG 


78°/< 


9 


DAUERSPASS 


80°/< 
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Iloffentlich bald auTAmiga-CD: Thunderhawk und Soulstxtr 
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Grollarligc Neuerungen luu mau dieser 
Versiun zwarniehl spendíeru dcieh werden 
gei adc die Jiingcr dcs CD -: gliieklieh scin, 
mal elWas Kòtnpfcxeres ais die ilblichen 
Pluiifumicn um Monitor zu schcn: Wie ge- 
hahi startei num mil KK) Cnxliis in der Ta* 
sebe und einem mager ausgerusteien 
RaumsclulTumet dein llintcrn Von einem 
hinieroaldlcrischcn Plunelen, kaull Waren 
billig cin und verseheueri Sk mòglielisi 
leuer, um sich irgendwann bessere Wat- 
fen. mehr Hquipmeni inJer gar einen 
groílcren Kraehter leisien /u kunnen* 
Em Àuiopil«ii 4 der insbesnndcre beim 
schwicrigen l*inden bzw, Andocfccn guie 
Dicnstc leisici. ^cluin stew /um Liefer- 
umfang: inden foriosen Kampfsei|uen/cn 
ígegen Piralen inier KopfgeldjugeO mulí 
mun scinen l\»lygun-Kahn jedodl metal ei- 
genhundig dureh ilas 3D-AII sleuenL Da- 
bei vvarc /u beaehien. dal» leure Superrau- 
mer zwar Unmengen l J lai/ liir Schuiz- 
schinnc. Megawuinmen und loulcraumc 
bieleu. jedoch etua m> agil wie Perrv Rhu- 
dan mil Rheuma sind. Wer bicr also scin 
Leben nictu ais Pfennigluchser frisien WilK 
sondem lieber selbst dic ToicnkopM : lag- 
ge hillu mtCh Bodenschat/en fahndeL in- 
lerstellaiv Taxidiensie ubernimmi uder (so- 
weii geníigend Ahseluisse und damil cin 

huhçr PHoícnrang rortiegep) heikie Áuf- 

trage lur Malla und Militar erledigi. solhe 
sich das jeweils passende Scbifl bcsoí-geít 
Das Hctntigungsfeld isl jcdcnfalls groU. 
denn abgeschen viim irdischen Sonnen- 
svstem sind niebi nur die Sicmc unserer 
naheren Umgehung (beinaheí malislabs- 
gereehl ins EljlC-Univcrsum cingcbaui, 
sundern iiiieh Tausendc ueilercr Wehcn, 
Monde und Orbilulslalinncn. Dercn (iralik 
uniersclieidcl sich kaum voo 
der Disketlenversion, doeh 
darfman sich nun Qber Hd- 
le Ccgner selbst auf hQchster 
DcUÚIsiurc Ircuen. Aueh dic 
laslige Codeablnigc isi pas- 
se, dalur gibfs vurersi aus- 
schlielílich dudische Sea*en- 




1 



ir 



Seit einem halben Jahr 
erforscht David Brabens 
neuer Sternenhandler 
nun schon die Grenzen 
des bewohnten und un- 
bewohnten Disk-Univer- 
sums - jetzt hat Gametek 
den Hyperraumsprung in 
die CD-Galaxis gewagt! 

icMc. Dic Sicmcnkanc lãljl sich leidor nur 
mx:h Obcr cine T«*olur >cn>llo»- ;iKt num 
kann sich diimil hchcllcn. rjnJuarls gc- 
lciicnc Stmncii an/uklicken. wekhe der 
Scieen danfl auiomaiisch tsMáctt Den 

meisten VcrdruB \crursachcn jeduch die 
Savestiinde. denn mil einem ein/igen isl 
der BatieriepulTer dcs CD Ivrctis gclulli 
- wer uKo mal cu\as anderes ZOCkl, darl 
niehi abspeicberiK ucnn er Wcn aul sei- 
ne Hlite-Karricre Icgl! 
Naja. immcrhin isl bereils cine Disk-Op- 
lion lur kunlligc evierne Lauíwerke em- 
gebauL und ucr nítl dem Plgd nidll klar- 
knmnu, dárfes mil der h;uidlichcrcn Maus 
\ersuchcn. Darílber binaus isi derorigi- 
nale l : ri>nlier-Soundirack (dlVCTSC UaSSÍ- 
SCbe Musikslúcke einschlicLUich dcs 
heruhmicn SlrautlAVal/ers) rratsorni den 
nctten FX \'orhanden. vras Hlilc II auch 
auf CD /u dem machu wases uuf Diskcne 
schnn Wan ein wischcchier Joker-Hit- <jn) 
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imples Docken dank Autopílot 



Nach dem ll>p*Tniunvsprung 




Bílder cintr neucn wfl 







Klar sollcn die Herstellcr 
Ihre neucn Versilberungcn 
iillerer Games oplisch und 
akustisch aufbohren - blolí 
so wie Supervision mil die- 
sem Jump & Run sollen sie 
es halt gcrade nichl machen! 




Platte 1'liHtform-Kost 



Anno Disk war das Platiform- 
Gefliigcl hubsch anzusehen und 
ordentlich spiclbar, wcnn auch 
troiz dcs optionalen Split* 
screcns fflr zwci Ninja-Enlen 
nichl gcrade eíne OfTcnhaiung 
io Sachen Gamcplay. Bei dicscr 
Schil k r !v ãrgert man sich 
hingegcn iiber diverse Zwi- 
schcn-, Vor- und AbspSnne, die 
nichl nurhaBlich sind, sondem 
mangels Abbruchmõglichkeil 
auch fUr schier endlose Warte- 
zettcn sorgen. 

Die anschlieBendc Frcude 
Ubereine variable 
Sleucrung, die 
mil Siick und Pad 
gui klarkommu 
wíthrt ebenfalls 
nichl lange. dcnn 
wo cinst ein 
simplererslcr Le- 
vei den lockeren 
Einstieg gewiihr- 
Icistctc. ist neuer- 
dings cine fru- 
strierend schwere 
Speed^equenz zu 
mcislern. Danach 



pendeli sich der Schwierig- 
kciisgrad zwar auf miulercm 
Niveau ein, unfaire Aitacken 
der knuddeligen Schnccken 
oder Stachclfischc sind den- 
noch nicht sellen. Nicder- 
ntíhenliUit sich das Gcsocks per 
Langsehwert und teils auch mit* 
leis Kopfspning, weiterc Er- 
leichtcrung verschafFen Sam* 
melboni wie Schuizschiide 
oder Extralcben. Ansonsicn 
sind iro Uberwiegend ein- 
fallslosen Spieiablauf (Dia* 
manten sammeln...) bloB 
noch das Zeitlimit und die 
versteckten Bonusriíume er- 
wílhnenswert, 

Immerhin klappt das Paral- 
lax-Serolling soft und sauber. 
im Vergleich zur ursprilngii- 
chen A1200-Version kann die 
CD mil mehr Animaiionen 
aufwarten, und rechl bum 
ging's in den Techno-, 
Htihlen- und Untenvasser- 
Szenarien ja schon immer zu. 
Dafur paBl die neue Musik- 
bcgleilung meisi nichl zum 
Geschehcn, was zusammen 



mil den crwííhnten Mângeln 
im Gamedesign zwangslhufig 
zur Abwertung fUhren muflte. 
(t\) 
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Vor zwei Jahren vcrfiffcnt- 
lichte Millennium eine Õko- 
Simulation, die dank ihres 
komplexen Gamcplays und 
viellulliger Szenarien einen 
Achtungserfolg verbuchen 
konnle - die neue CD-Version 
ist dagegen eherSondermiiil! 
Durch einen vermeinllich k!ci- 
nen Schniuer \vurdc nãinlich 
der gesamle Sinn und WÍ12 zu- 
nichie gemachi: Es lassen sich 
keine Spielstànde abspeichem! 
Das emsprechende Icon der 
Diskversionen fehli, wer also 
mal ein Pauschen einlegen 
will, darf anschlieBend wieder 
von vome anf angen. und nur in 



einigen Szenarien werden zu- 
mindesl die Highscores gerei- 
let Damil nichl genug. dcnn 
wíihrend die Menus in venrcl- 
barem Englisch beschriflei 
sind, kommt die wichiigc 
Nachrichicnzcilc in reinsicm 
Franzósisch daher. Und selbsl 
werdíesc Einsehrttnkungen in 

Kauf nimmi, wird bestrafu 
quiltienen unscre beiden Test- 
cxemplare den Klick auf das 
Info-Icon doch veriafilich init 
einem Syslemabsturz. 
Imeressiert es unier diesen 
UmsUinden íibertiaupi noch je- 
manden, woram es hier geht? 
Okay, der Voll- 
siândigkeii halbcn 
Stampfc à Ia ^Sim 
City'* Hiiuser aos 
dem Boden, ver- 

sorge sie mil 
Strom, Wasscr, W 
Kanalisation ele., 
und achic vor al- hà 
lem darauf, daB 



mil fortschreiíenderZivilisati- wie sich mil wenigen Kniffen 
on die Õkologic Deiner Welt ein ordenllichcs Spiel võUig 



nichl aus dem Ruder lâufi. Das 
Ganze isi wie gesagi in ailerlei 
Szenarien mil diversen Pro- 
blemschwerpunkien (Eis/cii, 
Umw^elucrpesiung usw.) allein 
oder gegen einen Digi-Gcgncr 
spielbar. Mausi funktionien 
prima, das Pad isi elwas gc- 
«'õhnungsbedúrfiig, und der 
Sound wlíre mil ciner ertriigli- 
chen Tilei- und Begleiunelodie 
sarai drei oder vier FX-Piep- 
sem unier ferner liefen eínzu- 
ordnen. 

Fazil: Es isi schon crsiaunlich, 




DCEft 

leaisca 
cnnr: 



Hicr lohnt das Bausparen nicht! 




ruinicren iaOt.. (jn) 
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Hier noch einigc Kurztests von aktucllcn CI)-Konver- 
tierungen, denen man bei der Versilberung keine Neu- 
heiten spendiert hat - und solchen, denen der Umstieg auf 
das neue Médium sehlecht bekonmien ist... 



LOTUS TRILOCY 



lation-Specia). denn im Grunde 

hai Greralin nichis weiler gctan. 
Dieser Silberling wilre cígentlich aktedra klassi^^ 

ein Fali flir das itíchstc Compi- gcmcinsam aufeinc CD 

pockca Mchr Grafite 
ibi's nichi und CD-Musik 
nur sporadisch, wobei man 
dann wãhrend des Rcnnens 
auf Sound-FX verziehten 
niuB und so weder Slort- 
signalc noch Sprachausga- 
bc hôn. Schlimmer noch. 



die etnst nervigen Ladc- 
pausen auf ein Minimum 
reduziert und die Steue- 
rung an das Joypad ange- 
paBt. lm Ergebnis spielt 
sich die nicht sonderlich 
abwechslungsreiche. aber 
ganz neue und mil zahl- 
reichen Extrawaffen aus- 
gcstatieic Horízontal-Knal- 
lerei ^Project X" nun ei- 






Dieser Doppclpack aus dem 
Hause der renommicnen 
Actionspczialisicn von 
Team 17 wurde cbcnfalls 
nicht mil verbesserter Pra- 
sentation oder sonstigen 
Extrafcaturcs geadelu 
doch immerhin hat man 



icucning wurde an oca 
sechs Bunons òes CD^-Jpypods 
\Yxbdprogrammieit und slatl et- 
nes Auswahlmeniis erblickt man 
nach Einlcgen der Scbeibe oft 
nur einen schwarzen Scrcea Al* 
les in aliem cine schludrige Unv 
setzung. die tediglich duich die 
alten Tugcndcn der Spiele 
(sctoeDc 3D-Grafik, Splitsaecn- 
Mcxfi, Sticckenbaukasten, flodes 
Gameplay) Qberzeugt, womit 

nen Tick besser ais die 
Diskverston, wHhrend die 
langweilige Formei- 1 - 
Raserei „F 17 Challenge" 
trotz flouer 3D-Optik 
noch immer nicht flber- 
zcugt. Zumindesl fíir Bal- 
lerfreaks ist die Scheibe 
somit eine Úberlegung 
wert, trotz der mageren 
69 Prozent. 



die ehemaligen Hils nun 
mil 70 Prozent begniigen 
mttisen. 



— 




1 ÍTiSíff : 




Der zweite CD-Samp!er von 
Team 1 7 weiB da .schon bes- 
ser zu gcfalicn, zumal dic be- 
iagte Labyrinth-Aciion der 
^Special Edilion" nach wie 
vor spannendes Gameplay flir 
bis zu zwei Alien-Jager ga- 



rantien - wenn in den Extra- 
haltigcn Futuro- Irrgarten die 
Laser sprechen, siimmi der 
SpielspaB auch ohne 
neue Gimmicks. Und beim 
ehemaligen Budgetprodukl 
„Quak" handelt es sich um 
ein unauffiílligcs, aber enorm 
spielbares Jump & Run mil 
bunter Knuddclgrafik. das 



glcichfalls fílr Launc sorgt 
Bei beiden Spielen wurden 
die Ladepausen verkQrzt und 
die Steuerong optimiert, dic 
Optik wirki hingegen miu- 
lerweilc schon etwas ange- 
slaubL Es wâre also mehr 
drin gewesen, doch Tur 73 
Prozent reicht*s auch so 
noch. 




Core Designs hlipfender 
Neandertaler hai glcichfalls 
schon einige 
Jàhrchen am 
feisten Wanst, 
dennoch hat 
man auch ihm 
kosmelischc 

Reiuschen fUr 
den Ausflug in 
die CD-Stein- 
zeii verwehrt- 
ledigiich die 




Handhabung wurde auf 
zwei Buttons umgcstcllL 
Trotzdem macht die Wan- 
derschaft durch paral- 
lax scrollende Dschungel, 
Hõhlen und Gcwá&ser nach 
wie vor Laime: Es gtlt, put* 
zige Flugsaurier, Urzeit-En- 
ten und allerlei groBe wie 
kleine Dinos per Bauch- 
schwung zur Seite zu ram- 
men. diverse Extras flir fri- 
sche Encrgie oder Zusatzle- 



4 ao- •• 3 ■ o|i 




ben auf2u&ammeln und sich 
an zahliesen Gags zu erfreu- 
cn. Dos alie, aber immer noch 
Uberzeugende Gameplay ist 
uns 77 Prozent wert. (rl) 
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Die BlaubeiBer aus Míilheim kommen kaum mit der Produktion 
nach, so gut verkauft sich ihr strategisches Meisterwerk - der 
14jãhrige aus Leinfelden-Echterdingen 

kennt die Gríinde dafiir! 



Der jiingste Strcich der 
„Baltle lsIe*MVIachcr von 
Blue Byte wartet endlich mal 
wieder mil einer neuen Spiel- 
idec auf: In einer Iso-3D*An- 
sicht haut man mitlcls Maus 
cín Dorf auf, in dem ,4*0- 
pu!ous"-artige Miiiinchen ih- 
re Arbcit verrichlen. 

Nach einem tollen Intro kommt 
man in cin Auswahlmenu. wo 
man wahlcn kann. ob man ai- 
lein oder in Teamwork mil ei- 
nem Kumpcl (dann sind zwri 
Miiusc crforderlich. und der 
Bildschírm wird halbiert) ge- 
gen den Computer spielL den 
Freund bekampft, cin Trai- 
ningsspicl macht oder sich ein- 
fach nur cín Demo (Computer 
gegen Computer) anschaut. 
Ziel des Spiels isl natiiriich im- 
mer, den Gcgner mil Hílfe der 
eigenen Riner fertigzumachen. 
Nun wífd noch durch einen raf- 
finierten Zahlencode schnell ei- 
nc guie Karte ersidlu und 
sehon geh(*s Ios.„ 
Man setzt zuallerersl sein 
SehloB zusammen - mit eini- 
gen Waren und Rohstoflen an 
einem glinstigen Platz, von 
dem aus die Siedtung errichtel 
wird. Dann legt man z-B. den 
Gnmdstein zu einer Hoteflfllcr- 




■Wí 



BK M ,4 




-mm 



hiitte. haut ci- 
nen mOgliehsi 
flachen Weg 
zum SehloG, 
und schon 
kommt ein 
Bauarbeitcr 
samt Hammer 

zur Bansteflc, 

[hm folgt Holz, 
das Trager zu 
seinem Bc- 
stimmungson 
bringen. Hai der Bauarbeiter 
dann die zum Aufhau des Ge- 
biiudes nòtigcn Rohsloffe zur 
Hand- Fángt er an, die Híitlc zu 
bauen. Ais niíchsícs kõnnten 
dann eine Muhle, ein Siige- 
werk, eine Fi- 
scherhutle, cin 
Wach t urm 
oder ein Bau- 
emhof folgen, 
bis eine gute 
S i e d I u n g 
StehL In einer 
solchcn Sicd- 
lung isl jeder 
auf jeden an- 
gewiesen: Der 
Schmicd Stwa 




kann ohne das Eiscn aus der 
Eisenschmclze keine Schwer- 
ter schmieden, ohne das Futicr 
aus dem Bauernhof werden 
die Schweinc im Schwcinchof 
nic fett und kiJnncn nicht zum 
Schlachthaus gebrucht wer- 
den, ohne Fleisch oder Fisch 
streiken auch die Minenaibei- 
ler, und ohne Gold werden 
die eigenen Ritter nicht moii- 
viert. 

Zur Bewertung: Die guie 
Grafik mit den niedlichen 
Animationen verleitet einen 
immer wieder zum Schmun- 
zeln, genauso wie die Musik 
und dic Sound-FX keinen 
Grund zur Klage bieten. Das 



DIE AKTION GEHT WEITER! 

Wer sich beteiligtn mõchte, 
scbickl uns cinfach einen Testbe- 
richt (Lange etwa eine Schreib- 
moschinenscite) líber ein ma vi mal 
ein Jahr alies Amiçaspiel. Und 
wer dahei auch selne Bewertung. 
seín (PaB-) Folo und die Allersan- 
gabe nicht vergiftt, hat durchaus 
Chancen, daB cr seine Fleiflarheit 
hier abgedruckt wiederfindet - 
keine Chance hat dagegen der 
Rechtsweg. 

Joker Verlag 
„ Aktion Lesertost" 
Brelnntacher King 2 
D-85630 Grasbrunn 



Game ist auf einem 
1200er nicht schnel- 
ler ais auf einem 
500cr oder 2000er 
(trotz der irren Men* 
ge Spriles, die 
manchmal auf dem 
Bildsehirm herum- 
wusclt). was auf die 
ladcllose Program- 
mierleisiung hin- 
wcísl Kurz und gut, 
dic Siedler sind der Knaller 
des Jahres 93! 

(Karsten Hainmúllerl 
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SCHALTKREi^SlMUUTOfl 
TR1CKCH5K Tipi A Thck* ai notam Hun- 
òen kOTtntrzifiÉíi 5p*olefl 
B10RHYTHMU5-BEPECHHUNQ 
6 UATHE«ATlK^ROGRAUtf E 
DOLMETSCKE- OírtfwU^gapícçrâínn 
UATHEMATIK fúr 0t» lOXlâm 
EROKUMDE-LERH-uiwJ 
QUí2PROGRAUy 

VOKABELN. MATHEUAT1K, CHEMtE 
PR1HTER OISK wMMJl 9 Dntó^Prtflf 
LABELPAíMTEíikenonarucfc 
VJ0EO-LABEL-HA5TER 
DRUCKERTRE1D 
fúr ct. 100 DmcMrtypen 
AHM F0)f- ofa «hr çute* AWU-DTP- 
PROGRAVAi kcmpèen m dtt&Ch 
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VIRUS^CONTROL VI Jert*wiíuch 

LAHCS SCANNER (vi AnW.j 
ZERO VtRUS Ml r^tsto VWWte ' 

fl AKTVVTRUS-PROGFíAUME 
VJRUS CrlECKER V2J.VECTOF 
KTtCTORXUW 




' mr^vôll mH vieien SchriftsrtAn 10 Di 
■ nmdvoll mH Gnkfiken 10 DtsK 

íibcrt^trt cnçUscho Téxte Ins Oeut&cho 
! das unentbehrtfche NachschlaqcwerV 

tk>n#n . Tlpa & Trícfcs ► 2 Oi«k 
PY PROFESSIONEL TOOLS ncuett* Verslon 
Hardvrâre-Zusatz, kcpkeil fa*t Jedo g^sc^í/We Software 
SORT-PRO Ditkett«nverw«ftung mtt Elikettendrock u. Uslcn 
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EOPRO profcMlofwll© Wdeoverwaltung mlt OruckopUonon 
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IDEPOT unlv©TB«lio V ormôgen* vefwartu r>g tur KapHatanlagcn 
*MUSIK-PAKET mH úbor 800 Irtalrumenten ♦ UusftpfOflramm 
vlfl4e nOlílitíio Progtammo líir den Aml^a 

; dat Stanpc*iet fur AmigA-Einsleloer- ; ; _i 
irotbm«cHnefi-Kure, TcrmInpttVkiT ^ 
nocfi e*nmAí vlele inHe AnwertdcrrProgr< 
J mí: loU&n AmJga-SpleíerL ini^e^eml 7 J 
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Imas urtt ROLLER BALL 

^YS , jrr. ■ • 
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B0RSE sp^goíl m v(rtm!x^e< r erm Oie 
VWBlHM ân dêf BOrs* w*Me** 
5KRÂ3EL A*n*5aV»fíiçnfinOTtf kanten 
BifnapieleL mndesl&ns iUB*5pe*cr«r 

BLACK-JACK jcftâno Amifl^UmseUung 
Ot$C G«^p^Au1omai 
ZAUBEPWURFEL Am*gi<Vor*<rfi ^0^m^ 

DOWH HILL 5Mrann€n-aimjW<cn r 
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- meist deutsche Programme 
oder Programme mil 
deutschen 

Bedlenungs*AnleÍtungen 

- alie Programme auch unter 
Kichslart V2.0 / 3.0 laultãhlg 

- laufende Qualitàtskonlrolle 

- schnellste Lieferung dlreki 
ab Lagor 



01CÍ 

0103 12 KLEIKE DENKSPíELE 

0106 HEADGAHESh^^&tesíçuOfri.leirfT. . 

0107 SPIELE-LEXfKON Tçi und Tnc*S lu 45 
hcnmfflMon SçrtelCfl 1 

1104 3BALLUEGABALLJJOSAJC.FAVILY* 
SOL ur%d AHIGA-TRATION 5l3fleSptete 

1105 TRON uvz PHAflAO 2 Sí:at*3 eipee 
1111 SPACE-POKEfl.yAfíTA-WiTZE.CailCafc 

1123 ÍQUIZ-whJ DEHKSPIELE 

1124 SPACEWAR^RUNNWG.HEAOGAUE. 
DOWNHÍLL-4 !oT4 5p*fe 



OU1ZMA5TER toIVm SpM m 300 FfBQft 
YAH2EE.BRA1SCRAC KER 
12S2 PETERS QUEST wív gua* Hucí- 

12W ROU^samrWSeEwgiehig**^^ 
12» BATTlf E GGS gJrt Wtft3UTV-&TOPTHÇ- 
Gamê 

1H7 TWPHWECOUPASY^C SPACE RESCUE 
1251 CR VP TO-KLHG. A y i p » C S A MG 0 . 0 E L ■_■ X E 
120 WATER ATTACK G«mctócfi^t^Sc*« 
l»l MEGAVERSl íl aiWVarantt rrti Zmmç*é* 

Ucdus urri Oenkspof 
12C2 BLUEetfi^teiG<^cfriffÀenlsSpiêl 



TOP- HA RD WA RE 

3,5" LAUFWERK A500 Inlem — , — _ — 99,- OM 

3,5" LAUFWERK exlern, durehgel. Bus, abschallbar — ™ 119,- DM 
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG (úr A500 aul 1MB mlt Uhr — _ SS,- DM 
32 BIT-TURBOKARTE 68020 fur A5OO7200O bis 4 MB aufrústb. ... 249,- DM 
60 M B-FESTP LATTE fur A600/A1200 inlcrn. komplelt einbaul. ... 379,- DM 

KICKSTART-UMSCHALTPLAT1NE 3-1ach (3«ROM) 59,- DM 

KIC KS TART-U M5CH ALT-PL. 2-fsch inklusive ROM V1.3 79.- DM 

l?|jl|l A1200 UMSCHALT-PL. aul Ktckstart V1.3 kompl. mit ROM's139.- DM 
KICKSTART-ROM V1 J 49.- DM KICKSTART-ROM V2.0x ... 59,- DM 

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fúr Amiga 



10 Stúck 
100 Slúck 



DM 7,70 

DM 75.00 



Stúck DM 38,00 

Stúck DM 296,00 



NEU ! JETZT AUCH PC-PD-SHAREWARE LIEFERBAR! 



TEL. 0 52 31 / 97 03 0 ^rund um 
FAX O 52 31 /97 03 33 N^cfóg Uhr , 

■nata audio-system 05231/970311 




ABC-SOST Lan 9 eStr - 84 

*^\\ D- 32756 Detmold 

lmsw* Vetsêndmm: WN 950 OU - Ywk&se fbm S^.ecK) £~OM * AusSatf njr Martos» i&W 




Dali man auch mil dcm Ur-DPuinl heriickend SCbÔfW Graflken 
/auhern kanru bewcLst dicses schniklenveise einfach nur „Body P 
betitdle Poriruit von Micltacl Dunkcl aus Wiehl. Ja, auch cin 
voller, ah, schoner BH kann cnlzuck* n. 




Den reizenden „Evil Devir hal Marcus Kreisel aus 
Weiden an den Kochtupl* gestellt. Nur der Kleine in der 
Suppc schcitH nichl so bepeistcrl zu sein... 



Tolles Miiliv ~ aber wir hulTen doch schr, dali der Spray- 
er ,,Rusly" von Christian Bahr aas Wurzburg hier nur 
seine Cilene Wand ver/ierl und dabei iikologisch unhe- 
denkliches Trcihgas verwendel hal!? 





Markus Niml/ aus Bispln^cu hal uns nichl nur diese stimmungsvollo 
..Skyline** /uknmmen lassem sondem da/u auch plcich verraten, dali 
die SF-I>andsehafl mil DMaint IV AGA erstellt wurde. 



® 



Das Itild von Uwe Schiller aus 
Greífswald /cigt Miehaels 
Alplraum: inklusive der 
Snnnc sochs begeislerle Joker- 
Leser - aber nur ein (gekauf- 
!cs| Hcri! Die Freiheil der 
Kunsl ín allen Khren, nur in 
natura «iire ihm ein umge- 
kehrtes Verhiillnis Heber... 



Mnrkus ZieRler aus Plnehinnen 
schiekte uns cine Zeichnung aus 
der Serie «Die diimlichslen 
(■ame Over aller Zeilen" mil 
dem Tilei «Die ubereifrige Prin- 
zessin oder Der Sehlag danach*\ 
Walirscheinlich hat das eiUc 
Sttick hlufi die Brille niclil aufgc- 
set/t... 



„ 

An allen Ecken um d 
Enden fliegen einem 
die KnihlingsgeFuhle 
um die Ohren, selbst 
unsere Galeriekiinst- 
ler haben ihren Pinsel 
noch etwas schwung- 
voller gefiihrt ais 
sonsl - jaja, der Mai 
haut schon rein! 





Sicll Dír vor t es ísl Juni, 
und kein Mcnsch hal was 
fur díe Galeric einge- 
schicki — wflrc das nicht 
ganz schrcckHch? Wer 
also verhindern wilL daU 
dcmnãchsi dic Schmiere- 
rcien unscres Redakiionv 
boien Brork die Aussicht 
verschandeln, sollie uns 
schlcunigst mil seinen 
gc/cichneien. gcpínseltcn 
odor (uuf Disk) gcpixcltcn 
Bildern versorgen. Nur 
SELBSTERDACHT 
UND 

SELBSTGEMACHT 

mus sc n Líure Kunsiwcrke 
unbcdingi scín, um Euch 
hicr vielleichi bald 
beruhmt zu machen - 
iiber dic Ncnnuug des 
Werk/eugs wurden wir 
uns freuen, und falis Ihr 
uns niit geniigend RUck- 
porui bestecht, schicken 
wir dic Tcile sogar cines 
TagcS zurUck. Wcr es ver- 
suchen will, solhe es mil 
lolgcndcr Àdresse versu- 
ehen: 



Joker Verlag 
«Joker Galerie 1 ' 
Bretonischer King 2 
D-85630 Grasbrunn 




Die ullrucoolc 
«Vanessa" ver- 
dankt ihr Men- 
ti end es Ausse- 
hen einem 
A12U0-und 
nalurlieli dessen 
slol/em Besit/er 
«Dany** aus 
Barsinghausen. 
Mann, hal die 
Braul lulle.» 
Haare. 
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Amiga 



Amiga 
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Kcniu^ebcr 

Mtchac) LabiocT i \ cr^mw j 

Chefirdaktrar 

Oskar Dúcrzymkj (od) 

Rtdakilon 

MftnrredDuy(md) 
BrigiOA Labincr (bl) 
Richard L4^wcn5tcio (ri) 
Max Magctuiicr (mm) 
Joachim Ncttclbcck ijn) 
\S r cmcr Ptmi kwar (wp) 
Sicffcn Scíurahagaty) 
Waltraud Schmidt (ws) 
MkfcacJ Scfaodk (mie) 
Montka Sic&chck (m%) 

Frck MUarbdter 
Carvcn Btxgmcicr 
Borbum Gíohmann {rrí) 
Manuel Semino 

Kednk1k)fisassÍ5tcn/ 

Pttra Laubcnlcrgcr 
Dorothca vou Prcmy 

Joker Shop 

Christine Rrthmcícx 
Gabi Rícô 

Abo-Vcni-altunfi 

Christine Rothmcicf 

PrulilStLNboGmbH 

Oslcaf Dzjcrr>iukj 
Rkhanl U>wen«cin 
Monila Siowrhck 
Manfrcd Du>* 

Comic 

Werner Rcgnct 
Oliver Wunderiich 

Tilei 

À me i j*i*nbc trai u 

Omten Bccpncicr 
TcL: 0422 l/l 200W 
BucO*22 1/17789 

A itragen verw al t ung 

Reginc Nellú^en 
TcL: 0S9/4M5K22 

Pnidiiktioct^rttun^ 

Brigitta Labtner 

Reproduktioa 

Prolú-Studio GmbH 
H5630Gntsbnmn 

Druct & G«samlhcrstcUiuin 

Dnjckcrcí Gemmaycr 
A-3105 Sl Pôlieo 



Vertrkb 

Vcriagnmton, 65203 Wtctboden íur 
Inbnd IGmS-. Enzcl- und Bahnluvfv 
buchhandel), Òa^enrích, SchwcU, 
Schtt-eden. NicJeriandc, lialicn urul 
Gricchenluiul 
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Aktudk AufLiRt (l\V93) 

Vertrouiog: 98^75 



Knchcinun^w ebe 
AMIGA JOKER encheim 
lich. mm JewcOl Ictzien Frciug des 
V4xn>oiu», Doppclausgabcn 6f7 und 

Abooncmenl 

Jahnsprets { 10 Aiw-gaben): DM 65,- / 
Ausland: DM 75,-. Bcttdlungcn bílte 
úhercUc VeriagsanschriÍL Da* Abon- 
nemenc gili mindcMcns Rir cin Jahr. 
& s-erlangen sich auionuiisch um 
cin wcitcirs Jahr, foll^ es nklu 
fckundigt wirj fjedencit /um Einfc 
des Bezupjahres mOgltch) Etnrah- 
lito^kimm: Posigiroamt Miinchcfu 
Kio.Nf 4447I4-S06, BLZ 70010080 

Maruukríptr 

Manu^kripte, LiMing* und Bauaniei- 
i i /. ■ ■ ucnicii gerne voo der Rcdak- 
tion angcnnmmciL Sic miiisen frei 
von Rcchten Drincr idn, Sollien sk 
schoti andemrttig nir Veròflentli- 
chung angeboten \*ordcn snn. so 
muB dai angegeben «"erden* Mil der 
Einsendung gibt der \at*s\ct die 
Zuainiraung tum Abdrwk in den 
Publikationen des Joker Vcriagt Ho- 
ntjnf nach Vcrrinbaning* FÚr unver- 
eingeuindtc Manuskrípie ^ird 
keine Haftung Ubenwmroen, Der 
Verbg behált sich das Rcchi w, 
Eãmendungen im Falk einer VcrôT- 
femliehiaig ohne Anganen \oí\ Grito- 
den ai kílrzen oder nach eigencm 
GutdOnken /u \-erfindent 4 

Urtieberrcchi 

Alk ta AMIGA JOKER enchiene- 
nen Bcilhtge mi. a itrhebcnechtiich 
geschOtzt Alie Rcchle, auch Ober- 
íetomgcn, \ i ofbchalicn. Rcprodukii- 
on jeder An (fbfokcpicn. Micrufilm 
oder &fa»ung in Dalcnvmrbci- 
tungjonlagen \mt r ) bedilricn der 
KhriftlKben Gcnehmigung det Ver- 

VerlajiundRedaktion 

Joker Vertag 

laft Mkhacl Labtner 

Brtiociischer Ring 2 

85630 Grasbmnn 

Tel.Vcrlag; 089/463700 

Ta Rcdaktion: OS9/463823 oder 

4605822 

Hodinejafcn Mia*och vx» 16-19 Uhr 
Telefax: 089/46W977 
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Dii* KiflckiimiiMcn iu Kcih 
untUMitd: 

Muniu EdraondSPOi 
Mikc I rmijíhuiii, 
riiíl lta\fl«rr tmil 
KtisM-l 1 a/uri 




Viele Spiele haben die englischen Action-Spezialisten noch nicht auf' dem Kerb- 
hòlz, Irotzdem sind sie Amiganer der ersten Stunde und kõnnen auf einige Tech- 
nik-Meilensteine. Klassiker und Bestseller zuriickblicken! 



WAS MACHT 
EIGENTLIGH 



1 

ri* 




Hicr residiert RvOccuoos 



Ais Paul Howanh und Martin 

Edmondson anno 1988 Rellec- 
licms grrtndeien. machie der 
milllervseile nahezu võllig 
vom Marki yCísdiwundcne 
Aiori ST unsercr tf Freundin f1 
noch schwer /u schaflen - da- 
Ikt liclcrte man das Dchui- 
Weric brim damals noch fechi 
jungen Softwardiaus Psygno- 
as in VeiNioncn lílr beide Ift - 
Uil-Rechner ah: J$allisli\\ 
I : utum-Spon im Slil vpn 
„Speedbair\ Kurz darauf sal* 
lelle das Team kompleli auf 
den technisch ilbcrlegenen 
Oiinino-Cunipi um, \va> dom 
Amiga Klassiker wic die 



SlIMi 



.•Shadnw ol" lhe Bcafl^-Trilo- 
gie odet das Icíchl siniicyischo 
Bullcnpektakcl ,-Awcsotne" 
bochcne. Zulci/i endúcnen 
(wic immer unler den Rttichcn 
von PsyyiHisisídíe l*IaiU*>niicii 
VOri ..Brian lhe Liou": Grtindc 
ucnuu also. um Fímicninhaher 
uiul -milbegrunder Martin Ed- 
ukwkImmi im heimischen Gales- 
head Zu besuchen,.- 

V: Martin. miulvnwiU' diitftcn 
die bextimutiçfien fatiai, ais 
dir noch em Uno mwt Woftt 

ME: Ja. Kaul Hmvarth liai uns 
inzwisehen /war wrtasen und 



artvilci jctzt lYciberuflich lur 
Psygnusis, irotzdem sind wir 
zu vial Wahrcnd Mike 
Tmughion und RusscI La/arí 
eehte Progrdiuinicrtrcaks sind 
und Phil Baxier den Piasel 
schwingt bin ich lur Ganiede- 
sign und urganisatorische Auf- 
gaben zusUindig: ah und an Stft- 
ze ich mich aber auch noch 
sçlbsi an den Asscmbler. We* 
niger zeiíniuhcndc Aibciien 
wic elwa die Beglciimusik ftir 
uuseiv Spiele lassen wir meisi 
uulier Haus erledigen. 
?: Nochmâls zwiick zu den An* 
fiin#en. iviV lief das svinvrzeil 
Ilidir? 



Ilílih 




ME: Nun, bereils /u meiner 
Schul/eii habe ich zusammen 
mil meinem Kumpel Nieholas 
Chamberlain die Spiele „Rn- 
venskuir und Xodenamc: 
DROIír Túr den BBC-Com- 
puicr gc^chrieben. Das Geiiil 
wird hei Buch in LXruLscIdand 
watirscheinlieh kaum jemand 
kennen. aber bei uas war es 
Mille der S()er Jahre vor aliem 
ais Sehulreehiier /icJiilich po* 
pulUr. Na ja. jedcníalls haben 
sich die Games ersiaunlich gui 
verkaufi und nár eiwas Geld 
eingebraehk weshalh ich mich 
dann mil Paul /uvinimenge- 
raufl und Refleclions gegriin- 
del hahe- 

?; War es táctil eôi enormes 

\Vttf;nis\ sitit so Jríih auf dvn 
Arnira :u ktmzcntriercti ? 
ME: Allcrdings. denn ST- 
Games verkauften sich gcr^lc 
in liugland bedeulend hesser! 
I)<r:Ii die Knlwicklung warab- 
zusehen, zunul alie Amiga- 
User die schlampigen und 
lusikts rumerpmgrammieiten 
S T-UntseUungen her/lieh sati 



l».^ IVbiu: U.illMi\ 




en. Und «ShaddW of l 
Bcasf /eigie dann ja auch 
ersimals, was auf Com mos 
16-Biticr wirklich moohbai 
war - dic Leuta houorierten 
das, 

?: t/w/ uf « iwftf ínznischtn 
wiedcr ein enomtes Wngiiix* 
sich immcr noch auf den Ami- 
ga zit famzentricren? 
ME: Ja. icidcr. Vor ein, zwd 
Jahrcn hiitic mnn das noch ais 
Unsinn ahtun kíínnen. miulcr- 
wdte siehl\ andcrs aus, Dic 
Vcriusie durdi Raubkopien 
werden nichi mehr dureh dic 
groBe Verbreitung des Amigas 
aufgefangcn. wcil sich dic 
Massc der Zockcr iniwischen 
auf gul cin halhes Dul/end 

verschiedencr Syueme ver- 

icill. Da/u komniL dali der 



noc 

Wcniiíer cclicininisvoll siml 
dic Umsei/ungen von «Brian 
lhe Liou" fiir A1200 und 
CD'\ da darf inan sich sehon 
hald auf salte Parai lax-F.ffek- 
lc und /usiii/liehe Specíol-FX 
wic Blil/ und Donner oder 
Schneesi firme freuen. Auf 
CD gibfs dariitvr hinaus 
wirklich hubsche Transpu* 
aw-Hffckie sowie ncue und 
groBere Leveis, auBcalem 
enifalici sich hicr im Spiel- 
verluuf cine richtígc Siory mil 
Missionou etó< Gcnulc fur das 
CD 1 wollen wir uns niiinlich 
besondere Milhe geben. wdl 
(BCSC ewigen l:l-Konvcnie- 
rungen alicr Aiuigagamcs 
nun wirklich niematid mehr 
schen kann. 



GESPRÂCHE MJT PROMINENTEN 
VO\' GESTERN UND HEUTE 



Di r Mrilriislt*HK 
KlmdtiM i*f lhe lii asi 



Kfwas /u bieMÍR: 
Bra«l II 



Amiga in Amerika in den lel/- 
len Jahren vollig an Bcdeu- 
lung verloren hal. AusschlieB- 
lich lur diesen Rechner /u ent- 
wickeln. isi &omil lalsàchlieh 
Til einem nahe/u unkalkulier- 
haivn Risikn gcwoiden, denn 
cin Game wic .-Brian lhe Li- 
on" versclilingt rund 3O0.(KX) 
Mark - und da sind dic Ko- 
sten lur Verpaekung, Duplika- 
!ion und Organisalion noch 
gar nichi milgeavhnet! Wcnn 
sich da jct/i gcradc mal 5.ÍXK1 
bis KUXXl Sluck \eitaufeu. 
nutchen wir herbe Verluste, 
duher werden die kommenden 
Pmdukie audl lur UTschicde- 
nc Hardwaiv-Plalllonnen kon- 
/jpiert- Unserc niichsicn Ttld 
werden also elwa auch fur tlen 
PC crseheinen. wtthrend wir 
frtíheiv Konvcnicrungcn (a B. 
Jíhadow of the Bcasf lur den 
Mor) immcr an anderc Teants 
abgelrelen haticn. 

?: Du hast das Thema gerade 
angeschnttten - wax stehl 
dfttn ais nõchsta vtm tfc//<r- 
tionszu eniwten? 

ME: Sorr>\ alvr iihcr ikis. was 
« ir der/eit konkivi in der Ma- 
ehe haben. konnen wir cm 



?: Die CD, das Mtifíum der Spiclhalle: 

/jtkmtfi? Scquciu í 

ME: Kcine I : rage! Wogegen kam mír 1 

wir hoffentlieh nicmals cin maten J 

Game auf Modul cnuvickcln wílhivnd w 

míisscn, denn der knappe Lion" vens 

Spcicherplai/ killl híer dic Special-PX 

Tnivci/ung der meisten ncu- dem Super 

cn Idccn. ahmen. 

?: Wcr ht síimmt denn eifienh ?: Was ja 

tidh htoc w ofíir und wic enh glBctl fcrf.» 



nichi drein» D;is uiachi dic 
Arbcil schr angenehm, denn 
wir bchallcn unsere kre;ilivc 
FreihciL und d;Ls isi dercin/i- 
ge Weg, hemusragende 
Gomes /u enlwickcln. Inspi- 
ralion bole ieh mir ofi aus der 
■ Spiclhalle: die Idce zur 3D- 
Scquen/ aus ^Awcmmuc" 
i kam núr B. am Scga-Auicv 
i matco Jípace Harrier*, 
i wahrend wir Ikm •.Brian lhe 
! Lion" versuchl liaben. dic 
: Special-PX des .ÍD-Chips aus 
dem Super Nintendo nach/u- 
ahmen. 

?: Was jit herwrragatd p^- 



wu kvlt nínrf - dtr oder Ps\- 

gnoxis? 

ME: Alsn. wir entwickeln 
uusca* Spicle wirklich voa 
Anfang bis linde selbsi, Psy- 
gfltffis redei uns Uherbaupl 



ME: Ja. ilas isi uuch der 
Grtmd, warum wir alie hicr 
deu Amiga m> lieben - diew 
Kisie laBt sich wirklich krea- 
liv programmicren, und wenn 
num sich Milhe gibi. kanii 



Itttftl 
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\irlil OirlH MisrlMí». 
nber si linn spii-lhar : 

Hmsl ih 



inan die ervlaunliehsien líf- 
fekie aus der ja bald /ehn 
Jahrc allen Hardware heraus- 
kii/cln. Dabei beslehl nalur- 
lich die Gefahr, daB man sich 
zu schr in die Technik ver- 
liebi und die Spielbarkeit dar- 
ulier vergiBL Was uns /uge- 
!!ehencrmalien friiher auch 
schon passien isL 
?: Wic èinsichrigt Wekfu 

pcrsiinlivhen Voríiebett husf 
du uufier dem Hang znr 
Sclhsrkriiik noch zst bit ten? 
ME: Nachdcm ich weder 
vcrlict raiei n<K*h sonslwie fesi 
vcffoandeli bin. gchoii meinc 
Liebe den Autos. An den 
hicr/ulamle leider eher raren 
Sonncnlagcn fiihre ich also 
meinen Lolus Espril aus, da* 
/wischen kur\e ieh in einem 
Ur-Qualtro hcruiih Dann fah- 
k ich mvh Ski und Go-Kart: 
eígcnllieh nwg ich alies, was 
mil Tempo verbunden i&t 
Nalurlich gÕnne ich mir voo 
Zeil /u Zeil auch mal ein 
( omputerspielchen, obgleieh 
gcradc Platifonngamcs nichi 
no mein Ding sind. Aber sag* 
dos blott nichi Brian txlcr 
dem Beast! 

?: Keine Sorgei \iir srlwei- 
gtm hv> ein ttralh Nurtíh ar- 
figer Pank fur dtfíne Gost* 
frvundsx hafl und unscrv hr- 
swn Wiinsvhv fiir die Yjikunft 
konnnen uns noch Shet die 
Uppen ir!) 
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1 mllub wirdvr riu Cmnpi! 



Nach Wah! der Sprachc schlupft man in 
die Rolie eines von neuerdings drei Hei- 
den und fdhrt mil FahrstUhlen» aber auch 
ondercn Transporlmilteln von Plattform 
/u Plattform. Hicr durchsuchl man wie- 
der alie herumsiehenden Gegensiiindc 
nach den neun Tcilcn cincr Platine* die 
dann in einer An Schiebepuz/Jc zusam- 
mengesetzi werden. Ist das innerhalb des 
Zcitlimits geglttckl, wird der Ausgangs- 
lift aktiviert und die niichslc Ebcne in An- 
griff genommen. Zu Beginn jedes Leveis 
erfiali man ein Paflwort, wclchcs den spS- 
icren Wícdereinsiieg an dieser Stelle er- 
mõglicht 

Einc wichlige Rolle spielen immer noch 
die in den nunmchr vcrewcigtcn Leveis 
(anno64er warcnes jaeinzelne Riiutnc) 
herumsiehenden Compuiertciminals: An 
manchen wird z,B. eine Senso-Varianle 
gespielt oder im Stilc von ..Space inva- 
dcnT kniftig geballert - im Erfolgsfall 
darf man sich eins von zehn verschiede- 
nen Extras aussuchen. Dann wird man 
vielleicht vortibergehend unvcrwundbar. 
erhíilt Waffen. um den zahllosen 
Wachrobotem geheirig einzuhemrn, kann 
die Gegenslande schneller untersuchen 
oder erreicht mil einem Jetpack sonst un* 
zugãnglichc Stelleit Feindbertlhningen 
und SiUiTe in die Tiefe werden wie gc- 
wohm nichi mil Lcbcnsvcrlusi, sondem 
mit Zeiiabzug bestraft. 
Ais Dreingabe hal man zus&zlich das alte 
Original auf die bei den Disks gcpackL Im 



direklen Verglcich wirkl die 
ncue Optik natíirtich wesent- 
lich besser, aber trolzdem 
kaum zeitgemíiB: Die ohnehin 
langweilige Graflk ist rclativ 
faibarm, und das multidirek- 
tionale Parallax-Scrolling 
ruckelt untlbersehbar. Den 1 
beruhmten Sallo beherrcchen 
dic Hclden allerdings nach 
wie vor bravourõs, so wie die 
flíissigen Animationen der 
Sprites flberhaupl nen anzusehen sind ~ 
nur daB sfe in Zeillupe abzulaufen sebei- 
nen, Die Sound-FX und die felzige Mu- 
sik passen hervorragend zu der ebenso 
diisteren wie hcktischen Atmosphare, le- 
diglich der markerschllilerade Schrei 
beim Sturz in die Tiefe besitzt nichi mehr 
den Charme des Originais, Die aus Stick- 
und Tasiaturkommandos zusammenge- 
sede Sleuenmg zem dagegen krâftig am 
Ncrvenkostiim: Wcreinmal versuchlhat, 
per Knuppel und Feuerknopf Uber einen 
der Wachrobbis zu springen und dabei 
gleichzeilig mit der Help- oder Dd-Taste 
im Inventor)* auf die Needle-Gun um?u- 
schalten, um gleich nach der Landung 
dera rtáchsten Droiden via Leenaste eins 
in die Schaltkreise zu geben, weiB, was 
gemeint ist... 

Eine Empfehlung fállt hicr somil schwer 
wie scilen, denn Nostalgiker werden wohl 
immer noch das Original bevorzugeru 
wahrend der Nachwuchs das Game ins- 
gesamt etwas altbacken finden duríic. Zu* 
dem Ist der Schwierigkeilsgnid dieser 
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Mohr llclrt.n. im-hrSpali! 



Vcrsion so hoch angesiedelt. daB sic ihren 
Tilei zumindest fur Gclegenheitshupfer 
voll zu Reeht uíigt. Naja, ein Fali fur 
Fans. (st) 
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MISSION 2025 

(MKROPROSE) 



JUMP & RUN 



62% 



^GTtUFTlG" 



GRAFIK 


61% 


ANI MAHON 


63 


a 


MUSIK 


71% 


SOUND-FX 


66% 


HANDHABUNG 59% 


DAUERSPASS 


61% 


V ARI ABEL 2 STUFEN 


PREIS 


DM79 




SPEKHERBEDAM 

DlSK5/ZWEtmOPPY 

HD-INSTAUADON 

SPOCHÍRBAR 

KUTSCH 
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SO 



Unier 



Ruhiks Zauberwiirfd hal 
schon su munchen Tiilteí- 
freak un den Rand des 
Wahnstnns gebrachl — mit 
dem Knohclspíetchen der ak- 
tuellcn Ausgabc dcs t *Ami- 
gol^-lMsknuigs ergeht « ci- 
nem kaum besser. 
Eine der /ahliosen (nichidigita- 
len) Varianlcn, dic der Ertblg 
des Wurfeis seinerzeit mil sich 
brachle, war die Knobel-Uhr 
Jíubik** CtodT; síe dieme 





auch aS Vortrild fiir diesen 
Himzermartcrcr: Auf Vender- 
und RUcksciic eíncr groflen 
Uhr bcíinden >ich jewetls ncun 
kleine Zifferbliincr: die dazu- 
gehbrigen Zeiger soltai nun 
unier Zeudruck allesamt auf 
die Position 12 Uhr mittags ge- 
dreht werden. Auf dera Scfcoi 
sínd die beiden Utuemcilca 
naiíiriich nebencínander pia- 
ziert, zum Verslellen der Zeil- 
messer dienen vier kleine 
Knõpfe. 
Was die 
Sache so 
unge meio 
schwteríg 
machL isi 
dic interne 
Verbipr: 
dung der 
Weeker - 
jede Drc- 
hung an 
cinem Zci- 
ger ver- 
stellt auto- 



matisch auch etliche der ande- 
nrrt Um das zu verhindera, 
kiinncn mit Hilfe von vier 
Sperrsriften einige der Zifter- 
bliitler zeilweílig gespent wer- 
den, was ãhnlich wie beim ori- 
ginalen Zaubervvurfel letztiich 
zu einer astronomischen An- 
zahl mtiglicher Dreh- und 
Sperrkombinationcn fUhrt. Wcr 
cs troizdem inncrhalb des íviel 
zu knappcn) ZciUirrrits sehafit, 
alie Uhrcn auf 12 Uhr zu siel- 
leo, darf sich in cincr High- 
scoreliíte vcrcwigeiL 
Opuseh wird erschiltternd we- 
níg und akusiisch nur ein maBi- 
ger Technosong gebofen; auch 
dic Mau&sieuenmg \$x aufgnmd 
der arg winzigen Drehregler ei- 
ne Wissenschaft fUr sich, Aber 
vW aliem machen Spiele dieser 
An ais stmmhjse Hardware 
holi viet meíir Spafi ais in der 
Versofiungv Und da auch die 
beiden zusai/Jichen Uiility- 
Progis auf den Disks nur PD- 
Niveau bicten. is auch diese 



Ausgabc von .Amigo!* ' 
Gdd nicht wert (md) 



ihr 



Was sagt dk Uhr? 



Zucrsi auf dem CD** und 
ersl kdr/Jkh dann am 
A 1200 hal sich diese 
schuachbríisljge Klopperei 
schon grtindlich biamierl, 
doch die Jungs von Flair 
la&sen nicht locker - am 
500er war ja noch ein Feít- 

napfchen ftal.y- 
r „in das man koplubcr sprin- 
gen konnie: Wo chemals 
wenigsiens noch die Prascn- 
lation zu gcfatlen wuBtc. isi 




jetzi sozusagen da& pure 
Grauen ungesagu Das Tilei - 
bild gchi gerado noch so in 
Ordnung ; aber was einen 
dann âuf den Kampfscreens 
íDschungel. Siadt etc,) er- 
wartet. komml denut abge- 
specki daher, dafl man sich 
fragL wofflr hier eigenilich 
eln g&nzes Megabyte Spei- 
cher bentitigt wird?I . 
Die Sleuerung isi jedenfails 
garanlierl uoschuldig, denn 
am gríjBdhch ver* 
koristen Handling 
der aebi anwãhlbaren 
PrUgelknaben hat sich 
kein Jóia verbessert 
Zwar gibi cs immer 
noch einen Zwei- 
^iclcmxxhis, das Trai* 
ning und den Tur- 
nierkampf, doch ge- 
nOgien ali diese 
SelbslvciMãndlichkei* 
ten ja bisher schon 
ntchi, um das Spiel 



às 




auch nur halbwegs akzepta- 
tu-; zu machen. Dcnn dic 
Kompflechniken waren und 
sind crblirmlich ãrmlich, 
ganz abgesehen dayon, daB 
hier cbenso hemmungs- wie 
erfolglos bei „Body "Blows 
Galaciic" geklaui wurde. 
Einzig der Fight mit einem 
menschliehen Partner mag 
fQrkurze Zeii gefalleo, dabei 
gewinni dann alicrdingv 
regelmaBig deijenige t der 
hesser eto Stíck ai riiucln 
vermag. Von gezieller Sieue- 
rung kann nach wie vor 
kaum die Rede sein t und 
nachdem Frcund und Feind 
ihre Minimalanimaiionen der- 
maBen uobereebenbar vor- 
lúmen, isi besonders im Mir- 
ror-Maich mil zwet identi- 
schen Spriics oflmals sehr 
schwer auszumacben, wer nun 
wcr isL 

Kurz und miserabet: Im dril- 
ten Anlauf ist es den Pro- 
grammierern endgliltig ge- 
lungen, aus einem schlcchlen 
Game ein Fiasko zu machen 
- wtr gratulieren! (ms) 
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DISKETTEN-MAGAZIN 



28%. «íl 



GRAFIK 24°ó 



ANI MAHON 9% 



MUSIK 40% 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 49°o 



DAUERSPA5S 31% 



FUR EXPERTEN 



S DM19,80 



ÍRBEDARF 

Disw/zwnmopPY 

HD-NSTAUAnON 

SPEICHEftflÀR 

DEUTSCH 



512 KB 



NEIN 



HTGHSCORfS 



KOMPLTTT 




DANGEROUS STREETS 

(FLAIR) 



PRUGEL-AO10N 



20% 

,ME)BKHM£TTBND'' 
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66% 




54% 


MUSfK 


46% 



SOUND-FX 


39% 


HANDHABUNG 


16% 


DAUERSPASS 


18% 
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DEUTSCH 
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ACTION 



1^1 



J?|i ROLL VERLOST/FÀGLIÇH 
B&TION IN HOLLYWOÓB*' Fl" 



□ □ 



ÍBEGUEITET LUKAS AUCH^ 
D1EST5ÍAL BEI EINEM ? 

^HEISSEN ACTiON- 

P^ADVENTURE. QUER 5 <a 

«sDURCH DIE FILMKULISSEN 
DEBJRAUMFABRIK. X 
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THE 



"MEN 



Das Dimensionsloch 
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III 



Skmv und Ganieplay shid naUir- 
Ikh wie gehabt: Znol urul/mlcr 
Zoo/ mBsscn dem Truibcn tles 
bôscn Knwl líiuttufr gcbicteiu in- 
dcm sie dutrh stxh* boiíhunbun- 
le Platlí*>nnlcvds vollcrdnriliger 
Gegncr, nut/lk:her Rxtnts undiíri- 
ginclfcrúbcira^hunyeii sprinicn 
b/.w. huplcn. Vuni Spiclcrisclicn 
her gibfs auih naeh wie vor nix 
pi makeln. allerdings wur ilcr 
Spnmg au* der jMeif Dintcn- 
stm auf den IKXfcr inh allertei 
Uxhnischeii Sdiludejvicn ver- 
knOpft. 

So wiixl dem Spieler hier »var 
standesgemaB cine HD-lnMalla- 
tion oflcríen, dneh rnuchi tierciis 
die umstandliche Buolpro/edur 
ilic Freudc dariiber wieder zu- 
nichte. Abhilft sehaffi nur zu- 
siiuriichcr Aiteitsspdchcr, derje- 
doch nictu auf cincr Turhokarte 
sii/cn darf* denn mil denutiger 
Exuúk verwdgeit da*; cigensin- 
nige Amcísen-líuo jale Zu*an*- 
nnutvií. Gniferfi lua sidi ehen- 
falk kaum elwas getan: IIíik: cin- 
ztee sclilappe Parai laxebenc tsl 
da/ugekommen, wahnrnd nian 



DI 



sduk.THiiidnx:k /unícL denn sih 
uuhl diocsgniiklsiil/liLli íiiiuilt 
itoch lollc Jump& Kuii ais auch 
ikr lolle I 3KVt halien cine elvva\ 
lichcvollcrc Umselyuiig ver- 
dienl ■ i ^CUT>* 



JUMP & RUN 



77% 

„UNUIHDIGtN0" 

GRAFIK 

ANIMATION 

MUSIK 

SOUND-FX 

HANDHABUNG 

DAUERSPASS 




83% 
83% 
82% 
80% 
68% 
75% 



V ARI ABEI: 3 STUFEN 
PREIS DM 69,- 
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SPEKHER&AR 

DEUISCH 





í-i^TíS c-i£r^«* .vskMbki c- 





^^á^Tj ggggrfK 7.Ê5E vííii l "' XJ " J ' ' 



liui.Ii heuic ohen cmcul die 
(ícschtchlc VOfll Mayicr und 
doui \ci^chuundcncn ZaubCT- 
slab: 

l m scín Handwcrisxeug ww> 
dor/utlndcn. (nuB sích der klci- 
ik Kerl duivh ncuerdings 
ylcich I(X) upiísch eber un- 
spckiakularc Labvrinthlcxcls 
im Maucrdcsign schieben und 
/ichen. Sctàcbcn und ziphen? 
Jau. dem tóCf luLU ..Sokobiin" 
grfifiea * bume Stcinchen, Ku- 
gcln und manchmal auch un- 

bcwcgfídK Genimen \iud un- 
icr ZcHdrock /u çiitcni b/w. 
mefaitt tta i vufgegebenen Mu- 
slcm /usiunnicn/ubaslclii. \vo- 

k-i Somfetfeaiures wie Farb- 

wcchscl-CIcncratorcn oder bc- 
grena Ivucglíclic llcllcrslciiic 
dic Dcnkartvil auflockern. 



STEINEREI 



62%^) 

..ftESSÍB" 

GRAFIK 19% 

ANIMATION 60% 

MUSIK 64% 

SOUND-FX 21% 

HANDHABUNG 74% 
DAUERSPASS 66% 

FÚR KÓNNER 
PREIS DM 45,- 
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VEÍ15 AND99 GmbH. Moa(og ífeilag 9 <■ IH* 1 Uhr 

sSEBVICE-lINE 



iHtypen kmolot and unvwtnniUtch unwrB neue^ten 
PreiaUalefi tn. Difin enth«rlen iuch em retChhil* 
tiges Angebo: an Joysticks und Hardwareiubebôt. 



HAPPY 



BettelUtaaline: 
34246 Villnir • Ptilfick 
Telefoa: 0561/576318 
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34246 VdlBir • Spthrtlr. 9 
Ul: 0561-824014 
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3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKER-SHOP 




Das vom Autor handsignierte 
WHALE'5 VOYAGE-BUCH 
ist nicht nur eíne Komplettlòsung 
zum Spiel, sondem vor aliem ein 
echtes Rollenspiel lum Mitmachen! 
Komplett: nur abeníeuerikhe 39,- DM 



iifuAIi s\»unr 



Exklusivitãt im DOPPELPACK! 
WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD 
kommen vom Autor bzw. Komponisten 
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren 
gleichzeitig zu verwohnen! 
Der Kompiettpreis: verbilligle 50,- DM 




■ .si. : 



Das haut deu stãrksten Robot um: 

TURRICAN-CD 
1 6 Mega-Tracks von Chris Húlsbeck 
in einer vom Meister persônlich 
handíignierten Sonderauflage! 
Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM 



BESTELLADRESSE: Joker Veríag - .JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung Ist nur im Inland mõglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte Sr DM Postgebúhren im Inland bzw, 10,- DM fúr 

Auslandsbcstellungen dazuschlagen. 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 




nsider 




Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland 
und tur Deutschland: Je- 
den Monat die wichtig- 
sten News und Intos von Insidern fur Insider! 
Im Heft finden Sie intemationale Charts. die 
aktuellen BPS- und IVW-Lislen, das Neueste 
aus den Fachverlagen und Software konzer- 
nen, AnkOndigungen. Vorstellungen. Inter- 
views, Features, Hintergrundberichte und 
naturlich auch ein biRchen Branche n- Kl atsch. 
Damit ist insider das optimale Médium, um 
sich uber Branchen-lnterna zu informieren und 
sich selbst zu prâsentieren, um Partner oder 
Mitarbeiter zu gewinnen. 
Sprechen Sie mit uns úber Werbekonditionen 
(Tel. 04221/120004. Hr. Borgmeier), oder for- 
dern Sie Unteriagen sowie - gegen Gewer- 
benachweis - Ihr Gratls-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 




nsider 



ABO-COUPON 



Das Abonnement gilt lur ein Jahr (12 Ausgabon) und vorlangert stch bei Nichikúndi- 
gung aulomatsch um ein weíferes Jahr. Der Prais belrâgt 120,- DM pro Jahr (Ausland; 
140.- DM), das Porto isl inkluslve. 



Jl Ich mõchle Insider abonníeren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaben 



o 



Name / Vornamo 



Siraíte/Hausnummcr 



Konlo-Nr; , 



PIZ/Wohnort 



Geldlnsliiut: . 



Datum/rUnierscfirift 



BanMertzaht: 



per Vorau&kasse: 

Scheck oder BargeM liegt bel: 

nacti Recbnungserhatt durch: 
Úberweisung auf Postgirokonlo: 
Nf.: 444714406 BLZ 700 10080 



o 



Tm» to Nd*, j** Y*rt*9, frroilKhe 
Iw Wtfwg tks Frai çrrtúçl tjie retítasMoe AMerdcng 
WáÈmÊ*t*CMã n*tn# rw* U***tírtt 



Datum/2. Unlerschrift 



In unserer Erstausgabe vom November 1989 behaupte- 
te ein gewisser Michael Labiner, daft sich díe Program- 
mierer „Martin Edmondson und Paul Howarth mit 
Beast selbst ein Denkmal gesetzt haben" - wie wahr! 



Das damals noch kaum hekanntà: 
Rcflections-Team haue zuvor schon 
das .Spcedhair-íihnliche JBtSBtàiP- 
fUr Psygnosis geschriebcn; durch den 
biesligcn Erfolg unscces hculigen Klas* 
sikers schnelllen sogar hier die Vcrfcau- 
fe nochmals in die Hdhe, Dabei boi das 
Spiclprin/ip doch wcnig mehr ais dic 
auch seincizeit schon Ubtiche Piau* 
IbrnvKosI: 

Uble Pricsicr haben den Heldcn cm* 




(End-) Gegnern sind dabei crlaubt - 
danach ist alies verioren, denn es wur- 
den weder Highscorclisie noch Conii- 
nuefunktion eingebaut 
Wie, zuni Henker. konntc es cin derail 
hausbaekencs Game nur zuni gefeierten 
Kultobjekt bringen? Nun, es war die 
phânomenalc Grafik, die hicr das Stau- 
nen der Massen hervomef: Wildnis, 
Schlòsscr. Baumhòhlcn, Labyrinlhc - 
ali das sah nichi nur vcifcliiffcnd gut 



KLASSIKER 




Applau* fur das original? Bietf! 



fUhn und so lange mil Kriiutcninkluren 
und Hypnose behandeh. bis er einem 
úberdimensionulen Xicgenbock glich* 
Ais cr das endlich auch sclbcr schnallu 
schwõrt er natflrlich biticre Rache, 
sclbsl wenn cr dafilr durch 13 LevcU 
mil 132 verschiedenen Monsiem lai- 
schen muB. Anfangs kann cr dort nur 
hOpfcn und relativ simplc Schiage 
(links/reehts bzw. oben/umen) ausiei- 
len. aber im Lauf der Zeit enldcckl man 
dann auch einige Exirawaífcn wie /„B. 
Feuerbiille, gute und bose Zaubenranke 
sowie Schlíissel ÍUr dic versteckien 
Geheimnlume. ZwOlf Feíndberílhmn- 
gen mil den massenweise uuftreicnden 



aus, es «rrollie auch mil 50 Bildem pro 
Sekundc parallax und dennoch vfillig 
niekfrci am Spielcr vorbeL Das war 
prakiisch Coin Op-Qualiiat und licfl den 
verzíickien Betrachter geme Ober die 
eckige Aniinalion des Haupldarsiellers 
hinwcgsehen. Den Bcglcitsound von 
Ahmcistcr David Whillaker charakterí- 
sierte Michael in seinem Tc» ais p *ziem- 
lich ausgeflippt irgendwie psychede- 
lifitit? und halle damil ebenso rechl wic 
mil dem Lobgcsang auf dic Joystick- 
sleuerung. Erwíihnenswert isi auch das 
T-Shin, welches Psygnosis der Box bei- 
legie - inzwisehen haben dic Liverpoo- 
Icr mit der damals ncu cingeftihrtcn und 



lange beibehaltenen Tradilion textiler 
Zugaben ja Icidcr wieder gebroehen. 
Dic Chrunislcnpflichl gebictet es aber 
auch, die kleinen Fehler im Gamedesign 
; u ti einc nichi abbrechbare Endscqucnz 
und lange Zwischcnludczcitcn) nichi 
ganz zu vcrschwcigcn. Sic wuidcn 
erst bei den zahlrcíchcn Umsctzun* 
gen ausgemerzt, so dafi z.B. die Ver- 
doocq Rir den CW und Aiaris Lvax 
noch ein Qucnichen spielbarer aus- 
fiden ais das Amiga-OriginaL Der 
iNachfolger war dann sogar cin 
Retnfall. da vfcl zu schwer und 
strcekenu^eise auch unfoin beim 
driuen Beast ging das Gameplay 
wieder in Ordnung, wahicnd dic 
Grafik nichi mehr 
zur alien Grõ6e 
zuiUckfand Anschlic* 
Uend untemahm Reílcc* 
tions mil »*Awesome M 
einen recht durchwach- 
senen Balleraustlug in 
den Wcllraum, und den 
let/lcn Slrcich der 
Ejiglander« t 3rían lhe 
Uon \ haben wir ja ersi 
kiirzlich gcleslcL 
(mm) 



1 
1 




l>as legendare T*Shlrt 




ZEITSPIEGEL 

GE5TERN 



HEUTE 



Das d ri t te and bisber lelzte Bicst 
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85% 


63% 


SOUND-FX 


54%: 


89% 


HANDHABUNG 


69^0 


86% 


DAUERSPASS 


70%; 



Seíd mir gegriilH, Ihr Sparefrohs und 
Billigheimer - willkommen beim bil- 
ligen Jakob! Wie gewohnt findet Ihr 
hier nur digitale Sonderangebote, al- 
so grofte Spiele, die aufgrund ihres 
Alters nunmehr zuni kleinen Preis 
úber die Ladentheke wandern. 

Fiir kiuge Kiípfc 






Rfckanlc 
Itattfonu- 
«ulder: 

Rfck? \V«x>d* 




Sind Games etwa leichtverderblíche Ware? Wird ein 
Spiel schlechter. nur weil es bereits vorgestern und 
nichi ersl gestem programmiert uurde? Ncin, ncin und 
nochmals nein! In diesem Sinne haben sowohl Kixx XL 
wic auch das deutschc Labcl Soft Pricc je zwei ganz be- 
sondcrc Lcckcrbisscn im AngcboL Fangen wir mil dcn 
Kixxem an. dic sich offcnbar dic Rcchlc an dcn altere n 
Sierra- Abcnleucrn sichern konnicn» um quast cine „Ta- 
schcnbuch-Ausgabe" daraus /u machea Die akluellen 
Novitaten hei Ben hier Quesl for Glory und King*s 
Qucst II - wer also deuisch angeleitet die Hexe Baba 
Yaga jagen oder mit King Graham auf Brautschau ge- 
hen will. der sollie ais Besitzer etnes „groBen" Amigas 
(A2000, A300a A4000) zwar lieber ersl mal ein Test- 
spiclehcn wagea bruuchi aber ansonsten bloB 39 Sicine 
Rir dcn Kònig bzw. deren 49 fUr die Ehre auf den Tiseh 
zu Iegea Doch auch anderc Firmcn haben ihre Klassi- 
ker. /um Bcispicl Maxis: Nur jcwcils 49,- DM vcrlangt 
das neuc Bomico-Label Soft Príce fiir dic namhaflcn 
Gõncrspeisen Sim Earth und Sim Ani, Sowohl der 
geologische Wehenschõpfcr ais auch die biologisch- 
dynamischen Krabbeltiere sprechen kompleu deutsch. 
ireien dafíir aber beide auf Zwo- und Drcitausendem 
mtiglicherweíse in den SIMulamenstrcik. 



Ein kleiner Slreifzug querdurch den Aklionisten-Ganen 
sieht heuie allen Joyslickquaiern bevor, wohei mil 
Birds of Prey zuníichst dic pilolen zu ihrem Sondcran- 
geboi kommen: Wcr Electronic Arts* beruhmten Ac* 
tion-Flugi fliegen will. solltc rnogliehM keincn 600er P 
2000cr oder ÍOOOer ais Startbahn verwendea Englisch 
kõnnen und dem Hause Hit Squad 39 Silherlingc ver- 
machea Nicht ganz so beriihmt, aber doch recht nett 
war seinerzeit Loriciels Tennis Cup 2. deshalb gibt*s 
das gute StBck jeui auch bei Top Shots kompleu in 
Dcutsch fUr ganz besonders nette 19 Miirken Âhnliches 
(nicht bertihmL aber doch nett) gilt Rir Electronic An**' 
Jump & Run Risky Woods. wo man nunmehr fur 39,- 
DM enghscKsprachige Mõnche befreien darf. An Zwei- 
und Dreitausendem raten wir zur Vorsicht, und das gilt 
einschlieBlich des Viertausender* auch fiir ua^eren ab- 
schlieBcnden Kracher Speedball 2. Einsimals war die- 
ser brutale SF-Sportpionicr der Bitmap Brothers ja einer 
der SuperhíLs schleehlhia und auch heute macht die 
dcutsch angelcitcle Robotcr-Kugclci noch Laune. wes- 
halb ein Transfer íiber 29 Mark aufs Konto von Kixx si- 
eher keine Fchlinvcslition darstcllt. 
Damtt kõnnen wir das Thema BudgeKSoft fur diesen 
Monat ad acla Iegea allerdings nur. um uns in vier Wo- 
chen wieder hier zu treffea wenn das Moito erneut lau- 
tet: Das Spiel isi heiB>dcr Preis ein Sch... Hanimer! (jn) 



/um RuQcln: 
Spct<lbaD2 
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SpMiw 



CHUCK ROCK 2 
KGB 
THE HUMAN RAC 
JACK NICKLAUS* GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
VIRTUAL WORLDS 





O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) 

bilte plus 5.-DM tur Porto! (♦ 10.- DM Ausland) 

□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 

D 
□ 
□ 



O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland mõglich 



CHUCK ROCK 2 
KGB 

THE HUMAN RACE 
JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
VIRTUAL WORLDS 



Meine Adresse I 


•j 1 — - 

Bestelladresse 

Hardware-Soflware 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraBe 24 
80993 MOnchen 
! Fax: 089/140 16 24 


Name: 


StraBe: 


Plz/Ort: 


Datum/ 


Unterschríft: 







Coupon bilte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsondon. Odor an 0B9/1401624 faxen. 
ACHTUNG : Bilte mõgl. zusãtzllch dle neue (5-stelllge) Postleltzahl angeben! 
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Nachdem im letzten Heft unsere Redaktions-Domina | 
Walli die Peilsche schwang, ist es fur einen dressierten 
Biirohengst wie mich mal wieder an der Zeit, den 
Forscher rauszukehren: Software made in Germany - 
Zahlen, Fakten, Perspektiven. 



DaB Games aus hcimischcm Anhau 
immcr beliebler werden, ist liingst cin 
offcncs Gchcimnis - ais Fachmann íur 
offcnc Gehennnisse habc tch deshalb 
mal cin wcnig recherchien, um die tief- 
sien Tiefen der tieferen Hintergrilnde 
dieser Enlvvicklung auszulcuchten. Ais 
crstes habc ich mir dazu die Leser- 
Charls der leizten Jahre vorgcknõpft, da 
dieses Material aufgrund der stets 
unveranderten ErMellungsgrundlagc 
(und simplcn VerfUgbarkcil) besonders 
gut gecignei schien. Und siche da, diese 
Grabung lordcne allerlei Erslaunliehes 
zulage: 

Wáhrend des gesamten Jahres 1990 
gelang es niimlich nur ganzen vier 
Titeln deutseher Herkunft. sich insge- 
sami sechsmal unter die ersten zchn zu 
schmuggcln - mit allein drei Eininigcn 
war Relines ,.Oil Impcrium" sciner/cit 
das teutonische Referen/programm, 
Zwei Jahre spiíter haiic sich die Lage 



fen, daB es eigentlich doch egal setn 
kann. woher etn Spiel stamnil. wenn es 
nur etwas laugt. Und dainit hiiue der 
Einwerfer an sich auch recht, 
schlicBlich kann cs hier nichi um 
dummnalionale TUmclei gchen. 
Andererscils werden gerade Abenteurer 
und Rollcnspicler aus leidvollcr 
Erfahrung wissen, daB selbst leidliche 
Anglistcn ofimals vor Spczial- oder 
Slangausdriicken kapitulicren tnilsscn, 
zu denen auch die ehrwílrdigcn Lcxika 
sich ausschweigen. Anders gesagt: Die 
volte Atmosphâre cines Adventures 
oder Rollis kann nur dann auf den 
Spicler ílberspringen, wenn er die Teile 
auch wirklich voll kapiert. Da man 
hierzulande aber ganz uberwiegend mil 
deuischer Zunge parliert (schõn gesagt. 



uas 
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?). bringt uns das geradewegs 




schon cklalant gewandelt, denn sechs 
deutsche Games belcgien mit 25 
Nennungen genau cin Vienel der zur 
Verítigung slehenden Pliítzc. Was 
schlieBen wir daraus? Riehlig. nieht nur 
die Quantiliit cinhcimischcr Produktion, 
sondem vor aliem dic Qualiiat war 
gc&ticgcn, zumal sich dic bcsagien Titel 
auch wesentlich lãnger in den Chnrts 
halten konnten. Und wíihrend der ersten 
íunf Monate des aktuellen Jahrgangs 
haben allein schon sechs Programmc 
den Sprung unicr die crsicn zchn Plauc 
geschaffi, womil sich siolze 36 Prozent 
des Elite-Pools in deutscher Hand 
befinden. Nun ist damit zwar noch 
keine direkie Aussage zu den 
Verkíiufen gemachL doch wird sicher 
unand bestreiten wollen, daB bei 
beUebten Programmcn auch die Kassen 
zu klingcln belieben... 
An dieser Stclle mag man nun einwer- 



sogar 



den Uberseizungen. Oder glaubt irgend 
jemand. daB etwa die Spiele von Lucas 
Ans allein wegen ihrer unbestrittenen 
inhalilichcn Klasse hierzulande 
sooo crfolgrcich sind? 
Ich g!aub*s jcdcnfalls nichi, 
vielmehr bin ich Uber/eugl. 
daB auch und gerade die fein- 
fuhligen Ubersetzungen seilens 
Softgold ihr Scherfltrin zu die- 
sem Erfolg beitragen. Bcstârkt 
werde ich in mcíner Ansichl 
durch die groBe und liig- 
lich wachsende Zahl von 
Leserbriefen, in denen mit 
Nachdruck deutsche Versioncn 
dieser oder jenes Games gefor- 
dett werden - ja, so mancher 
will scinc Brieftasche kiinftig 
nur noch Rir ubersetzie 
Fassungcn zQckcn! Aus besagten 
Grtinden ist diesc Einstellung auch 
durchaus verstãndlich, zudem sind die 
„Freak-Jahre" wohl endgtlltig vorbei; 
das Zockerpublikum scheint breiter 
gew r orden zu sein. Und in den USA 
oder England wird man von einem 
Programm mit deutschen Screentexten 
schlicBlich ouch nicht Uberragcnd groBe 
Stílckzahten unter die Leute bringen 
ktinnen,.. 

Kein Wunder also. wenn der Erfolg 
deutscher Spieleschmieden es mit sich 
bringt, daB auch Import -Software 
zunehmend in flbcrsctzien Versionen 
(von zumeist doch recht ordentlicher 
Qualiim) vorliegt Bleibt zu hoffen. daB 
sich diese erfreuliche Entwicklung ouch 
auf da* besonders heiklc Gebiet der 
(CD*) Sprachausgabc ecstrecken wird t 
denn gerade hier tut sich der deutsche 




Michel mil dem Kapieren ja oft beson- 
ders schwer. Leichter tut er sich schon 
mit dem Gewinnen» denn aucb heute 
werden wieder drei inlemational ver- 
slfindliche Spiele verlost! Um dabeízu- 
sein, gcnUgt cine Posikarte mit Iesba- 
rem Absender» auf der der Titel eines 
der ersten erfolgreíchcn deutschen 
Adventures vermerkt ísl Kleincr Tip: 
Das Teil erschien bei Software 2000. 
hatte jedoeh einen englischen Namen, 
der das magische Won „Urlaub" bein- 
haltcL 

Ich erwarte also sehnsQchtig Eure 
Karten aus alter Herren Lândcr und 
Uberlege mir bis dahin schon mal, fQr 
welches internationale Urlaubsparadies 
mein karges Gehatt wohl ausreichen 
kõnntc: Frcíbadia oder Balkonien? 
Eucx Papa Joe 

Joker Verlag 
„Seitenhiebe" 
Bretonischer Ring 2 
D^85fi30 Grasbrunn 
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Ergebnisse: 31* Spieltag 



Indiancrbones 
A MS 

BodoTíltners 
Wuna Wolfschreck 
Maniac Mcnschcn 
| Opafun 
Might & MaLM;hÍg 
Haniball Kilim 
UngohrcrSK 
Uit Hoffuchwer 



-FC JOKER 2:4 

- Dragonfight 3:1 
-Baitlc Kumpans 0:1 
-Raschmchr 1:1 

- Bertin Ewl/Wcsl 1:1 

- ilammerfoot 6:0 

- Bummico 2:1 

- Playpower 0:2 

- Austcrwitz 2:1 

- Bluc BeiB 3:1 



Bauchlmintr RorRmeier pfle^ des iifle- 
risn zu sugi-n: n Mâíi soll tlen Rali nicht 
vur dem Ahptírr sehlugcn!" Wie wabi% 
hruehle uns die Beher/iuuní» dteser 
W cishcil doeh in der zweiten Halb/eit 
den Sies im letzlen ÂuswârtSspíel! 



Die Jeker-Tabelle 
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2) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

8) 

9) 
10) 

II) 
I2l 
"3) 
14) 



16) 
17) 

IN» 

19) 
20) 



Un. HoOischwer 46:16 81:44 

Maniac Menschcn 44:18 73:38 

Ilammerfoot 42:20 72:46 

Opafíin 41:21 76:39 

Mighi & Mmschig 40:22 67:43 

BlucBciB 39:23 61:40 

Bertin Easi/West 38:24 67:44 

FC JOKER 37:25 67:53 

Bummico 35:27 62:43 

Buttle Kumpans 34:28 59:43 

Raschmchr 32:30 61:52 

UngohrcrSK 31:31 46:55 

BodoTillncrs 28:34 54:52 

Plnypowcr 22:40 42:62 

Wurm. Wolfschreck 22:40 45:66 

Ausicrwilz 22:40 46:71 

Indiancrbones 20:42 37:92 

AMS 18:44 33:69 

Hardball Killcrs 15:47 30:81 

Drugonfighl 14:48 31:76 
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Paarungen: 32, Spieltag 1 IWannschaftaaufsteMung 



FC JOKER 

Batlle Kumpans 

Opufun 

Ausicrwilz 

Bluc BeiB 

Hammerfoot 

Playpowcr 

Raschmchr 

Drogonfighi 

Bummico 



Rodo Tiltners 
Might & Maischig 
Maniac Menschen 
Hardball Killers 
Indiancrbones 
Un. Hoffischwer 
AMS 

Langohrer SK 
Bcrlin Easi/West 
Wurm. Wolfschreck 



Ir. 


Saldar 

«■•VIVI 


Ari 


letile 
Pm. 


Slãrfce 


WtrftDM) 


1» 


ftrort 


Tor 


28 


fl- 


180.000 


2) 


W»Kbrlch 


Tot 




22 


150.000 


3) 


SchEtnrMl 


Abw 


1? 


50 


470.000 


4) 


Mn 


Abw 


22 


15 


190.000 


S) 


Nrttefced 


Abw 


23 


31 


220.000 


6) 


[redunoim 


Abw 




11 


60.000 


71 


SlMkUsWr 


Mil 


li 


34 


250.000 


«) 


Podkwar 


Mil 




11 


760.000 


9) 


Rogieí 


MM 


12 


35 


220.000 


10) 


C«U 


Ml 


18 


18 


190,000 


11) 


MageMMI 


Mil 


20 


32 


250.000 


12) 


M.lobfotr 


Mil 




* 


290.000 


13) 


DiifnyniU 


**S 


7 ' 


21 


140.000 


14) 


Sida 


Aflg 


9 


27 


100.000 


15) 


LUUmt 


*"9 


3 


9- 


230.000 



YUtl ^CIDLll IViULI 11. I '.1['CJ Ull 

Vieeher doeh nur die staeheligen Unler- 
schcnkcl (sprich: lndinnerknoehen í der 

gcgncrischcn Kieker mii eínem Kratz- 

bauin vcrwcchscll... 

Den Einwiiz schraubtet Ihr diesmal auf 
75 pirozehl zurticL und der bei 47.000 
DM dumpclndc Kontosiand uiire ums 
Haar noeh von cittcr Schuldenriick/ah- 
lun»j &ckilr/[ wordcti. So aber war dic 



lung gckur/i Wordcn. So aber war dic 
knappe Mchrheh doch dagegen, und Ihr 
dflrfl Eôçh weilcrhin mil 250-000 Mi.c- 
sen lierumurgcrn. Daran Wird sieh vvohl 
auch vor dem nachsicn Heimspiel gegen 
Bodo Tilincr* Truppc nichl> mehr 




Wie*s wciíergehi. ahni num sieher schott; 
Ihr schickl URS cin PoMkartehen mil allen 
Atuwoncn auf alie Fragen* wir /ahlen alie 
/uschrificn aus. tippen alie Rryebni^se in 
uitfcrçn FuBboll-M^uigcr* und schon vvis- 




Der Begriff Morphing leilet 
sich von dem griechischen 
Won Metamorphose ab, und 
das steht nicht umsonst fflr 
Verwandlung: Wcnn vor un- 
seren Augcn cin Sircifcnpoli- 
zisl zum Metal l-Monslcr wird 
oder cin Schlipslriiger zum 
Schwein mutiert. weil cr den 
Kaffee „sauguf findei, dann 
enisiand die opiische Tau- 
schung auf cinem Grailk- 
computer* Was da so lãglich 
uber dic Maitscheibe flim- 
men. wurde natUrlich nicht 
auf cinem Reehncr-Leiehtge- 
wichl wie dem A500 ersicllt, 
tmtfdem kann nuin bcrciis am 
kleinsten Amiga lolle Mor* 
phtng-Effckte erziclcn. Hier 
verraien wir Euch alies, was 
man do/u wissen muB.,, 



OIK MKTHODKN 



Der simpelste Weg zum mu- 
lienen Bild ist der Trampa- 
rency-Morph, wie ihn bcrciis 
.DPaint IV" behemcht: Ausgc- 
hend von einem Anfangs- und 
einem Zielmotiv, reduztert das 
Programm beim Slartbild die 
HeHigkeiu wahrend das Endbild 
immer starker in Erschcinung 
triu. Das Ergebnis ist meist Wft- 
nig úberzeugend und wird da- 
her nur gelegenllich in Spielen 
venvendeL z-B. bei ,J5onk"\ 
Aufwendigcr, aber auch deut- 
lich becindruekender ist der 
Warp-Morph. Wiedcr wird 
mit einem Biidpaar gearbeiíet, 
doch sind dic Motive mit ci- 
nem Gitier bel cg L Der Be- 
nuuer verschiebt per Maus die 
Kreuzpunkle T um Merkmale 
wie Augen* Ohren oder Mund 
zu markieren. Das Programm 
bewegl dann die gekenn- 
zeichneien Objckucilc Bild fur 
Bild und Stuek fur Stuck an 
den vorgeschenen Plalz, fcriig 
ist die Animation. Auf diese 
Weise kann man z*B. sei nem 
Chcf die Ohren langziehen.-. 





rr 



Mensch, wie haste dirverandert! 



Der ,,Tcrminator II" tul es, der Herr aus der 
Kaffeewerbung tut es, und die Dante aus der 
Seifenreklame tut es auch - digitale Ver- 
wandlungen sind aus Film und Fernsehen 
nicht mchr wegzudenken. Mit dem richtigen 
Programm morpht der Amiga mit! 



Já 



In der Praxis findei meist eine 
Kombination hcíder Vcrfahren 
Anwendung. der sogenannte 
Transition-Morph. Diese Mc* 

lhode bchcrrschl sowoh! das 
Uberblenden wie das Ver- 
schieben von Bildteilen; durch 
Einsatz vcrschicdencr Re- 
chenfilter sind sogar zusatzli- 
che Gimmicks wie das Ver- 
quirlen eines Bildes oder das 
Unterlegen mil Wellcnmustem 
mõglich. 



AMKiA MOKIMIING 



Wer es Rir dic ersten Geh- 
bzw. Morphingversuchc nichl 
ganz so aufwcndig brauchu der 
greift zum PD-Programm 
«MiniMorph" und einem sim- 
plen A500, Binnen Minuien sind 



hierkomplctic Animationen be- 
rechneL doch verarbeitet die 
Schnupperversion blo8 I6far- 
bige Bilder im Formai 320 x 200 
PixeL Fur eine geringe Share- 
ware -Gcblihr vercpricht der Au- 
tor jedoeh eine besser ausgc- 
stuiicte Version. 
Wcr zumindest 2 MB Fast- 
RAM sowie 512 KB Chip- 
RAM (wir empfehlen cinen 
A 1 200 mit 32-Bil-RAM) unter 
der Haube und 120 Míirker 
in der Tasche hat, kann bei 
dem kommerziellen Programm 
XineMorph" zuschlagen. Hier 
erhlilt man eine einleuehtende 
Benuizerobcrflãche und vicie 
Optionen; es werden Bitder in 
vielfaltiger Grafik-Auflõsung 
und nahezu beliebig vielen Far- 
ben verarbeitet. Festplatie und 
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MiniMorph 

Turbokarte kônncn allerdings 
nicht schaden. 

Semiprofessioncllcn Anspru- 
chen genugt das rund 400 
Mark teure ..Morph Pias", wel- 
ches zwar theorerisch am A500 
liluft in der Praxis jedoch eine 
ahnliche Ausstaitung wie 
XineMorph" vorausselzt Da- 
fiirkonnen hier cin/elnen Bild- 
partien gezielt verschiedene 
Transparenz- oder Bcwegungs- 
wene zugewiesen und so z-B. 
Gcsichispartien schr variabel 
gemorph! werden - wie das 
Programm Uberhaupt durch 
scine Flexibilitat besticht. 
(ri) 




rineMorph 



MiniMorph 

Schlichlcs PD-Programm 
zum RcinschnuppcrrL 
Preis: ca. 3,- DM 
Itczug: Gabi von Thienen. 
Td. 030/3226368 

CineMorph 

Gchobenes Morphing mit 
gulen Ergcbnissen. 
Preis:ca. 120.- DM 
Re/ug: Fa. DTM, Tcl. 
06127/4064 

Morph Plus 

Morphing-Programm fiir 
den Hcim-Profi. 
Prcls: ca. 400.- DM 
Ue/ug: Fa. MacroSystem. 
TeL 02302/80391 



USER 

CLUB 





Die Mutation zum Mitmachen 



START 




Unser kleincr Leilfaden sem 
Grundkenmnisse der Work- 
bench voruus, uber das isi doch 
kein Problem, oder? Ein Pro- 
blem kOnme nur sem. daB die 
Vnrlage ein IFF~FiIe sein muB. 
Fotos und Uhnliches Papier- 
maicrial sind also zunachst zu 
digitulisieren. Das erledigi cin 
(Hand-) Scanner, Druckvorla- 
genhersteller oder Seannersiu- 
dio f /um Uben tun'saberauch 
fixfenige Clip Ans auf Disk. 
Um nun bei PcrsonenponraiLs 
opiimale Ergebnissc zu erzic- 
Icn, sollten dic Opfereinc ãhn- 
licbe Augen- bzw. Mund- 
position aufwciscn - notfalls 
kann man mil einem Malpm- 
gramm ein wenig nachhelfen. 
Mineis des Pulldown-Mentis 
Ceil/L/HuJ Picture werden jeizi 
das Sian- und dos Endbild ein- 
gelesen und in je einem Win- 
dow zwecks besserer Úbcrsicht 
in SW dargeslellt 



E RSTK KONTl RKN 




Durch Verschiebcn von Kno- 
tenpunkien am Giner teili man 
dem Programm nun Forni und 
markanic Stellen der Objekie 



Nach der Theorie zur Praxis: Mil Hilfe eines 
A1200 init 1 MB Fast-RAM und „CineMorph M 
erklaren wir Euch hier Schritt fur Schritt, wie 
man aus dem herben Chefredakteur Oskar die 
liebliche Redaktíonsfee Gabi macht! 



mil. Es cmpfiehh sich, mil der 
iiuBeren Kopflbrm zu beginnen 
und anschljeBend Details her- 
auszuarbeiíen. wobei den Au- 
gen und dem Mund besondere 
Bedeutung zukommt - Fehler 
an diesen Stellen lassen die 
spatere Animaiion unwirklich 
aussehen! 



DETAILA KBKIT 





Mil der Lupenfunklion (im 
Menti Window s/Zoom in) bzw\ 
durch manuelles VcrgrO- 
Bcm/Vcttieincm der Windows 
am G rriBengadgei erziell man 
cine gezoomle ObjektdarMcl- 
lung zur Feinarbeil. Hier wird 
das Giner exaki ausgerichici, 
man seizt mil den Oprionen 
Point/Add Ron bzw. Add Co- 
htnut neue Punkie und éddflj so 
eine genauere Animaiion. 
Wichtig isi, daB die Markic- 
njngen bei beiden Objekten an 
derselben Stelle sitzen. denn 
was bei Oskar die PupiUe mar- 
kien, darf Gabi nichi am 
Mundwinkcl haflen. 



PROBELAUF 



Fúr den ersien Testmorph legi 
man im Menu Ceil/Set Frames 
die Anzahl der Bilder fiir die 



Animaiion fcsL Je mehr es 
sind, desio lânger dauen der 
Film - 25 Bilder sind fureiwa 
eine Sekunde gut- Walilt man 
ansehlieBend Morplt/Preview 
Single an, kann man sich an- 
hand eines kleinen, Fix be- 
rechneicn Bildehens einen Ein- 
druek davon verschaffen, wie 
gui der Morph klappl, um Feh- 
ler so noch friihzeilig auszu- 
mer/en. 



fa st i i:rik; 




Sind schlieBlich alie Giner- 
punkie geseizu gcht°s ans Be- 
rechnen der finolcn Animaiion: 
Im /fawfrr-MenQ winí die Gra- 
fikauflftsung íixien (z.B. Lores 
oder H AM), dann legi inan un- 
ler Morpli/Render Animaiion 
fest, ob die Animaiion auf Di&k* 
RAM-Disk oder Festplaue ab- 
gelegi werden soU, und sianei 
die Benrchnung. Sie dauen je 
nach Anzahl, GrõSe und Farb- 



liefe der Bilder von einigen Mi- 
nulen bis zu mehreren Stunden. 



DAS KRGEBMS 



...kann mil „DPaini III" bzw. 
,.IV T * oder einem einfachen 
PD-Animaiionsprogramm wie 
Viewiek betraehlel und z.B. 
auf Videokasseiie ílberspieli 
werden - siehe Bilder unlen. 
Viel SpaB beim Morphen! (ri) 




Am Mitlwoch, dcm 4. Mai, 
zeigt dic ARD uni 21.45 Uhr 
dcn SF-Fiim X«sh 2030", der 
aus der Zukunft in eine Ver- 
gangenheit (urtsere Gegenwart) 
zuriickblickt, in dor noch dic 
Chance bestand das Steuer her- 
umzureiBcn- Hier/u wurden 
Originalaufnahmen am Com- 
puter hearbeiíet und zu foiorea- 
listischen Zukunftslandschaften 
und Stadtszencrien montien. 

«France 2000 - High-Tech und 
Lumiôre du Monde" beleuch- 
tet den Umgang der Franzosen 
mil Spilzenlechnologic aus 
dem BHckwinkcl eines Deut- 
schen. Zu sehen am Freitag, 
dem 13. Mai. um 1730 Uhr 
aufN3, 

Der „WlSO M -Tip zum Thcma 
Computer im ZDF kommt 
diesraal am Donnerstag, dcm 
26. Mai, zwischen 21.15 und 
2L45Uhn 



n 



Dic Tclckollcgrcihc «Tech- 
nologie" auf Bayern 3 he- 
schiíftigi sich mil den The- 
men „Energie im Verkehr" 
(4. Mai), «Elektrische Kom- 
munikationstechnik" (11. 
Mai) und „Mikxocomputer- 
technik" (25. Mai). Sendc- 
termin isl immer Mitlwoch 
von 9.00 bis 9.30 Uhr, wic- 
derholt wird nachmittags 
von 16,30 Uhr bis 17,00 Uhr 



und am darauffolgenden 
Sonntag von 8.15 bis 8-45 
Uhr. 

Am Montag, dem 9. Mai, 
gibi' s auf 3Sat von 19,30 bis 
20,00 Uhr , .Neues. . . Die Com- 
puterShow", Dieses Mal muB- 
le es eigenllich hciBen: ,.Was 
gab es Neues?" - nSmlich auf 
der CeBIT, 

Auf West 3 trifft man sich am 
Sonmag, dem 15. Mai. von 
1X00 bis 1145 Uhrwieder im 
„Computerclub'\ der diesmal 
einen Pilotversuch zum .,Road 
Prising" (StraBenbenutzungs- 
gebiihrcn) bchandclL Auf den 
zehn Briicken der B 555 wur- 
den zchn vcrschiedcnc Syste- 
mc installiert. welche die Auf- 
enthaltsdaucr jedes Fahrzeugs 
erfassen sollen, um ab 1998 
die Maulgebiihren automalisch 
Uber Karle abbuchen zu kõn- 
nen, Dersclbe Bcitrag wird am 
Donnerstag. dem 19, Mai, ura 
23,35 Uhr auch in der ..Freak- 
Ttoe* des ORB gezeigt. 

Nichts ÍUr Morgenmuffel tsi 
„Comix", das Magazin, dos 
RTL Plus jeden Samstag von 
7.55 bis 820 Uhr zeigL Wie im- 
mer gehfs um Neues uberCom- 
puterspiclc, Comics und Kino. 

Sonntags isl es um 10,00 Uhr 
an der Zeit, den Fernscher zur 
„Games World" auf Sat 1 an- 
zuwerfen. In der 30minutigen 
Spielshow werden in vier Run- 
den die neuesten Videogamcs 
vorgcsteilt, 

Ebenfalls sonntags liiuft bei 
RTL 2 zwischen 12,45 und 
13.15 Uhr die Compulerspiel- 
und Vídeoshow ,PIaytime-TV\ 



in der es neben rww Spielrun- 
den auch vom Sponsor gestifiete 
(Trost-) Preise wie Abos oder 
Spielc zu gewinnen gibt. 




Jnformieren wir uns zu 
Toder fragt HR 2 und wid- 
met sich in drei BeiírUgen 
der táglichen Informations- 
schwemme: «líber dic Infor- 
mationsflui" (2. Mai), „Ist die 
Welt wirklich so? Wie Infos 
gefiltcrt werden" (3. Mal) und 
«NodTn Halbcn? Alltags- 
kommunikation" (4. Mai). 
Sendetermin ist jewcils 17,15 
Uhr, 

In der WRD 5-Reihe „Wirt- 
schaft aktueir gcht es am 18, 
Mai von 13.05 bis 13.30 Uhr 
den (nicht ganz so) „weiBen 
Westen" in der Computer- 
branche an den Kragen. Es 
drcht sich dabei weniger um 
kleine Hacker oder Raubko- 
pierer, sondem um die 
«groBcn Fische" in Nadel- 
streifenanzug. 



n 




Montags ab 14,40 Uhr gibt 
„Der kleine Computer" auf 
Radio ffn hilfreiche Tips fflr 
Computert>esit2cr. 

Um das Thema Computer geht 
es am selben Tag um 17-00 
Uhr auch in ..Chipsfrisch" von 
Radio Hamburg. 



Beim Jugendprogramm , T Ztínd- 
funk" auf Bayern 2 ist zwei- 
raal monadich montags zwi- 
schen i 6.30 und 17,00 Uhr das 
Compulermagazin „Fatal Di- 
gital" zu hõren. 

Ebcnfalls immer montags 
richtei Radio Mainwelie ab 
17.40 Uhr seine „Computer- 
Ecke" etn. 

Donnerstags zwischen 18.00 
und 20,00 Uhr kommi von 
SDR 3 der „Poinr*Compu- 
terspicllip, 

Jeden Samstag um 16.30 Uhr 
sendet der Deutschlandfunk 

in der Rcihe .Porschung aktu- 
ell" Beitriige zu Computer und 
Kommunikation: Da geht es 
um Ergebnissc von Kongres- 
sen, VerOffentlichungen und 
Pressemittcilungen der ver- 
gangenen Woche, wobei die 
entsprechenden Fachleutc 
sclbst zu Wort kommen. 

Jeden zweiten Montag im Mo- 
nat (9. Mai) gibt cs auf NDR 4 
von 15,05 bis 15.35 Uhr in 
„Computer Online" Neues und 
Wissenswertes aus der Com- 
puterwelt Einzelnc Beitníge 
diiser Sendung wiederholt 
NDR 2 jeweils mittwochs ab 
19 Uhr unier dem Tilei Xlub 
Online". 

An jedem vierien Mittwoch 
im Monat meldei sich Andreas 
Vohwinkel von 15,30 bis 
16.00 Uhr auf Ruhrwefk Saar 
aus seiner , t Computer Comer", 
Am 25. Mal stelk er «Energy- 
save-VGA" und Computer- 
Alamianlagen vor, die es auch 
zu gewinnen gibL 

(Barbara Grohmann) 
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Biete 
Hardware 



Vcrt Lccrdi%kcticn. ca. 350 StUck + 3 
DMtam Tcl,: 0341/2330396 <ib 
16 Uhr) 

A600-HD. cxl Uufuctk. 60 Origi- 
nal -Spiclc» NP ca. 2500 DM iLolus 
III. DmÉ, Elf, Uimfcr, ZOCL Arabi- 
an Nights, Uonhcan. Premi cn:). Piei* 
VS.TcL:04W34W>345 

Verkaufe A500 I MB * Farhmonitor 
1084 + Mau* + Epi*: + Flighl of the 
Ininidcr und eínen Haufcn alter AJ- 
Hefte lur 650 DM Ahholprei*. Tcl: 
0672UI2M5ab16Uhr 

Verkaufe A2000, 3 MB. mit 2 3J- 
Floppy*. 1084-Moniior, Amiga Ac- 
tiofl Rcplas 2. orig. Spiclc * Anwen- 
ómoíWarc. 250 Uerditks, VB 1000 
DM. TcL* 06269/319 

Verkaufe A1200, 6 MH RAM. 
120 MB Fcsiplauc,* Maus.* WB 
3.0 tlív Soft + Bliehcr fut 1200 
DM íauch cinzelo). I Disklauf- 
werk 50 DM, Trwkball 50 DM. 
Welcrmann Wilfricd. Ncuc 
StT-NV-12, 99996 Urbach. Tcl,: 
036039*421 



Vcri. Fcrtpbiie A590 mil 2 MB 
RAM fúr 70 DM. da Controtler dcT: 
1. Syckor, Friw-Rir*itcT-Sir.59. 01097 
Dnrsden. 

VenWc Gcn-Uxk-Kanc ÍUr A2000 
80 DM. TcL: 06371/71273 

Vctk ASOU * 85 MB Fcvtplaue + 2. 
LW + TV-Mod. + Spick i 10 Orig.» + 
Zubchflr fur 700 DM- Tcfcfon: 
0276IAW320 Miehacl 

Verk. A500. I MB. Mo**, 2 Mausc, 
2 |W H 280 DLsketlcn. 4 Originalc, 
Dmcker Siar LC20. AJ-Hcfte VB 
1499 DM. aiivh ctn/rln. Tckfon: 
05013/1 305 

Bieic A500 f I MB 4 2»* I LW 4 
Farbmonilor m Filter + Epvxi DajckíT 
4- 500 DisLs # Lucntur 4 Mau* + Joy- 
stkks, NP 2500 DM. VB 1300 DM, 
TcL: 05171/51788 ab ll Uhr 

Vcrt A500 + Turbok. O MB) + 2. 
Drive + SCSI-HD (42 MB) I cxl, 
Speichcrcrw. (2 MB) + Software + 
MOftiftM 1084S fOr 1500 DM VB 
alie* 100* OK Tcl: (M531/33I6 
ttuch cin/cln) 

Verk. AI200 + cil_ Drivc + 65 MB 
HD + Monitor I084S * Game* + ^ 
fOr 1 100 DM VB (auth cm/elm. Alles 
I00*O.K.;TcL 04531/3316 



Amiga 1200, 6 MB. 85 MB Fcsrplal- 
tc, I0H41 Mr- T 2 ■-■ v ■ U Star IX 10 
Farbdf , Maus. 5 JuysL. 50 LrenL. 20 
orig. Joker u. ASM Samml . alies mir 
kompl íu verkauferu VB 1999 DM 
Tcl.:03fltt3l34tUah 19 Uhr 

Vcrt A600 + Mau* * 2- Di*kcttcn- 
laiifwcrk * Joystick + Wortbcnch 2.0 
+ Extra* 2.0 + Fomh 2 0 + 3 Lradb- 
ketten ÍUr 500 DM! TcL: 
02132/76259, biuc ab 19 Uhr anru- 
fen! 

Vcrk. A500 + I MB + 2 Pmgrarnm- 
dUfl I Sptel + 52 MB FcMplaue + 2 
Orig.-Spicle. PtoMch KA Str-dcr Ju- 
gend 19. 34537 Bad Wddungen 

Vcrk. A500, I MB, Monitor ICtíUS. 2 
JojUfckS, 15 OriginaNpicIc, Dúkctt- 
tenbo* íflr 1000 DM (Nur fiir 
SclrHtabhi>WI). Poni*ch Tina, Kõ- 
mg%ir.86. 53115 Bonn 

Vcrt A500 + Monitor * 2 MB Spei- 
chereru + Armk 3 + 4 Playadap + 
14 Orijr Turri 2+3, HL 14-IR. Pin. 
Fani , Chain Eng.+ 4 SucK 2 Mau- 
fé, Di*kbot, P«U VB. Tcl.: 
072371229 ab 17 UhrMuto 

Vcrk. Amiga 2000 + PC-Kanc + 2 
Uufwcrkc + 5.25"-Uufwerk * Fcu- 
pbtlc ♦ 1.2-10-DOS-Umvchaltplati- 
nc + Monitor + 265 Grau*tufcn-Sean- 
ncr + I MU Spcichcr Philipp Vogel- 
^ang. BecihcvcntU.12, 49124 Gc- 
argimane nhúuc 

A500. 1 MB. + 2 Joystick* + HF*Mo- 
dulaior * NcUtcil + Bli/zard-Turbo- 
kanc fiir 300 DM- ASM ncuw.; Tcl: 
0356W3017 

Vakauíc Amiga CD32 nut Spie- 
len íScck and DeMruy, Dangcrou* 
SlrccL*. Wing Commandcr. CKkar, 
Di$f£Tx und Derrui Dbk) ÍOr 500 
DM. : i : Thoma*. Am G£n4*im 
33/2, 65239 HiKhhcim am Main 

Vcikaufc A500 i2S MBK Z LW. 
Philips AK33-Monitor + 200 Di<k* fur 
800 DM. Tcl: 0SI49/2J430 Di-Fr 
15-19 Uhr 

ASOO mit 1 MB. Zuriilaufwcrt 
lOtUcr Monitor und 23 Spicten billig 
ab/ugeben, Telcfonisirh cmni:hbar ab 
18 Uhr unier folgendcr Nummcr 
0621/7 200668 

Vcrkaulc Amiga 500 mil Farbmom- 
tor und 2 1 jibAwW Soufc Ongtnal- 
spiclc und Lccnjisketten' VB Prci* 
700 DM!Tel.:07l58m3977 

A600 2 MB RAM Kick-UmKh.+ 
Spacc Harr, 2 fúr 350 DM. Orig - 
Spick: Monkey I 25 DM. Mootay 2 
50 DM: Olr AI200 í-' .. 2 45 DM, 
Burmime 50 DM TcL: 07252/42202 

A 1200, 4 Mon. alL mit Garantic. ciL 
Lauftvcrk* 2 Joy*. ot Spiekn, 2 Di*fc* 
bOHMi nevw. ong, Spicleru VB. TcL: 
07 153/71853 

Vcrkaufe AI200U20 MB) mit Uhr. 
ZwciUauf^crt AbdccUuubc Work- 



hench 3.0, AmigaDaS- und ARe*v 
Handbueh. In*tall 3.0. Prcis nach 
Vercinbaning. Schretta oder rufi an: 
Teimas Koiglc Dõl1ingmirJ6. 
003* Hohenlcipi*ch, Tel : 03533/ 
7532 

ASOO + 1 MB + Tuxbok, 68030 + 
Lauf + Druckcr Epson LX800 + Phi- 
)rp«-Farb monitor + Orig, -Spiele: 
B^nlc U\c * Civihvjtion + Patrizicr 
+ Hiaonlinc + u.a.; TcL: 0711/ 
37W322 VB 1 100 

Vcrk. ASOO mil 1 MB RAM. 2- 
Uuftterk, Farbmomior 1084S. 2 
Joy*ticks. Mouse und 50 Toppro- 
gmmnw wic Fl GP. Scnsible Socccr. 
F15 II fiir 800 DM, Tel: 07553/7885 

Bwtc SCSI/ST-506-Conrjollcr ( A2000) 
+ 20 MB HD, VB 10ODM&O2ÍVK82- 
Turbokartc (A5OCVA2O00). VB 150 
DM, Tel.: 07151/81263 (Falko) 

A500. I MB. mie BJuurd-Turbo 
BoanJ í!4 MH/. + 4 MB KAMí. 40 
MB FcMplaltc ciL, Monitor I084S. 
alies 1005 o,k. originalvcrpacku 
kmpl 700 DM. nur tthríftlich: 
Kirehdorfer Marku^. Zugipirutr.71. 
82491 Grainau 

1200cr Amiga. 2 MB. 85 HD Fc«- 
BÍ, cu, Laur*vcrk, Philip* Sterco 
Mon. + Zubchor und orig. Spicle, 
nxir 950 DM <ncu). Tcl.: 0521412700 

Siop! Vcrkaufc: Amiga 500 1 MB, 
TY-Modulator, Mau*, Joystick*. 
Dtskctttn. Di*kb«H 4 Otiginalc (6 
Top-GamcM ( zii*ammcii 600 DM 
TcL: 02641/24189 Stephan 

Vcrkaufc A2000 t 1 MB. 2 x 3^"- 
und I x 5.25"-LW. PC Kanc. Fe*t- 
plaite. VB 650 DM, TcL: 
08976805163 o. 08304/5495 an Wo- 
chenenden, Christian Schmul 

Zu vcrk. A2000 inkl. Color- Monitor, 
105 MB HD. I MB RAM. 2 Lauf- 
ucrke. 24-Nadcl-Dnicker und viel 
Zubcbõr!!! VB 2000 DM, Tcb 
09561/32461 Bjfim Wtitmann 

Verkaufe Amiga 2000 HD. 3 MU 
RAM. 68030 Prous*or, 2 + luiuf- 
werk, Farbmonitijr, Handy-Scanner. 
Sound - Di g i tixer. Golden- 1 mag c - 
Light-Mou*c * Pad. Digi-Vicw* 2 
JoysUcks + div. Onginal-Sofiu are 
(aliem tlber 2000 DM Wfl) IQr 
1.999 DM. TcL: 06039/7207 Pairick 
Bftcúwdd 

Vcrlaufc Amiga 500 mit Spcichenrr- 
ttciicrung. 2. Laufwerk. TV Modula* 
tor. ncucr Maus. Joy*tick. 150 Ixer- 
di^kenen und diversen Ongmakn 
vvic Mad TV, Sim City Dcluic. 
Prime Moscr. Body Blous sota-íc cine 
Mengc Anueamagazinc. Alles KXKí 
at VB 700 DM. TcL: 03<W212767 
ab 15 Uhr, fragt nach Svea 

BiUiCKt6M>30Turbok, mit I MB. Co* 
pm um 200U ÕS. Act. Rep 200 ÔS. 
Abdozkh, 20 ÔS ilúr A500). Michacl 
Drlo. Rainlcbcrisir.6, A-5451 Term- 
cek 
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COMPUTER 



Plattenspicgelung: erstcns 
ein beeindruckender physika- 
lischer Effekt, bei dem sich 
Sonnenschein auf einem ent- 
haarten Schiidcl spiegell - 
unser Oskar macht da cine 
geradezu blendende Figur! 
Gebrãuchlichcr ist der Aus- 
dmek jedoch fur cine Metho- 
de zur Sicherung voo beson- 
ders hciklcn Daicn. Dabei 
slaitet man einen Rechner 
mil zwei idemischen Fcst- 
plalteri aus, so daB alie origi- 
nalen Schreihvorgíinge auf 
das Platlen-Duplikat Ubertra- 
gen werden ktiniicn. 

Platzhalter: sind Zeichcn. 
die ansicllc anderer Zei- 
chen(folgen) gcscizi werden 
kõnnen, um elwa lángcrc 
Dateinamcn abzuktirzen oder 
mchrere Daieien gleichzeitig 
einem bestimmien Befehl 
zuzuordncn. Der MS-DOS- 
Bcfehl „del Mxt" Itfscht z3. 
sãmtliche im aktuellen Ver- 
zeichnis vorhandenen Daiei* 
cn mit der Endung „txt*\ 
Auch „r und „#" bei der 
Amiga-Shell gehõrcn in die 
Platzhaller-Schublade. 

Piaus ibililiilspriifunR: 

Wenn elwas cinlcuehtend isi, 
dann sagi der Lateiner „plau- 
sibcl" dazu. In gewissem 
Umfang kõnnen auch Rech- 
ner Uberprufen. ob eine 
besiimmie Uscr-Eingabe 
(wenigstens formal) plausibel 
hl - werden eiwa ausschlicB- 
lich Zohlcn erwanel, dann 
muli alies, was Buchslaben 
cnlhãll. schon mal von vorn- 
herein falsch scin. 

PL/M; Kiirzel fúr ..Program- 
ming Language for Micro- 
computers". Wer mehr dariiber 
wissen will, schlãgt unier 
•PL/l" im leuten Hcfi nach; 
wir wollen uns schlieBUch 
nícht andauenid wiederholen. 

Plotler: sind Ausgabegeraie 
/um Drucken von GNfifc 
Gut, das kõnnen Laser* 
drucker auch. aber cben nichi 



so exakt, wcshalb der Ploticr 
hauptsiichlich ÍUr lechni- 
sche Zeichnungen verwen- 
del wird. Die Tisch- oder 
Flaehbellplouer muB man 
sich dabei im Prinzip ais eine 
An ReiBhrctt vorstellen, auf 
dem ein Zeichen-Arm frei 
hin- und herfíihri, Trommcl- 
plotier hingegen bcwcgcn 
das auf Walzen gcwickclic 
Papier von links nach rechts 
(oder umgekchrt). damit der 
auf eincr Laufschicnc nnge- 
hrachte Siifi seinc Kreise und 
Striche ziehen kann. 

Plug: sagi der Englilnder, 
wenn er „Slecker^ meuil. 

PLZ: sind naltirlich die gu- 
len alicn (bzw. schleehicn 
neuen) Posileil/ahlen. Was 
das mil Compis /u lun hat? 
Viel. denn ohne die entspre- 
ebende Konvcruerungs-Soft- 
ware síiBcn wir heute noch an 
der Umstcllung auf fiinf Zif- 
fem„* 

PM: Der Preseniaiion Mana- 
ger war die gralisehe Benui- 
zeroberflache fruherer Ver* 
sionen des PC-Betriebssy- 
stems OS/2, Mittlcrwcile 
dureh ..Workplace Shell" 
abgclfel, fristei der Manager 
nunmehr sein Nichi-Dasein 
im elektronischen Nirwana; 
wenn also heule von PM die 
Rede ist, dann meinl man 
mcisl „Petcr Moosleitner> 
interessantes Magazin". 

PN: heiBi „Polnischc Noiaii- 
OB* 1 und meinl eine besonde- 
re Schrcibweise von Reehcn- 
operaiionen. mil der uber* 
wiegend unschuldige und 
harmlose Malhcmatiker 
gcqualt werden. Dabei 
schreibi man sttft ,.(3-1) x 
(8+7)" diese Zeichenfolge: 
jt - 3 I + 8 T\ Erfunden hat 
den Quark ein gewisser Jan 
Lukasiewicz, und angeblich 
soll er da/u dienen, die 
Klammcm einzusporen - 
warum auch immen In Wirk- 
lichkeii sieckte vermuilich 



purc Bosheil dahinter T wcs- 
halb der 1878 geborene 
Úbeltater anno 56 zur Hõlle 
fuhr Um das MaB vollzuma- 
ehen. gíbt es librígens auch 
die «Umgekehrte Polnische 
Notation". bei der die 
Rechenzeichen nichi vor, 
sondem hinicr die Ziffcm 
geschrieben werden; zudem 
arbeitet efie Prognimmier- 
sprache LISP mit der PN, 

Point: DaB die Angelsach- 
sen so merkwurdig krumme 
MuBcinhciien wic Inch oder 
Gallon haben, ist ja landlau- 
fig bekannl. warum also 
nichi auch diese, mit der die 
Buchstabenhõhe im Druck- 
gewerbe gemessen wird? Ein 
Point (pi) enLspricht dabei 
etwa 0,35 Millimeier. Cbri- 
gens arbeiten auch wir Ger- 
manen mil dem Punkt, doch 
miBi er bei uns 0,375 mm. 
Es lebe der kteine Unier- 
schied-, 

POKE: Flapsig fomiulien 
ein etwas altenflmliches 
Wort fUr 4 ne Freezer-Adrcsse 
- weil námlich der gleichna- 
mige BASIC-Befehl dazu 
dient. Speicherinhalle gezieli 
zu verandem. 

Poleniu.s, Johanncs: Hanni 
war mal ein beruhmler Pm* 
fessor Rir Asironomie und 
Mathe an der Uni Pádua, 
Angesichts der Nahe seines 
Wohnortes zu Rom behaup- 
tcle cr zwar vorsichtshalber 
nicht, daB die Erde eine 
Kugel sei, erfand jedoch stati 
dessen anno 1 709 eine 
Rechenmaschinc, was ja 
irgendwie auch nícht Ubel ist. 
Gebaut wurde das Teil zu 
seinen Lebzeilen zwar nie, 
aber freundlicher Nachruhm 
ist schlieBlich allemal besser 
als'n unfreundlicher Schei- 
terhaufen! 

Polling: leitet sich vom eng- 
lischcn .Poli" (= Umfrage) 
ab, Dabei werden alie an 
einen Rechner angeschlossc- 



nen Peripheriegeraic reíhuni 
abgefragi. ob sie gerade 
Daten senden wollen oder im 
Gegcnieil welche haben 
mõchtcn. Wenn ja, stoppi der 
Prozcssor seine eigentliehe 
Taiigkeit und leitet slall des- 
sen den geforderten Transfer 
ein. 

Polymorpher Vinis: Viren 
ais solche sind ja schon ubel, 
aber dieses Exemplar hier ist 
ein ganz besonderer WUst- 
ling! Normalerweise lassen 
sich die Viecher ja an 
beslimmtcn. iimner wieder 
glcichen Bytefolgen erken- 
nen, was von Virenkillern 
weidlich zum Virenkillen 
ausgenutzt wird. Der Poly- 
Virus hingegen isi in der 
I-agc. scinen eigenen Codc 
quusí slUndig zu muiieren. 
um der Entdeckung zu entge- 
hen. Allerdings funktioniert 
die Rustungsspirale auch in 
diesem Bereich, und so sind 
Anti-Virenprogramme heute 
durchaus in der Lage, selhst 
solche Meister der Tarnung 
zu erwischen, Warum? Na, 
weil (Mutation hin oder her) 
ein funklionierender Pro- 
grammeode trotz aliem 
gewissen GeselzmãBigkeiten 
folgen muB. und auf die ach- 
tet hall ein moderner Scan- 
ner 

Pop-Up-MenU: „Pop Up" ist 
ein englischer Begriff, der 
sinngemSB mit „aufspringen" 
b/w, „pltiizlich aufumchen** 
zu dberscizen ist. Wenn man 
bei einem Rolienspiel z,B. 
zaubem mõchie. und es 
erscheint cine Ausw r ahl auf 
dem Screen. bei der man 
anklickeu kann, welcher der 
Charakiere denn nun genau 
den Stab sch^ingen soll, 
dann hai man es mil einem 
Pop-Up-MenU zu tun. Klappt 
man die Spells dagegen mit 
einem Druck auf die rech- 
te Maystasie vom oberen 
Screenrand herunter, so han> 
deli es sich um ein „Pull- 
Òown-MeníT. 
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Benotígt man fiir den Beruf eines Jedi-Ritters eigentlich Àbitur? Wir wissen es 
nicht, aber eines wissen wir ganz genau: Unsere aktuellen Seiten iiber stromlose 
Games versprechen Entspannung fur Leute mit Schulstreft und gestreBte Sternen- 
krieger gleichermaften! 
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Der ersie StreBausfall bei 
Stromuusfall wárc mit die- 
sem witzig-gemeinen Kartcn- 
spíel zu bcwerkstelligen, bei 
dem dret Klausuren sowie 
naiOriich die cigenlliche Rei- 
fepriifung zu bestehen sind. 
Abhãngig voo der Delin- 
quentenzahl (das Rcglement 
eríaubi vier bis achi) be- 
kommi man eine bestimmie 
Menge Kartcn zugeteilt* auf 
denen jc ein Zcitveitreib sami 
scinen Folgcn dargestelll 
ist Nachhilfestunden werden 
bcispielsweíse mil zwei Plus- 
punkten belohnu ein mit Kar- 
Lcnspielen angeblich unníliz 
verscbwendeler Tag mil fúnf 
Micsen, und wer in die Arme 
seincr Frcundin flíichtet, hat 
zwar inimcr noch vier Minus- 
punkte im Bcutcl, darf dafur 
aber einmal Sirefi abbauen - 
womit bewic&en wííre, daB 
unsere Einletiung dicsmal 





niebt giinzlich an 
den Haaren herbei* 
gezogen ist* Wer 
hier nttmlich we- 
gen allzu intensiver 
Lernansliengungen 
zuvtel Sircfi abbe» 
kommt, brauchi 
(fast wie im richii- 
gen Leben) cine 
BeruhigungsptUe, 
die ebeofalls mil j 
Punkleabzug zu er- 
kaufen ist. 
Pro Rundc muS 
nun jeder Abiuuv 
ent in spe eine 
Karte ablegen. und 
zwar entweder bei 
ách oder eínem 
belicbigen Miispic- 
ler. Logisch* daB 
man dabei ver* 
suchu die Luschen 
seinen Kumpels an- 
zudrehea wãhrcnd 
die begetmen posi- 



liven Zâhler auf dem eigenen 
Haufen landen. Dann gibt es 
noch alleriei Sonderkànchen, 
mil denen ctwa die cine oder 
anderc SUnde annulliert bzw. 
\on Pluspunkien der Kollegen 
.^abgespickt** werden darf — 
und wer nach Verrechnung al- 
lcr Boni und Mali míndestens 
funf Zahler auf seinem Stapel 
hat, kann abgeben und hat die 
erste Klausur bestanden, 
wãhrcnd dic anderen noch 
weiienschwitzcn. Fnrilich soll- 
te man dabei nichi zu voreilig 
sein, denn zum cndgUltigcn 
Sieger wird gekrõnt, wer das 
bõchste Gesamtergebnis oller 
Príifungen vorweiscn kann! 
Die ganze Chose spieU sich 
ausgesprochen kurzweilig, da 
in der Gnippc launige Inter- 
aktion, bissige Kommentare 
und umerhaksame Unterhal- 
tungen praktisch unau&bleib- 
lích und. Es ist also durchaus 
verschmer/har. daB es bei 



dem Spiel in den Fachern 
Material und Regelwerk 
nichi ganz fUr den Numerus 
clausus reichen diirfic. 



STAR WARS 
DAS ROLLEN- 
SP1EL 



Jetzi aber zum unumslrille- 
nen Hõhepunkt der heuti- 
gen Veransialiung: Mag der 
Krieg der Sierne dem Ami- 
ga-RoIIenspieler in digiialer 
Form auch vorliiufig noch 
vorcnthaUcn blcibcn (sovicl 
zum Thema SlrcB), dank 
Wcll der Spielc kann die 
Machl ab sofort mil Buch 
sein. Mil dem Frankfurter 
Verlag war sie auf jeden 
Fali, denn obwohl dieses 
Produkl praktisch noch 
ofenfrisch ist, muB es be- 
rcits nachgedruckt werden 
- Glííck fiir Euch und uns. 
daB wir Uberhaupt noch ein 
Teslexemplar des neuen 
Verkaufsrenners ergatiern 
konmen! 

Was bei dem hUbsch gebun- 
denen und edel ausgcslattc- 
len Regelwerk gleich auf 
den ersten Blick ins Auge 
fiiih, isi das unverkennbare 
BemOhen. ein bei aller 
Komplexilíll auch fiir Ein* 
steiger bniuchbares Game 
zu sehreiben* Allcin das 
umfongreiche Kapiíel iiber 
die Aufgaben. Sorgen und 
Note des Spielleiters (in 
dem selbsl mil ganz kon- 
krcien Tips nicht gegeizt 
wird) ist uns in diescr de- 
lailliertcn Form cín dickes 
Sonderlob wert< Lôblich 
auch das rechl handliche 
und konsequenie System 
von branchenilblichen Ei* 
genschaficn, Fãhigkeilcn 
und Fertigkciicn. welches 
zur AuswQrfclung von Spc- 
zialaktionen r Kampfsequcn- 






DAS ROLLENSPIEL 
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KRIEG DER 
S T E R N E 



zen oder Anrufungen der 
Macht gleichermaBen her- 
angezogen wird. Was die 
Heldeu betriífí. ist vom Dro- 
idcn ubcr dcn Ewok-Kriegcr 
bis hin zum Wookic-Maat ci- 
ne ganze Reihe von vorgefer- 
iigten Charakter-Schablonen 
im Angeboi, aber naiurlich 
spricht auch nichts dagegen» 
ais Han Solo oder Luke 
Skywalkcr Prinzcssinnen zu 



retlen bzw. ganzlich cigenc 
Abenieurer zu entwerfen. 
Dem Erfindungsgeisi sind 
hier wahrlich keinerlei Gren- 
zen gesetzt, wenngleich cs 
der AlmosphUre síeher nichi 
schaden kann. wenigsiens cin 
oder zwei aas den Filmen be- 
kannte Rassen in die Party 
aufzunehmcn. 

Einerderoriginellsten Aspek- 
tc des S pieis isi zweifellos 



der Urngang mH der Macht 
(wcill latsUchlich irgend je- 
mand nieht. was gemeínt ist? 
Schámi Euch. und nchmt cin. 
zwei Naehhilfcstundcn in der 
Vidcothck!), wobei glcich 
unfangs zu entscheiden ist, 
wic Eucr Charakier zu dieser 
Spacc-Rcligion steht, Soll die 
Macht mil ihm bzw. ihr sein, 
ist fortan cin moralisch eta- 
wandfrcicr Lcbenswandel ge- 
fragt, andcmfalls trítl dic 
bcríichtigtc .XHinkle Scitc der 
Macht*' auf dcn Plan und 
kann dcn Helden sogar ver- 
schlingen - was wohl das En- 
de dieser Spicifígur bedeuten 
diirfic. Andcrerseils bietei die 
Macht aber auch besonderc 
Moglichkeiten wic ctwa Bc- 
einflussung des Wurfel* 
glucks. beschleunigte Hei- 
lung oder gar Telepathie. 
Zum guten SchluB wird hier 
noch jede Mcnge an gc- 
schichtlichcn, poHlischcn und 
sonstigen Hiniergrundinfos 
zum Star Wars-Universum 
geboten. und so gibt cs fur 
Fans nur eine vemúnftige 
Entscheidung: Dieses Rollen- 
spiel muB her! 



auch dicsmal wieder un- 
serc Rczcnsionsexempla- 
re vcrloscn: Schickt uns 
cinfach ein Kartchen, auf 
dem entweder steht, wic 
man in Ósterreich zum 
Abiiur sagt, oder wie dic 
Prinzessin aus Star Wars 
heiBt. Im April interes- 
sicnen wir uns Ubrigens 
fúr dic Àgyptcr sowic 
dcn C64, und im Mai 
fchll neben cincr Bricf- 
marke und einem leserli- 
chen Absender bloB noch un- 
serc Anschrift, um eine Ge- 
winnchance zu haben. Hier 
kommt sic schon.,. (jn) 
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D-85630 Grasbrunn 
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Spidmalerial: 69% 
Spiclrcfieln: 68% 
Spiclreiz: 82% 
Besondcrcs: Vennutlich 
das erste Abitur. das Lau- 
nc machl! 
Schwicrigkcit: 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 29,- DM 
Rezug: Fantasy Forest 
Lange Rolterstr. 74 
6S167 Mannheim 



DAS GAME SEI 
MIT EUCH! 



Aufgrund der momeman et- 
was prekaren Versorgungs- 
lagc bei dem tollen Sternen- 
kricg isi es da natUrtich be- 
sonders crfreulich, dali wir 



Star Wars 



Spielmulerial: 83** 
Spielregeln: s.v.; 
Spiclreiz: 83% 
Bcsnndercs: Allerlet Ori- 
ginalfolos aus den Filmen 
lockem das Buch auf. 
Schwierigkcit: 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 59,- DM 
Bezug: Wcli der Spiele 
Am Martiaszehnicn 5 
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Der aktuclle Ausflug in die Spielhalle soll Eucb 
einen Uberbliek iiber alie ncuen Digi-Rasereien 
verschaffen - doch ehe wir den Bleifuft senken, 
wollen wir noch kurz die Fãuste schwenken 




DUNGEONS & DRAGONS - THE TOWER OF DOOM 




Bei Capcom wird ja iraditio- 
nell gcrn uiul ausgiebig ge- 
fightet. hicr aber ausnahrm- 
wcisc mal nichi auf der 
SiraBe, sondem quasi in der 
Arcadevcrcion cines D&D- 
Rollis, Da man an einem 
Miinzschluckcr schon aus li- 
nanziellen Grtinden nichi 
slundenlang hcrumriiiseln 
kann, wurde das Szenario 
rechl schlicht gchaltcn: Die 
máxima! vier Helden haben 



níchts wciler zu lun* ais 
per pedes das mysli- 
sche Reich Darokin zu 
erreichen - und dic da- 
mit verbundenen Be- 
gegnungen mil Kobol- 
den. Drachen. Sphin- 
xen und Berserfcem zu 
tiberlebcn. 
Zur Auswahl 
slehen Kamp- 
íer. Elf, Zwerg 
und Pricsler. von dc- 
nen jeder mil seinen 
rollenspicliypisehen 
Siãrkcn und Schwa- 
ehen ausgcslauct ísL 
Ara besien kommt 
das zur Gckung. 
wenn man sich ge- 
meinsam mil Frcuiv 
den auf den Weg 
machu vveil sich dann etwa 
die Muskelkraft und Robust- 
heíl des Zwergs wunderbar 



mil den magischen Fahigkci- 
len des Prieslers ergânzen. 
Im Unlerschied zu her- 
kõmmlichcn Kloppereien 
ktínnen hier auch vcrsteckie 
Riiume cricundcl und nllizli- 
che Ilems aufgesammclt 
werden, welche die Helden 
z.B. feuerfesi machen oder 




ihre Marschgeschwindigkeit 
verdoppeln. Freilich Uegl der 
Schwerpunki irolídem auf 



handfesler Action, wobei der 
Spieler auf einc schr dureh- 
daehie Sleuening zuriickgrei- 
fen kann, Auch mil prachl- 
voll gezeichneien Spriles 
und Hinlergriinden haben die 
Progntmmiercr nichi gegcizt, 
aber am groBzíigígsien wa- 
ren sie bei der Akusuk: Dank 
Capcoms neuem 
QSound-Systcm 
klingt dic Oruhe- 
sierbegleilung un- 
glaublich bomba- 
slisch! Dazu gibfs 
komplctt deuische 
Screeniexie und ei- 
nen gcnialcn Vier- 
Spieler-Modus; der 
Marcch zum Tumi 
des Unheils sielti 
also latsachlich ei- 
nc ofrischende Aliemative 
zum ublichen Karaic-Einer- 
Ici dar. 





Alie Well SUdU im 
Slau und sliinkcM DOS 
« ilcm Ausputf hzw. 
'3^^ ulvr /u liohc Sprilkt» 

slen ikier umuchlvla- 
slcrulc He/inkulscheii 
jc nach Siehiweise. Dal vi 



hruuchi es divh nur cine 
Tanklullunj! vuHer Miin/ciL 
uni in der Spielhalle ofaK 
RCUC die SttttBcn DltsjcbcF 

machen ni kOnncn... 

Dic iirig-ursprimgliehe Frctl- 

dc am i : uhivn vcrtótpctí da- 

bei sor aliem Segas Oiti 
RtinrarS* wo mau mil achi 
linlidcu \*>m aulíriMcilcn 
Mini bis /uni Porsche Quf 
Wclireisc gehen darí* Dic 
UfHefschiedC sind kciiies- 
ucys hloll opiischci Naiui. 
denn auch hinstchilich Mo- 
lorpOWCf, Manuvrierlahig- 



keil ele. harjeder Wagen 
scínen cireneu. iWVcfWCth 
scIbaixMi (/hafaklcr DusscI* 
bc ubwechsluiigsieichc Kmw 

/cpi ivhci/itíic man bei der 

kuiillbuiUcn Gmfík untl dCf 
konkivien Ausgcvlallung drs 

ntsanmi Gcschchcns sdbst 

So winl ilas Vchikel in Chi 
na sclion mal VOn sUirnu 
svhen t^dufadtahicra Ef> 
laniini, wahrem! sich dic 
holprígen Tçunpclpfade im 
l)s<huiigel ais uahrei lliutc- 
lesi fiir dic Pcdcnmg CfWCH 
sen. IjhI ilamil sich unici- 
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■icht. dalí sich < 
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lie das uben 


kjBHTC ÍUUMt JILJIV" Ul^ 

nur v. il! der l-un- íiir dic 

i nh hl vii n i !tt KntiL:iirr( 


abei wiirdi-n h 


c\ Findei si 


: dic cm/elr 


icn breu ein 
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VIRTUA RACING TWIN 



RACIN' FORCE 




Ehratsache, dali wir uns fur die- 
se speziclle Ausgubc auch dop- 
pell íns Zcug legen werden. So 
warlen wieder brandaklucllc 
Previews, sommeriichc Preisaus- 
schreiben» ein ganzcr Saek voll 
durchgepriifler Tips, Tricks, 
Cbeals und Lõsungen smvie 
naliirlich Tests, Tests und noch 
mehr Tests! 

Garamieren kflnncn wir Euch bc- 
reiíi Priilbcrichle zum grafisch 
opulenten Abenteuer HKI \ i- 
DAM, U f der knallhartcn Baller- 
orgie UANSHEK» dem Alien- 
Slralegical I I O und dcm lustígcn 
Jump & Run PIN kl & Wir hoffen 
allerdings schwer» daB auch das 
Klassikcr-Rcmakc H \NSE-l)iE 
EXPKD1TION, das Survival-Ad- 
vcnlure ROBINSOVS REQl-J- 
EM und der heiBe Blechsalat 
RISE OF THE ROBOTS ict- 
mingerechl angerichic! sind! 

Ais Trosl Rir alie in dicser Ausga- 
bc zu kurz gckommenen Demolo- 
gen gibf s ím nãchslen Hcft cine 
seilenlangc DEMO GALER1E 
SPKZIAE <u,a- mil den pramier- 
icn Werken der jttngsten Demo- 
Parties!}, auBerxJem naliirlich cine 
neue Ausgabe von AMIGA CD- 
JOKER! Lcgl Euch also ílugs cm 
Abo samt Preis- und Zeitvoneil 
sowic dem Graiisdemo zu, oder 
wid zumindesi ab 27- Mai am Ki- 
osk-cs lohnt sích! 
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